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Informacdes gerais

1 Informacdes gerais

1.1 Sobre o manual

Este manual dirige-se a todos os utilizadores que pretendem obter informacdes sobre como
utilizar o Nero CoverDesigner. Assim, o manual orienta-se pelos procedimentos e explica
passo a passo como podera alcancar um determinado objectivo.

Para poder utilizar este manual de uma maneira mais adequada é necessario considerar as
seguintes convengoes:

Identificacéo Significado
H Identifica avisos, pré-requisitos ou notas importantes a conside-
rar.
)
=( )= Identifica informacdes adicionais ou notas.
1 Inicie O nuimero no inicio de uma linha identifica um pedido de uma

acc¢do. Execute a accdo na sequéncia indicada.

> Identifica um resultado intermédio.
- Identifica um resultado.
OK Identifica partes de texto ou bot8es que aparecem na interface

do programa. Estas séo apresentadas a negrito.

Identifica referéncias a outros capitulos. Estas referéncias sdo

Capitulo executadas como ligac@es e sublinhadas a vermelho.
[...] Identifica atalhos de teclado para a introdugdo de comandos.

1.2 Sobre o Nero CoverDesigner

O Nero CoverDesigner é um potente software para a concepc¢ao individual de elementos de
capa como folhetos (booklets), capas (inlays) e etiquetas. O Nero CoverDesigner suporta
elementos de capa para muitos tipos de disco, por exemplo, Jewel Case, caixa do DVD,
caixa Multi, Maxi CD, caixa para CD Slim Pack, cartdo de visita etc.

O Nero CoverDesigner também suporta gravadores compativeis com LightScribe® e Label-
Flash™ com quais pode imprimir directamente as etiquetas nos suportes correspondentes.

1.3 Versdes do Nero CoverDesigner
O Nero CoverDesigner esta disponivel em duas versoes:
Nero CoverDesigner Retail e Nero CoverDesigner Essentials.

Ambas as versdes dispdem da totalidade do conjunto de fungdes.

lm Nero CoverDesigner 6



Requisitos de sistema

2

Requisitos de sistema

L]

VLI

iy

O Nero CoverDesigner ¢é instalado com o Nero Suite e séo validos os mesmos requisitos de
sistemas. Encontrara mais informacdes sobre os requisitos de sistema no Nero QuickStart
Guide. Além disso, séo validos os seguintes requisitos:

Adicional: Impressora

Optional: Gravador compativel com LightScribe® (o LightSribe® Host Software
tem que estar instalado) e um suporte compativel com LightScribe®.

Utilizar a etiquetagem directa em discos LightScribe

Se tiver um gravador de CDs ou de DVDs compativel com LightScribe, o sistema necessi-
ta do software de sistema LightScribe mais recente.

Se tiver transferido e instalado a Ultima verséo do Nero 8 a partir do Web site Nero, tem de
instalar o software de sistema LightScribe em separado. Podera encontrar a Gltima verséo
em www.nero.com/link.php?topic_id=114&gen_id=8.

Gravador compativel com LabelFlash™ e um suporte compativel
com LabelFlash™

Digitalizador

E recomendada a instalacéo dos controladores de dispositivos actuais certificados WHQL.
WHQL é a sigla para Windows® Hardware Quality Labs e significa %ue o controlador de

dispositivo certificado pela Microsoft® é compativel com o Microsoft Windows® e o respec-
tivo hardware.

Nero CoverDesigner 7
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Formatos suportados

3 Formatos suportados

O Nero CoverDesigner suporta os seguintes formatos:

Formatos de imagem Outros formatos

® BMP ® Nero Digital™ (MP4)
® DB ® cbe

® GIF

® JPEG

" pBM

® pcx

® PNG

® pPM

" TGA

® TIFF

" WMA/WMF
® WPG

Y17, O Nero Digital™ é um formato de armazenamento na norma MPEG-4 para ficheiros de
audio e de video que foi desenvolvido pela Nero AG. Os ficheiros do Nero Digital™ podem
além do mais armazenar informagdes, por exemplo a capa do album. O Nero CoverDesig-
ner permite guardar uma capa do album criada num ficheiro do Nero Digital™ e ler uma
capa do album guardada a partir de um ficheiro do Nero Digital™.

'
]
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Lancar o programa

4  Lancar o programa

4.1 Iniciar o Nero CoverDesigner a partir do Nero StartSmart

Para lancar o Nero CoverDesigner através do Nero StartSmart, efectue o seguinte procedi-
mento:

1. Clique no icone Nero StartSmart.

- E aberta a janela do Nero StartSmart.

2. Clique no bot&o 9.

- Aparece a lista de aplicagdes Nero.

% Nero StartSmart [ ===

l Paginainicial | Ripare gravar

v =
& NeroHome niciar aplicacdes

Execute as suas

Efectuar cdpia de|
seguranca

Criar e editar

Entretenimento
em casa

Nero Burning ROM

ks Bgiess tarefas de uma

s .
e forma facil e
Nero BackitUp <pid
Nero CoverDesigner rapida
Nero WaveEditor bctos

avés do

ma de iniciagao

Nero SoundTrax

Nero ShowTime

Nero MediaHome \

ctas especiais
fa ainda mais

GBECRER DD

Nero Recode

Nero PhotoSnap

pyQ@

Nero PhotoSnap Viewer —r

Manuais 3

r i Converse com outros utilizadores do Nero! | Seguinte
Caixa de ferramentas 3 e

2

@ ¢
Abb. 1: Nero StartSmart

3. Seleccione a entrada da lista AplicagGes Nero CoverDesigner.

- E aberta a janela Nero CoverDesigner.

=> Iniciou o Nero CoverDesigner a partir do Nero StartSmart.

m Nero CoverDesigner 9



Ecré principal

5 Ecra principal

O ecra principal do Nero CoverDesigner € o ponto de partida para todas as ac¢des que pre-
tende executar com o Nero CoverDesigner. O ecrd é composto por uma barra de menu,
varias barras de ferramentas e a area de desenho.

“J Nero CoverDesigner - [Novo documento 1] = |2 ]
I3] Ficheire  Editer Ver Objecte Dados Jenela TWAIN  Ajuda - =[x
SREHEG PR EX B o e @R [Papsi nomal DRI

[restenfonn ]2 -8 <08/ & |G%BLEEE

[Felheto da CD J [Folheto do CD fparte de trés) J [capadoCD J@Duscu 1 J

Para obter ajuda, prima F1 -17.50 / 25.25
= W

Fig. 2: Ecré principal do Nero CoverDesigner

5.1 Barrade menu

A barra de menu oferece 0s seguintes menus:

Abre o menu Ficheiro que disp8e das tarefas de ficheiro como abrir,
gravar e fechar. Além disso, pode guardar os ficheiros como modelos,
Ficheiro definir a impressora e os perfis de papel, efectuar as definicdes espe-
cificas do programa e tem a possibilidade de importar e exportar
informacdes dos e para os ficheiros do Nero Digital™.

Abre o menu Editar que oferece as tarefas de edicdo como cortar,
inserir, duplicar e eliminar. Além do mais, pode copiar as proprieda-
Editar des, alterar os modelos utilizados, alterar todos os fundos dos ele-
mentos de capa utilizados, assim como, se for necessario adicionar ou
remover novos elementos de capa.

Abre o menu Vista que oferece a possibilidade de visualizar ou ocul-
tar elementos de ecré e elementos de capa. Além disso, pode apre-
sentar e utilizar grelhas e linhas auxiliares, como também, sé apresen-
tar os objectos na area editavel.

Vista

Abre o menu Objecto com o qual podera editar cada um dos objectos
do seu desenho: podera inserir objectos, alterar forma e posicéo,
Objecto agrupar, assim como, abrir a janela Propriedades na qual podera edi-
tar as propriedades de objectos. Demais, poderd inserir um fundo,
como também, efectuar definicdes padréo para os objectos.

lm Nero CoverDesigner 10



Ecré principal

Dados

Abre o menu Dados com a entrada Dados do documento em que
tem a possibilidade de introduzir dados especificos do documento,
como por exemplo, o nome do disco ou entradas de faixa (consultar
Janela Dados do documento).

Janela

Abre o menu Janela que oferece a possibilidade de alterar a posi¢éo
e a ordenacédo de varios documentos abertos no ecré principal (areas
de desenho). Além disso, pode fechar todos os documentos.

TWAIN

Abre o menu TWAIN no qual tem a possibilidade de digitalizar, se um
digitalizador estiver ligado.

Ajuda

Abre o menu Ajuda que oferece as tarefas de ajuda conhecidas.

5.2 Barras de ferramentas

No Nero CoverDesigner existem as seguintes barras de ferramentas:

Predefinicao Oferece as tarefas padrdo para o documento e os objectos.
Oferece a possibilidade de aumentar e reduzir a area de desenho.
Vista Além do mais, podera aqui seleccionar um perfil de papel para o
documento actual.
Permite a formatacéo do texto. Além disso, podera seleccionar o tipo
Texto
e o tamanho da letra.
Alterar ~ - .
. Oferece as tarefas de alteracdo e de edicdo para os objectos.
objectos
Ferramentas Disponibiliza diferentes ferramentas com as quais podera inserir, ou
até marcar os objectos na area de desenho.

Nas barras de ferramentas existem os seguintes icones:

Barra de ferramentas Padrao

Abre a janela Novo documento na qual podera seleccionar o tipo de docu-
mento e um modelo para um novo documento.

Abre um documento do Nero CoverDesigner existente ou uma modelo do
Nero CoverDesigner.

Guarda o documento do Nero CoverDesigner actual.

|| 3 | I

Imprime o documento do Nero CoverDesigner actual.

Abre a janela Propriedades de impresséo do LightScribe no qual podera
definir op¢Bes de impresséo para o LightScribe® e iniciar a impressao de eti-
quetas do LightScribe®.

O fcone esta disponivel, se um gravador compativel com LightScribe® estiver
ligado.

Recorta um objecto marcado e coloca o na memoéria intermédia.

Copia um objecto marcado e coloca o na meméria intermédia.

Insere um objecto da memodria intermédia.

Elimina um objecto marcado.

| X 535 |e

Transfere as propriedades de um objecto para um outro objecto.

Nero CoverDesigner 11




Ecré principal

Anula o dltimo passo da edicéo.

Restaura a edicdo anulada.

Abre a janela Sobre o Nero CoverDesigner onde pode por exemplo visuali-
zar 0 numero da vers&o.

Abre a ajuda integrada.

2 ®e RS

Abre a janela Dados do documento onde pode introduzir os dados para o
documento como os titulos de discos e as faixas (consultar Janela Dados do
documento).

&

i

R4

Abre a janela Propriedade de impresséao de LabelFlash na qual podera
definir as opgdes de impressao do LabelFlash™ e iniciar a impressao da eti-
queta LabelFlash™.

O icone esta disponivel, se um gravador compativel com LabelFlash™ estiver
ligado.

Barra de ferramentas Vista

):"-3 Aumenta a vista da area de desenho.
)?5 Reduz a vista da area de desenho.

Restaura a vista padrao da area de desenho.

Aumenta a area seleccionada da area de desenho.

Barra de ferramentas Texto

Coloca o texto marcado a negrito.

Coloca o texto marcado a italico.

B
£
u

Sublinha o texto marcado.

Barra de ferramentas Alterar objectos

Abre a janela Propriedades para um objecto marcado (consultar Janela Pro-
priedades e propriedades do fundo).

Atribui uma cor de contorno ao objecto marcado.

Atribui uma cor de preenchimento ao objecto marcado.

Coloca o objecto marcado acima de todos os outros.

Coloca o objecto marcado abaixo de todos os outros.

Coloca o objecto marcado uma posicao acima.

HHEC &N | A

Coloca o objecto marcado uma posicao abaixo.

u--—-m

_E]_ Agrupar varios objectos marcados.
r L

=k Anula o agrupamento.

Nero CoverDesigner 12




Ecré principal

Barra de ferramentas Ferramentas

Selecciona a ferramenta Seleccdo com a qual podera marcar o objecto.

Selecciona a ferramenta Linha com a qual podera inserir uma linha.

Selecciona a ferramenta Recténgulo com a qual podera inserir um rectangulo.

Selecciona a ferramenta Oval com a qual poder inserir uma elipse.

Selecciona a ferramenta Texto com a qual podera inserir textos graficos.

Selecciona a ferramenta Caixa de texto com a qual podera inserir uma caixa
de texto.

Selecciona a ferramenta Listas de faixas com a qual poderéa inserir uma lista
de faixas. Uma lista de faixas é uma lista de ficheiros de audio (faixas).

Selecciona a ferramenta Direct6rio com o qual poderd inserir um directoério. O
directorio é relativo aos ficheiros de dados.

M nf il B x| 00/ =

Selecciona a ferramenta Imagem coma qual podera inserir uma imagem.

Selecciona a ferramenta Campo com a qual podera inserir varios campos.

wls

¥
i

As listas de faixas, os directérios e os campos séo objectos dindmicos. Os contetdos

introduzidos nos dados do documento sao introduzidos. Estes dados também podem ser
alterados. Os campos dinamicos sdo muito Uteis quando se criam modelos.

Se marcar um objecto dinamico e deixar o cursor do rato posicionado sobre o objecto, é
apos alguns segundos apresentada uma barra de ferramentas suspensa. Existem os
seguintes icones:

Abre a janela Propriedades (consultar Janela Propriedades e propriedades
do fundo).

®

Abre a janela Dados do documento (consultar Janela Dados do documento).

Nero CoverDesigner 13




Ecré principal

5.3 Areade desenho

Os elementos de capa sao criados na area de desenho. Essa area é composta por separa-
dores de diversos elementos de capa que pertencem ao tipo de documento seleccionado,
ou seja, que adicionou a um tipo personalizado, assim como, réguas em cima e a esquerda.

Com os separadores da area de desenho podera mudar entre os elementos de capa. Se
pretende ver simultaneamente varios elemento de capa, podera seleccionar os elementos
de capa que devem ser visualizados no menu Vista: a area de desenho sera entdo subdivi-
dida em sub-janelas.

No separador encontra-se

B uma area que podera ser editada, ndo sombreada no tamanho e forma do elemento de
capa seleccionado, aqui o elemento de capa é criado e

B uma area sombreada que ndo pode ser editada.

-@- A linha cinzenta na area de edi¢éo limita o elemento de capa. A margem branca represen-

ta a &rea de transbordo que poderé definir no separador Imprimir na janela Predefini¢ao
da aplicacéo (consultar Janela Predefinicdes da aplicacéo).

O transbordo significa que a impresséo ultrapassa a margem do elemento de capa, o

desenho criado sobrepde-se ao elemento de capa. Isso € Util para evitar o "flashes" que
.1, Porexemplo, acontecem quando a impressora se tenha deslocado ou se durante o recorte
do elemento de capa néo tenha sido efectuado do maneira exacta.

Naturalmente ndo deveria colocar textos e informacdes importantes na area de transbordo.
Porém, o desenho néo deveria ser alargado para a area de transbordo, para assegurar
gue o desenho seja totalmente impresso e ndo resultem flashes.

L]
s

5.4 Objectos

Um objecto no Nero CoverDesigner € um elemento criador que pode ser colocado na area
de desenho. Os objectos podem ser inseridos, duplicados, deslocados, alterados quanto ao

tamanho, forma e aspecto, e editados. Existem os seguintes objectos no Nero CoverDesig-
ner:

B Objectos geométricos: linha, rectangulo, elipse
B Texto grafico

® Caixa de texto

B |magem

B Objectos dindmicos: lista de faixas, directdrio e campos

lm Nero CoverDesigner 14



Ecré principal

5.4.1 Objectos dinamicos
Objectos dindmicos sdo lista de faixas, directdrio e campos.

Estes objectos obtém o seu contelido principalmente dos dados do documento. Assim sen-
do, ndo é possivel escrever os textos directamente nos objectos, antes introduz os conte(-
dos nos dados do documento (consultar Janela Dados do documento).

B Alista de faixas obtém o seu conteddo dos dados do documento de faixas/capitulos dos
dados de audio/capitulo de um CD de audio. O contetdo pode, por exemplo, ser um
ndmero continuo de faixa atribuido automaticamente ou as informacdes sobre o artista
e/ou sobre o titulo.

B QO directorio recebe o seu contetdo de dados do documento de ficheiros do sistema de
dados de um CD de dados. O contetido pode, por exemplo, ser um nimero continuo
atribuido automaticamente, o caminho do ficheiro e/ou o titulo do ficheiro.

B Os campos obtém o seu contelido na sua maioria de dados do documento, por exemplo
as informacdes sobre o titulo, o artista, o titulo do disco e/ou o0 ano de edi¢do. Além dis-
s0,€é possivel obter informacgdes sobre a data de gravacéo, impresséo e um texto livre
personalizado.

lm Nero CoverDesigner 15



Accodes fundamentais

6

Accoes fundamentais

Se pretender criar uma capa com o Nero CoverDesigner tera que primeiro criar um novo
documento (consultar Criar documento). Se o documento conter ou deve conter uma lista de

faixas, directorio e/ou campos introduza os dados do documento (consultar Janela Dados do
documento).

Depois é possivel personalizar o documento. Neste caso pode:

B se for necessario, adicionar elementos de capa (consultar Adicionar elemento de capa),

B atribuir um outro modelo (consultar Alterar modelo),

B inserir e editar objectos como por exemplo, textos e imagens nos separadores (consultar
Inserir e editar objecto) e

® criar o fundo (consultar Inserir e editar fundo).

Antes que o documento seja impresso podera ainda definir as opgdes de impressao (consul-
tar Janela Imprimir).

Com um gravador compativel com LightScribe® e o Nero CoverDesigner podera imprimir

uma etiqueta directamente num suporte LightScribe® (consultar Imprimir etiqueta Light-
Scribe®).

Com um gravador compativel com LabelFlash™ e o Nero CoverDesigner podera imprimir

uma etiqueta directamente num suporte LabelFlash™ (consultar Imprimir etiqueta Label-
Flash™),

Nero CoverDesigner 16



Janela Novo documento

7 Janela Novo documento

Ao iniciar o Nero CoverDesigner é aberta automaticamente uma janela Novo documento
ao lado do ecra principal. Esta € o ponto de partida para a criagdo de um novo documento.
Também podera abrir a janela com a ajuda do icone = na barra de ferramentas do ecra
principal.

A janela Novo documento consiste em duas listas pendentes, uma janela de pré-
visualizacéo e opgoes.

i7 | Nove documente ==

dudio | dados | AudioDades | video |

B 2 e 2

ﬂ
»

| Deocumento
D = vazio =
Caixa do DVD l‘_{ﬂ l‘_{ﬂ 3
Azul marinha Bolhas

esbatidas

4 14 =

Danga (Cor Danga (Cor

azul) vermelha) Discos: 1 =
bl [7] Criar novo modelo
4] 14
Disco Disco azul
I - - [ 0K ] [ Cancelar

Fig. 3: Janela Novo documento

Na lista pendente a esquerda sdo apresentados os tipos de documento (consultar Tipo de
documento).

Na lista pendente a direita séo apresentados modelo para o tipo de documento selecciona-
do e existem quatro separadores a disposigao:

® Audio para o tipo de disco CD de &udio
® Dados para o tipo disco de dados
m Audio+Dados para o tipo disco de audio e dados

® Video para o tipo disco de video

Abaixo dos separadores encontram-se 0s respectivos modelo adequados a estes determi-
nados tipos de disco. O modelo pode por exemplo conter 0s campos correspondentes como
tempo de reproducéo ou uma lista de faixas para CDs de audio. O tipo de disco é automati-
camente definido de acordo com os dados do documento de um modelo.

Na janela de pré-visualizacédo séo apresentados os elementos de capa no desenho do
modelo.

lm Nero CoverDesigner 17



Janela Novo documento

Existem as seguintes op¢des de definicdo na janela Novo documento:

Opcéo de defini- L
P& Significado
cao
Discos Determina o nimero do elemento de capa Disco no documento.
Até quatro discos podem ser adicionados ao documento.
Gerar como Gera um modelo, isto é, o documento é guardado no formato *.nct
modelo e mencionado na lista de modelos.
OK Gera um novo documento e fecha a janela.
Cancelar Cancela o processo e fecha a janela.

7.1 Tipo de documento

O Nero CoverDesigner permite seleccionar diferentes tipos de documento. Cada tipo de
documento contém elementos de capa predefinidos que podera criar. Esses sdo especial-
mente:

Elemento de

Significado
capa

Folha unica ou livro de poucas folhas inserido no interior de uma
caixa de CD ou DVD. No caso de caixas de CD transparentes de
Folheto plastico também pode ser visto de frente. O folheto contém mais
informacdes sobre o suporte de dados, por exemplo, titulo de
musica no caso dos CDs de udio.

Capa inserida na caixa de CD. No caso de caixas de DVD uma
Capa folha continua que é inserido no interior da caixa exterior. A capa
€ visivel por fora .

Disco Etiqueta na forma de uma disco.

Mini disco/cartdo
de vistas (rec-
tangular)

Etigueta na forma de um mini disco/ cartao de visita/cartdo de visi-
ta rectangular.

Invélucro do car-

~ . Invélucro para cartéo de visita.
tdo de visita

1 . . e
:‘ '-'_ Ao seleccionar um tipo de documento, os elementos de capa definidos (que podem ser
personalizados) sédo automaticamente adicionados ao documento.

mento Personalizado. Aqui poderd inserir a descricao elemento de capa no documento

-Q- Se pretender seleccionar os elementos de capa que quer criar, seleccione o tipo de docu-
actual através do menu Editar > Inserir nova pagina.

:Q’- O tipo de documento Modelo completo apresenta todos os elemento de capa disponiveis.

Y. Aos tipos de documento padréo, caixa de DVD, caixa Multi, Maxi, caixa para CD Slim
Q Pack e personalizado podem ser adicionados até quatro elementos de capa, adicionando
um outro disco aos dados do documento (consultar Janela Dados do documento).
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7.1.1 Tipo de documento LightScribe

Se tiver ligado um gravador LightScribe® podera imprimir o lado da etiqueta de um CD/DVD
LightScribe® com o Nero CoverDesigner . O lado da etiqueta do disco tem uma camada de
cor especial e, por vezes, também uma camada térmica que através do aquecimento do
laser no gravador é alterada de tal modo que as imagens e 0s textos sdo impressos.

Esta funcdo s6 pode ser efectuada com um gravador compativel com LightScribe®.

o]

O seguinte item pode ser criado com o Nero CoverDesigner:

icone Elemento de capa
() Disco

7.1.2 Tipo de documento LabelFlash

Se tiver ligado um gravador LabelFlash™ podera imprimir o lado da etiqueta e/ou dos dados
de um DVD LabelFlash™ com o Nero CoverDesigner . O DVD LabelFlash™ tem uma
camada especial no meio da parte superior e inferior do disco que com o aquecimento do
laser é alterada de tal modo que as imagens e 0s textos séo impressos no DVD.

Esta funcdo s6 pode ser efectuada com um gravador compativel com LabelFlash™.

o]

O seguinte item pode ser criado com o Nero CoverDesigner:

icone Elemento de capa
(e) Disco

7.1.3 Tipo de documento Padrao

O tipo de documento Padréo corresponde a Jewel Case para CDs comum. A embalagem
da Jewel-Case é composta na sua maioria por plastico transparente. Parte de frente e tras
da caixa estao ligados através de um encaixe. O folheto encontra-se atras da parte da fren-
te. No interior o suporte para o disco denominado por tray segura o CD. O tray pode ser reti-
rado. A capa encontra-se logo debaixo do tray.

—

Fig. 4: Jewel Case
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Os seguintes itens podem ser criados com o Nero CoverDesigner:

icone Elemento de capa
Folheto (parte da frente)

Folheto (parte de tras)

Capa

Disco

@80

7.1.4 Tipo de documento Caixa do DVD
A caixa do DVD é uma embalagem para DVDs. A embalagem é maior que uma caixa de CD
normal e tem uma dobra mével no centro da mesma. O folheto encontra-se na parte inte-

rior. A capa € inserido entre a capa de plastico e o lado exterior.

— mi

Fig. 5: Caixa do DVD

Os seguintes itens podem ser criados com o Nero CoverDesigner:
icone Elemento de capa
[] Folheto do DVD para o interior
] Capallivro do DVD para a caixa
() Disco

7.1.5 Tipo de documento caixa Multi
A caixa Multi ¢ uma embalagem para varios CDs e pode ser aberto nos dois lados.

Os seguintes itens podem ser criados com o Nero CoverDesigner:

icone Elemento de capa
Folheto (parte da frente)

Folheto (parte de tras)

Capa frente

Capa tras

Disco 1

Disco 2

© @8 8|00
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7.1.6 Tipo de documento Maxi

Uma caixa Maxi foi desenvolvida para CDs single, portanto CDs que s6 contém alguns titu-
los de musica em vez de um album completo. A caixa Maxi € mais fina que a caixa de CD
Jewel-Case. Em vez de um folheto contém uma folha que do lado direito se encontra duas
vezes dobrada para que tenha umas "costas" legiveis. O tray que segura o CD estd integra-
do no invélucro e ndo pode ser retirado.

Os seguintes itens podem ser criados com o Nero CoverDesigner:

icone Elemento de capa
Ll Capa Maxi
(e) Disco

7.1.7 Tipo de documento Slim-Pack

O Slim Pack é mais fino que um CD Maxi. Este tipo de documento é pensado para os CDs
single e os suporte de dados gravados. Em lugar de um folheto contém uma Unica folha que
ndo é dobrada.

Os seguintes itens podem ser criados com o Nero CoverDesigner:

icone Elemento de capa

F Folheto (parte da frente)
F Folheto (parte de tras)
(a) Disco

7.1.8 Tipo de documento Mini CD

O mini CD é um CD com diametro de 8 cm. A maioria das unidades tém um encaixe para o
mini CD na gaveta para disco.

Os seguintes itens podem ser criados com o Nero CoverDesigner:

icone Elemento de capa

[ Mini capa lado da frente
M1 Mini capa lado de tras
(@) Mini disco

7.1.9 Tipo de documento Cartdo de visita

O cartdo de visita de forma oval também é conhecido como CD cartéo de visita e frequen-
temente é usado para fins publicitarios.

O seguinte item pode ser criado com o Nero CoverDesigner:

icone Elemento de capa

Cartdo de visita
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7.1.10 Tipo de documento Cartéao de visita rectangular

O cartdo de visita rectangular tem o formato de um cartdo de visita padrao.

O seguinte item pode ser criado com o Nero CoverDesigner:

icone

Elemento de capa

(o]

Cartéo de visita rectangular

7.1.11Tipo de documento Invélucro do cartdo de visita

O invélucro do cartédo de visita € uma embalagem para o cartao de visita no formato oval ou

rectangular.

O seguinte item pode ser criado com o Nero CoverDesigner:

icone

Elemento de capa

=

Invélucro do cartdo de visita

Nero CoverDesigner
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8 Criar documento

Existem trés tipos de documentos no Nero CoverDesigner. A distingéo é feita através do
modo da realizacdo do fundo do elemento de capa:

B Documento padréo: o fundo é personalizado ou predefinido pelo modelo
B Documento de imagem: uma imagem seleccionada é transferida para todos os fundos

® Documento do Nero Digital™: O tipo de capa guardado no ficheiro do Nero Digital™ é
transferido para todos os fundos

8.1 Criar novo documento ou documento de imagem

L]

Para criar um novo documento ou um documento de imagem, proceda do seguinte modo:

1. Se pretender criar um novo documento, clique no icone = na barra de ferramentas.

2.

VLI

iy

- E aberta a janela Novo documento.

Se pretender criar um novo documento de imagem:
1. Cligue no menu Ficheiro > Nova capa de imagem

-  E aberta a janela Abrir.

2. Seleccione o ficheiro de imagem pretendido e clique no botdo Abrir.

-  E aberta a janela Novo documento.

. Seleccione um tipo de documento da lista pendente a esquerda (consultar Tipo de docu-

mento).

2> A lista pendente a direita apresenta os modelos para este tipo de documento, o separa-
dor Audio encontra-se em primeiro plano por predefinicdo.

Para seleccionar um tipo de disco clique no separador na lista pendente a direita.

- A lista pendente apresenta os modelos para este tipo de documento e tipo de disco.

Seleccione um modelo criado ou 0 modelo Documento vazio da lista pendente a direita.

- A area de pré-visualizacdo apresenta o modelo seleccionado.

Se for necessario, introduza o nimero de discos que o documento deve conter.

Posteriormente podera aumentar o numero de discos do documento adicionando os dados
do documento de um disco.

. Cligue no botdo OK.

- E fechada a janela Novo documento. A janela Dados do documento é aberta, caso
tenha seleccionado um modelo com objectos dindmicos.
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8.

Introduza os dados do documento, se a janela Dados do documento tenha sido aberta
(consultar Janela Dados do documento) e a seguir cligue no botédo OK.

- Os dados de documento séo transferidos e a janela Dados do documento é fechada.
Os elementos de capa do tipo de documento seleccionado sdo apresentados em sepa-
radores na area de desenho. Se tiver criado um documento de imagem. a imagem
seleccionada sera inserida como imagem de fundo em todos os elementos de capa do
documento.

=>» Acabou de criar um novo documento e agora podera concebe-lo (consultar, por exem-
plo, Inserir e editar objecto e Inserir e editar fundo).

8.2 Criar documento do Nero Digital™

Com o Nero CoverDesigner uma capa do album que se encontra guardada num ficheiro do
Nero Digital™ pode ser seleccionada e servir de base para um documento do Nero Cover-
Designer.

O Nero Digital™ é um formato de armazenamento na norma MPEG-4 para ficheiros de
audio e de video que foi desenvolvido pela Nero AG. Os ficheiros do Nero Digital™ podem
além do mais armazenar informacgdes, por exemplo a capa do album.

Para criar um documento do Nero Digital™, proceda do seguinte modo:
Clique no menu Ficheiro > Nova capa do Nero Digital.

- E aberta a janela Abrir.

. Seleccione um ficheiro do Nero Digital™ com capa e clique no botéo Abrir.

-> E aberta a janela Novo documento, o tipo de documento Personalizado encontra-se
seleccionado.

. Se pretende criar uma capa para o Nero Digital™ Audio, clique no separador Audio.

Se pretende criar uma capa para o Nero Digital™ Video, clique no separador Video.

Seleccione 0 modelo Capa do Nero Digital.

. Clique no botéo OK.

- E fechada a janela Novo documento.
Os elementos de capa que estavam guardados no ficheiro do Nero Digital™ s&o apre-
sentados na area de desenho. A respectiva capa é transferida como imagem de fundo.

- Acabou de criar um novo documento do Nero Digital™ e agora podera concebe-lo (con-
sultar, por exemplo, Inserir e editar objecto e Inserir e editar fundo).
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9 Editar documento

9.1 Adicionar elemento de capa

Se tiver seleccionado o tipo de documento Personalizado, apenas tera ao seu dispor no
separador Disco 1 o elemento de capa para a etiqueta do disco. Porém, podera adicionar
novos elementos de capa ao documento. Para tal, proceda do seguinte modo:

. Cligue no ecra principal do no menu Editar > Inserir nova pagina.

- E aberta a janela Inserir pagina.

Marqgue o elemento de capa que pretende inserir no documento actual.

. Cligue no botéo Inserir.

=>» Ajanela é fechada. O respectivo separador com o elemento de capa é adicionado ao
documento.

Os elemento de capa podem ser removidos a partir do menu Editar > Remover pagina
actual. Contudo, € necessario que um documento contenha no minimo um elemento de
capa.

9.2 Alterar modelo

wls

¥
i

Posteriormente podera alterar o modelo utilizado para o documento para seleccioanr um
outro desenho.

Os dados do documento original mantém-se, mas eventualmente ndo todos os objectos
inseridos. Os objectos inseridos s6 se mantém, se seleccionar um modelo do mesmo tipo
de documento e tipo de disco.

Para alterar o modelo, proceda do seguinte modo:

. Cligue no ecré principal do no menu Editar > Alterar modelo.

- E aberta a janela Seleccionar novo modelo.

. Seleccione um novo modelo da lista pendente a direita.

- E fechada a janela Seleccionar novo modelo.

=>» O documento é visualizado no desenho do modelo seleccionado.
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9.3

Atribuir perfil de papel

'

VL

i

Podera atribuir um perfil de papel a todos os elemento de capa. Nessa altura podera tam-
bém alterar a medidas do elemento de capa. Geralmente a atribuicdo de um perfil de papel
significa que pretende imprimir num papel especial, por exemplo, de um determinado fabri-

cante.

No caso de uma alteracéo do tamanho do elemento de capa, € possivel que os objectos
se encontrem fora da area editavel: os objectos séo colocados de uma forma absoluta em
relagdo a régua, isto €, a medida da pagina e ndo em relacéo ao elemento de capa.

Para atribuir um perfil de papel a um elemento de capa, proceda do seguinte modo:

Clique no separador contendo o elemento de capa.

- E apresentado o elemento de capa.

Clique no menu de seleccdo na barra de ferramentas Vista.

- E aberto o menu de selecco.

Seleccione o perfil de papel.

=>» O menu de seleccéo é fechado e o perfil de papel seleccionado é atribuido ao elemento
de capa. Eventualmente, altera-se o tamanho, medida e/ou posi¢éo do elemento de

capa.
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10 Guardar documento

¥

wls

]

Um documento criado e concebido no Nero CoverDesigner também pode ser guardado.
Neste caso, todos os elementos de capa do documento sao guardados, como também, os
dados do documento introduzidos. O documento pode ser guardado de forma compactada
ou descompactada. Na compressédo sao sobretudo compactadas as imagens contidas no
documento.

Para guardar o documento, proceda do seguinte modo:

. Se pretender guardar o documento compactado, cligue no menu Ficheiro > Quick Save.

Se pretende guardar o documento descompactado, clique no menu Ficheiro > Guardar.

O documento deve ser guardado de forma compacta, se conter muitas imagens. O tama-
nho do ficheiro do documento torna-se assim mais reduzido. Porém, a qualidade da ima-
gem podera, se for possivel, ser inferior.

- Se o documento conter imagens no total de 5 MB e pretender guarda-lo descompacta-
do, sera-lhe apresentada uma caixa de dialogo a perguntar se pretende guardar o
documento compactado ou descompactado.

A seguir é aberta a janela Guardar como.

Indiqgue um nome do ficheiro e um caminho.

. Cligue no botdo Guardar.

= Ajanela Guardar como é fechada e o documento guardado.
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11 Janela Dados do documento

Na janela Dados do documento podera visualizar e/ou introduzir os dados do documento.
Os dados do documento definem o conteddo dos objectos dinamicos como lista de faixas,
directério e campos que podem ser usados na concepcao da capa ou da etiqueta. Aqui
podera especificar o contetdo, o nome, etc., do disco cuja capa ou etiqueta pretende con-
ceber.

Se iniciar o Nero CoverDesigner a partir do Nero Burning ROM , os dados do documento
sdo automaticamente preenchidos com as informacdes sobre a compilagéo.

Podera importar os dados de um ficheiro do Nero Digital™através do menu Ficheiro >
Importar do Nero Digital para os dados do documento.

Os dados do documento contém geralmente pelo menos Documento, Disco 1 e um tipo de
dados. Podera adicionar outras entradas.

E possivel abrir a janela a partir do menu Dados > Dados do documento.

i1 | Dados do documenta @
= @ Documento Documento

'@ Disca 1 ] Titulo:
- 4] Audio/Dados do capitule
—@ Disco 2
P ___;_'| Audio/Dados do capitulo firn s are
= @ Disca 3 =

-7 Audio/Dados do capitulo =

Artista./Editara:

I Aplicar a todos os subitens

Adicionar disco

[ QK J [ Cancelar

Fig. 6: Janela Dados do documento

A janela é composta por duas areas: na area a esquerda sdo apresentados os itens dos
dados do documento numa estrutura de arvore, na area a direita séo apresentas as opc¢des
para cada um dos itens marcados.

A estrutura de arvore dos dados do documento pode mostrar até quatro niveis e apresenta
a estrutura do projecto ou do disco. Em todos os niveis podera introduzir informacfes que
depois podem ser usadas pelos objectos dindmicos.

No nivel superior, o primeiro nivel encontra-se sempre o item Documento que se refere a
todo o projecto.

Num nivel mais abaixo, o segundo nivel encontram-se os discos contidos no projecto. Pode-
ra adicionar até quatro discos ao item Documento. Para cada disco podera especificar um
tipo de disco; esta indicacéo tem efeito sobre o0 3° e 4° nivel. Existem quatro tipos de disco:
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m Audio para o tipo de disco CD de &udio
® Dados para o tipo disco de dados
m Audio+Dados para o tipo disco de audio e dados

® Video para o tipo disco de video

Por predefinicao os discos tém o tipo de disco que tenha seleccionado ao criar o documento
na janela Novo documento.

No terceiro nivel encontra-se o tipo de dados, ou seja, encontram-se os tipos de dados con-
tidos no disco do tipo seleccionado. Um CD de audio, por exemplo, contém ficheiros de
audio (por conseguinte o tipo de dados ADados de audio/de capitulos). Um disco de
dados contém somente dados (por conseguinte o tipo de dados Sistema de dados).

No guarto nivel encontram-se os conteudos do disco, imediatamente abaixo do respectivo
tipo de dados. Os ficheiros de audio (faixas), por exemplo, encontram-se abaixo dos Dados
de audio/de capitulos, varios ficheiros de dados abaixo do tipo de dados Sistema de
dados.

11.1 Documento

Existem as seguintes opgOes para o item Documento na area Documento a direita:

Define o titulo do documento. O titulo do documento é transferi-

) do para o disco no campo de entrada Subtitulo, por predefini-
Titulo cAo.

A informacéo é transferida para o tipo de campo Titulo.

Determina o ano de edicéo.

Ano de edicao i o ) .
A informacéo é transferida para o tipo de campo Ano.

3 , Especifica o intérprete, ou seja, a editora.
Intérprete/Editora . o . ) i
A informacéo é transferida para o tipo de campo Artista.

Transfere o intérprete, ou seja, a editora para os campos de
entrada correspondentes Intérprete/editora para Disco e
Artista para as Faixas.

Adiciona um disco aos dados do documento. Podem ser adicio-
nados até quatro discos. Os respectivos separadores Disco 1
até Disco 4 com os elemento de capa para a etiqueta do disco
séo adicionados ao documento.

Aplicar atodos os
subitens

Adicionar disco
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11.2 Disco

Existem as seguintes opcdes para o item Disco na area Disco a direita:

Determina o titulo do disco. O titulo do documento é transferido

Legenda para o campo de entrada nas definigcbes padrao.
’ A informac&o é transferida para o tipo de campo Titulo do dis-

Cco.

Especifica o tipo de disco. Existem quatro tipos: dudio, dados,
. audio+dados e video. Consoante o tipo de disco seleccionado,
Tipo o disco contém diferentes tipos de dados no proximo nivel.

A informagéo é transferida para o tipo de campo Tipo de disco.

Especifica o intérprete, ou seja, a editora do disco.

Intérprete/Editora | A informagéo é transferida para o tipo de campo Intérprete do
disco.

Aplicar atodos os Transfere o intérprete, ou seja, a editora para o campo de
subitens entrada Artista para as faixas.

Elimina o disco dos dados do documento e o separador corres-

Eliminar pondente do documento.

Abre a janela Ler um ficheiro de importagdo na qual tera a

Importar dados possibilidade de seleccionar um ficheiro CDC.

*@-'_ Um ficheiro CDC é um ficheiro de texto que pode conter informagdes sobre o disco, como

N por exemplo, o titulo da faixa. Existem varios programas que podem criar um ficheiro CDC.

11.3 Tipo de dados

11.3.1 Dados de audio/capitulos

Os dados de audio/capitulos aparecem como entrada para o tipo de disco audio,
audio+dados e video. As informacdes sobre o nimero de faixas e o tempo de reproducao
total sdo apresentadas na area Dados de dudio/capitulos a direita. Existem os seguintes

botdes:
Adicionar faixa Adiciona uma entrada de faixa aos dados.
Eliminar tudo Elimina todas as faixas referentes a estes dados.
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11.3.2 Sistema de ficheiros

O sistema de ficheiros aparece como entrada para o tipo de disco dados, audio+dados e
video. As informagdes sobre o nimero de entradas e o tamanho total séo apresentadas na
area Sistema de ficheiros a direita. Existem os seguintes botGes:

Adicionar fichei-
ros

Abre a janela Seleccione os ficheiros que quer adicionar ao
disco, na qual selecciona um ficheiro. Uma nova entrada é adi-
cionada aos dados e as informacdes sao transferidas.

Eliminar tudo

Elimina todas as entradas de ficheiro referentes a estes dados.

Adicionar pasta

Abre a janela Procurar pasta, na qual selecciona uma pasta. A
pasta é adicionada aos dados como entrada de ficheiro.

11.3.3Dados de video/imagem

als
- -

_Q_

Os dados de video/imagem aparecem como entradas para o tipo de disco video. Na area
Dados de video/captura de imagem a direita é apresentado o nimero de imagens. Exis-

tem os seguintes botdes:

Adicionar imagem

Abre a janela Abrir na qual pode selecciona uma imagem. Uma
nova entrada é adicionada aos dados, as informacdes sédo
transferidas e a imagem é guardada no documento do Nero
CoverDesigner.

Eliminar tudo

Elimina todas as entradas de ficheiro referentes a estes dados.

Quando adicionar uma entrada aos dados, as informac¢des da entrada sao transferidas
para os dados do documento e é alargada a respectiva estrutura de dados.

Quando adicionar uma imagem, a imagem é guardada no documento. As faixas, as pastas
e os ficheiros de dados nédo sdo guardados no documento.

11.4 Entrada de dados

11.4.1 Faixa/capitulo

Existem as seguintes op¢des para a entrada de dados Faixa/capitulo na area Faixa de

audio a direita:

Titulo

Especifica o titulo da faixa.

Artista

Especifica o artista da faixa.

Tempo de repro-
ducao

Determina o tempo de reproducao.

Informacé&o adi-
cional

Especifica uma informacéo adicional sobre a faixa.

Eliminar

Elimina a entrada da faixa.
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11.4.2Informagé&o sobre o ficheiro

Para a entradas de dados Informacédo sobre o ficheiro séo apresentados o caminho e o
tamanho do ficheiro na area Faixa de audio a direita. Existem as seguintes entradas:

Titulo Especifica o titulo do ficheiro.

Eliminar Elimina a entrada do ficheiro.

11.4.3Imagem
Existem as seguintes op¢des para a entrada de dados Ficheiro de imagem na area a direi-
ta:
Titulo Especifica o titulo da imagem.
Eliminar Elimina a entrada da imagem.
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12 Janela Propriedades e propriedades do fundo

A janela Propriedades, ou seja, Propriedades do fundo oferece uma variedade de opcdes
para os objectos e o fundo. De acordo com o objecto seleccionado estéo disponiveis dife-
rentes separadores.

A janela Propriedades para um objecto marcado pode ser aberto com a ajuda do icone S
O objecto pode ser editado com as opgdes da janela (consultar Inserir e editar objecto).

A janela Propriedades do fundo pode ser aberta através do menu Editar > Alterar todos
os fundos ou para o fundo do elemento de capa actual através do menu Objecto > Defini-
¢des do fundo. O fundo pode ser editado ou inserido com as opcdes da janela (consultar
Inserir e editar fundo).

Existem os seguintes separadores:

Separador Explicagcédo

Determina se o objecto tem uma linha de contorno. Além disso,

podera especificar a largura e a cor (consultar Separador Con-
Contorno torno)

O separador esta disponivel para todos os objectos.

Determina se e com que cor 0 objecto é preenchido. Além disso,
podera especificar o estilo e a cor (consultar Separador Preen-
chimento).

O separador esta disponivel para os objectos rectangulo, elipse,
texto grafico, caixa de texto, lista de faixas, directério, campo e o
fundo.

Preenchimento

Determina o contetdo e as op¢bes do texto (consultar Separador
Texto Texto).
O separador esta disponivel para os objectos texto e campo.

Especifica o tipo de letra, estilo e tamanho do texto. Além disso,
podera optar se o texto deve ser apresentado como rasurado,
Tipo de letra sublinhado e/ou em mailsculas pequenas. Uma janela de pré-
visualizacéo apresenta as alteracgdes.

O separador esta disponivel para os objectos texto e campo.

Permite a introdugéo e a formatacéo do texto (consultar
Caixa de texto Separador Caixa de texto).

O separador esta disponivel para o objecto caixa de texto.

Inclina o objecto (consultar Separador Inclinar).

Inclinar O separador esta disponivel para os objectos caixa de texto, lista
de faixas e directorio.

Oferece a possibilidade de seleccionar e editar uma imagem
(consultar Separador Imagem).

O separador esta disponivel para os objectos imagem, caixa de
texto, lista de faixas, directorio e o fundo.

Imagem
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Apresenta as fungfes de importacdo para as imagens (consultar
Separador Importar imagem). A funcdo é especialmente apta
para criar modelos.

Aqui, por exemplo, podera determinar que seja apresentada
Importar imagem automaticamente uma pré-visualizacéo, se iniciar o Nero Cover-
Designer através do Nero Burning ROM e tenha criado uma
compilacdo com o formato de disco CD de livro de audio nesse
local.

O separador esta disponivel para o objecto imagem.

Oferece a possibilidade de importar um comentario.

Esta fungdo soO é executada, se iniciar o Nero CoverDesigner
através do Nero Burning ROM e tenha criado uma compilacao
Importar texto com o formato CD de livro de dudio nesse local.

A funcao é especialmente apta para criar modelos para CDs de
livro de audio.

O separador esta disponivel para o objecto caixa de texto.

Oferece as opcdes para 0 contetdo e o aspecto da lista de faixas

Faixas (consultar Separadores Faixas e directério).
. L. Oferece as op¢des para o conteldo e o aspecto do directério
Directorio . . -
(consultar Separadores Faixas e directério).
Campo Oferece as opc¢des para o conteldo e 0 aspecto dos campos

(consultar Separador Campo).

12.1 Separador Contorno

O separador Contorno oferece as op¢des de definicdo para a linha de contorno. Existem as
seguintes op¢des de defini¢éo:

Activa a linha de contorno.

Largura Determina a largura da linha de contorno.

Apresenta a cor da linha de contorno. A cor é determinada com o
Cor circulo cromatico, o cursor de luminosidade ou os campos de
entrada na area Seleccionar cor.

Circulo cromético

Determina a cor da linha de contorno. O pequeno quadrado no
centro do circulo cromatico pode ser movido. Este quadrado defi-
o ne a cor.

A cor seleccionado é apresentada no campo Cor.

Cursor de lumi-
nosidade

Determina a luminosidade da cor do contorno. Podera definir o
valor pretendido com o cursor.
A luminosidade seleccionada é apresentada no campo Cor.
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Determina a tonalidade. Podera introduzir um valor entre 0 e 255..
O quadrado move-se no circulo cromatico em forma de raio no

Tonalidade sentido oposto ao dos ponteiros do reldégio, comegando a direita
com o valor 0 = tonalidade vermelho.
Determina a saturacdo da cor. Podera introduzir um valor entre 0
e 255.. O quadrado move-se no circulo cromatico seguindo uma
Saturacéo linha direita para o exterior. Uma saturacao de 255 significa que

uma intensidade da cor tenha o valor 255 e a outras duas o valor
0.

Luminosidade

Determina a luminosidade da cor. Podera introduzir um valor entre
0 e 255.. O cursor de luminosidade desloca-se para cima ou para
baixo. 255 significa luminosidade total.

Determina a intensidade do vermelho na cor. Podera introduzir um

vermelho valor entre 0 e 255.. 255 significa intensidade total do vermelho.

Verde Determina a intensidade do verde na cor. Podera introduzir um
valor entre 0 e 255.. 255 significa intensidade total do verde.

Azul Determina a intensidade do azul na cor. Podera introduzir um

valor entre 0 e 255.. 255 significa intensidade total do verde.

Y. Seaintensidade do vermelho, do verde e do azul for seleccionada em proporcdes iguais a
cor do contorno é preto (luminosidade 0), branco (luminosidade 255) ou cinzento (valor de

luminosidade entre 0 e 255).

12.2 Separador Preenchimento

O separador Preenchimento oferece as op¢des de definicdo para o preenchimento.

Canetg | Fincel

Propriedades predefinidas @

Estilo:

Primeiro plano:

Fundo:

Seleccionar cor

i

—
_

Tonglidade: 0 = Vermelho: 255 =

Saturagdo: 0 | Verde: 255 =
Luminosidade: 255 4 Azdl: 255 =
] ] [ Cancelar ] [ Ajuda ]

Fig. 7: Janela Propriedades, separador Preenchimento
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Existem as seguintes opc¢fes de definicao:

Activa o preenchimento.

Se o preenchimento estiver desactivado, o fundo do objecto é
transparente.

Estilo

Selecciona um estilo. Um estilo € composto por varias misturas
de duas cores (cor de primeiro plano e cor de fundo). Na defini-
¢ao padrédo ndo se encontra seleccionado um estilo.

Primeiro plano

Apresenta a cor de primeiro plano. Ao clicar no botéo é activada
a alteracao da cor de primeiro plano, isto é, as altera¢des na cor
definida na area Seleccionar cor tém efeito sobre a cor de pri-
meiro plano.

Se nenhum estilo for seleccionando, o bot&do apresenta a cor de
preenchimento.

Fundo

Apresenta a cor de fundo. Ao clicar no botdo é activada a altera-
¢cdo da cor de fundo, isto &, as alteracdes na cor definida na area
Seleccionar cor tém efeito sobre a cor de fundo.

Se nenhum estilo for seleccionando, o botdo é apresentado a
cinzento.

Circulo cromatico

Define a cor de preenchimento. O pequeno quadrado no centro
do circulo cromatico pode ser movido. Este quadrado define a
cor.

A cor seleccionado é apresentada no campo Cor.

Cursor de lumino-

sidade
Define a luminosidade da cor de preenchimento. Podera definir o
valor pretendido com o cursor.
A luminosidade seleccionada é apresentada no campo Cor.
Determina a tonalidade. Podera introduzir um valor entre 0 e
. 255.. O quadrado move-se no circulo cromatico em forma de raio
Tonalidade

no sentido oposto ao dos ponteiros do rel6gio, comecando a
direita com o valor 0 = tonalidade vermelho.
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Determina a saturagéo da cor. Poderd introduzir um valor entre 0
e 255.. O quadrado move-se no circulo cromatico seguindo uma

Saturacéo linha direita para o exterior. Uma saturacdo de 255 significa que
uma intensidade da cor tenha o valor 255 e a outras duas o valor
0.
Determina a luminosidade da cor. Podera introduzir um valor
Luminosidade entre 0 e 255.. O cursor de luminosidade desloca-se para cima

ou para baixo. 255 significa luminosidade total.
Determina a intensidade do vermelho na cor. Podera introduzir

Vermelho um valor entre 0 e 255.. 255 significa intensidade total do verme-
lho.
Verde Determina a intensidade do verde na cor. Podera introduzir um

valor entre 0 e 255.. 255 significa intensidade total do verde.

Determina a intensidade do azul na cor. Podera introduzir um

Azul valor entre 0 e 255.. 255 significa intensidade total do verde.

12.3 Separador Texto

O separador Texto oferece as opcoes de definicdo e determinados contetidos dos objectos
texto e campo. Existem as seguintes op¢des de definicdo:

. Coloca o campo de entrada na area Conteldo a cinzento, o texto
Protegido con- ~ ~ 2 . o
; ndo pode ser alterado. Esta op¢éo € especialmente atil quando se
tra escrita . .
criam modelos (consultar Criar ou alterar modelo).
Inclinado Inclina o texto com o canto inferior em volta de um centro.
Roda o texto em 180 graus, isto € o texto inclina-se com o seu
Rodar o texto canto superior em volta do centro.
em 180 graus Esta opcao s6 pode ser seleccionada, se a caixa de verificacao
Inclinado estiver activada.
Determina o contetdo do texto.
Contetdo Esta opcao esta cinzento para o objecto campo porque aqui o
conteldo é gerado de forma dinamica a partir dos dados do
documento (consultar Janela Dados do documento).

12.4 Separador Caixa de texto

Introduza o conteldo da caixa de texto no separador Caixa de texto. Ao contrario do texto
gréfico é possivel inserir uma quebra de linha na caixa de texto. Existem as opcdes de edi-
¢do conhecidas de programas de processamento de texto: definir tipo de letra e tamanho de
letra, colocar o texto a negrito, em italico, sublinhar, alinhar, alterar cor, copiar e inserir.
Além do mais, existem as seguintes caixas de verificacao:

Apresenta o texto apenas na area que é possivel editar, mesmo
se uma parte da caixa de texto se situar fora da area. O tamanho
da letra ndo é alterado.

Ajustar a
forma

Coloca o contetido do separador a cinzento, o texto ndo pode ser
alterado. Esta opcao é especialmente Util quando se criam mode-
los (consultar Criar ou alterar modelo).

Protegido con-
tra escrita

12.5 Separador Inclinar

Encontram-se disponiveis as seguintes caixas de verificacdo no separador Inclinar:
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Inclinar

. Inclina o texto com o canto inferior em volta de um centro.
objecto

Roda o texto em 180 graus, isto é o texto inclina-se com o seu
Rodar o texto em canto superior em volta do centro.

180 graus Esta opcaio s6 pode ser seleccionada, se a caixa de verificagéo
Inclinar objecto estiver activada.

12.6 Separador Imagem

No separador Imagem podera seleccionar e eventualmente editar uma imagem. Na area
Imagem é apresentada uma pré-visualizagdo da imagem. O campo Nome mostra o nome
do ficheiro.

Propriedades do fundo @
Pincel | Imagem

Origem da imagem Imagem

[ Ficheio. | [ TwaIN..

Modo esticado

() Ajustar ao tamanho da moldura

COVER/DESIGNER

() Proporcional, sem recorte

(@ iProporcional, recortar imagem:

Eieitos.. | | Removerimagem |  Mome: NCD_Titelbild bmp

[ QK ][ Cancelar ][ Ajuda ]

Fig. 8: Janela Propriedades, separdor Imagem

Existem as seguintes opc¢bes de definicao:

Abre um menu no qual podera seleccionar diferentes efeitos e

Efeitos aplica-los a imagem (consultar Efeitos de imagem).

Remover imagem Remove a imagem.

Area Origem da imagem

Abre a janela do browser Abrir na qual pode seleccionar um

Ficheiro ficheiros de imagem.

Digitaliza uma imagem.
Esta funcdo s6 é executada, se estiver instalado um digitalizador.

TWAIN
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Area Modo esticado

Esta area encontra-se disponivel para o fundo e para imagens que foram importadas
para o separador Importar imagem.

Ajusta a imagem exactamente ao fundo ou ao tamanho da mol-

dura.
Ajustar ao tama- Se o fundo ou a moldura for maior ou mais pequeno/pequena
nho da moldura que a imagem, a imagem é esticada ou comprimida. Nesse caso,
a imagem pode estar distorcida quanto a largura e/ou ao com-
primento.

Ajusta a imagem em propor¢do ao tamanho do fundo ou da mol-
dura, por isso, a relagéo de largura e comprimento da imagem

. mantém-se.
Proporcional - . )
sem recorte Se o fundo ou a moldura for maior ou mais pequeno/pequena

gue a imagem, podem criar-se areas ndo preenchidas na parte
superior/inferior ou a esquerda/direita da imagem. A imagem
comprida é determinante para o ajuste do tamanho.

Ajusta a imagem em propor¢édo ao tamanho do fundo ou da mol-
dura, por isso, a relagéo de largura e comprimento da imagem
mantém-se.

Proporcional - . )
recortar imagem Se o fundo ou a moldura for maior ou mais pequeno/pequena

gue a imagem, as areas na parte superior/inferior ou a esquer-
da/direita da imagem podem ser recortadas. A imagem curta €
determinante para o ajuste do tamanho.

12.6.1 Efeitos de imagem

Para as imagem estéo disponiveis varios efeitos no Nero CoverDesigner : Existem os
seguintes efeitos:

Ajustar cor

Abre a janela Luminosidade com a vista original e uma
pré-visualizagcdo. Mova o cursor Luminosidade para a
esquerda ou direita para tornar a imagem mais escura
ou mais clara.

Luminosidade

Abre a janela Contraste com a vista original e uma pré-
Contraste visualiza¢@o. Mova o cursor Contraste para a esquerda
ou direita para dar a imagem mais ou menos contraste.

Abre a janela Gama com a vista original e uma pré-
visualizac@o. Mova o cursor Gama para a esquerda ou

Gama. g ) .
direita para tornar os valores de meios tons mais escu-
ros ou mais claros
Aplica o efeito Equalizador a imagem. Nesse caso, 0s
valores da luminosidade das cores sao distribuidos em
) partes iguais.
Equalizador

O efeito é adequado para ajustar uma imagem clara e
escura. Também é adequado para tornar visivel os
objectos que se encontram na sombra.
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12.7 Separador Importar imagem

O separador Importar imagem oferece as seguintes op¢des de definigcdo:

Filtro

Alto-relevo

Cria um relevo da imagem.

Baixo-relevo

Cria um efeito de aguarela na imagem, tornando a
assim mais suave e menos nitida.

Abre a janela Mosaico com a vista original e uma pré-
visualizac@o. Mova o cursor Mosaico para a direita para

Mosaico ; g . ;
tornar a imagem menos nitida e assim alcancar um efei-
to de mosaico.

Desenha os contornos da area da imagem e gera assim

Destacar

um efeito de destacar.

Parabolica > Concavo

Gera uma vista concava.

Parabdlica > Convexo

Gera uma vista convexa.

Poster

Abre a janela Poster com a vista original e uma pré-
visualiza¢@o. Mova o cursor Poster para a direita e
esquerda para obter um efeito de pintura a 6éleo.

Acentuar

Abre a janela Acentuar com a vista original e uma pré-
visualiza¢@o. Mova o cursor Acentuar para a direita e
esquerda para tornar a imagem mais acentuada e dura.

Suavizar

Abre a janela Suavizar com a vista original e uma pré-
visualiza¢@o. Mova o cursor Suavizar para a direita e
esquerda para tornar a imagem mais suave e menos
acentuada. Assim as area sao unidas.

Solarizar

Abre a janela Solarizar com a vista original e uma pré-
visualiza¢@o. Mova o cursor Solarizar para a esquerda
para aumentar a influéncia da luz. Mova o cursor todo
para a esquerda para inverter os valores da luz e assim
criar um negativo.

Inverter

Horizontalmente

Inverte a imagem horizontalmente, a imagem aparece
invertida lateralmente.

Verticalmente

Inverte a imagem verticalmente, a imagem aparece
estar de cabeca para baixo.

Negativo

Cria um negativo da imagem.

Pinch

Abre a janela Pinch com a vista original e uma pré-
visualiza¢é@o. Mova o cursor Pinch para a direita ou
esquerda para criar um avaco ou diminuir 0 avango no
centro da imagem.

Remoinho

Abre a janela Remoinho com a vista original e uma pré-
visualizacdo. Mova o cursor Remoinho para a direita ou
esquerda para aplicar o efeito de remoinho comecando
do lado direito ou do lado esquerdo na imagem.

Rodar

Abre a janela Rodar com a vista original e uma pré-
visualizac@o. Mova o cursor Rodar para a direita para
rodar a imagem em 90°, 180° ou 270°.

nero
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Importar ima-
gem, se for pos-
sivel

Activa 0 menu de seleccao Imagem a importar.

Imagem aimpor-
tar

Selecciona a imagem que deve ser importada. Existem as
seguintes entradas:

Nada: nenhuma imagem é importada.

Pré-visualizacdo: importa uma pré-visualizacéo, se iniciar o
Nero CoverDesigner através do Nero Burning ROM e ai tenha
criado uma compilagédo com o formato de disco CD de livro de
audio. A funcéo é especialmente apta para criar modelos para
CDs de livro de &audio.

Imagem de video: importa uma imagem que tenha adicionado a
entrada Dados de video/imagem nos dados do documento.
Com os campos de entrada Numero de disco e Niumero de
imagem podera determinar que imagem € importada.

CoverArt: importa uma imagem de um ficheiro do Nero Digital™
(se for tecnicamente possivel).

Importar original

Importa a imagem indicada. No caso da imagem ter sido altera-
da, podera com a ajuda deste botdo importar novamente a ima-
gem original.

12.8 Separadores Faixas e directério

Nos separadores Faixas e Directério podera determinar o aspecto da lista de faixas, ou
seja, do directdrio, e seleccionar os contelidos que sdo apresentados. A lista de faixas con-
tém informacdes de ficheiros de audio, o directdrio dos ficheiros de dados. Nao pode intro-
duzir texto na lista de faixas/no directério (os contetdos sao transferidos dos dados do

documento).
Propriedades predefinidas =
| Caneta | Pincel | Directério | Pistas
dados Campos
Disca: - ti... Coluna Tipo de campo i
Primeira faixa: i= 1 MNimero da faba E
. GO~ 2 Intérprete
Ultima faiea: HE 2 titulo
2 Informaches adicionais ~
formato
7w 2 (Gonter -
Espagamenta das colunas: 2% [ | [Times New Roman | 100.0%/%
: Esquerd A
[ &justar texto & forma
Texto posterior: )
[ Ver janela de exempla
QK l [ Cancelar ] [ Ajuda

Fig. 9: Janela Propriedades, separadores Faixas

Existem trés areas e uma caixa de verificacao:

‘ Ver janela de

Abre a janela de pré-visualizacdo Amostragem.
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exemplo

Area Dados

Disco Especifica o disco do qual as informacdes devem ser prove-
nientes.

Primeira fai- Especifica a partir de que ficheiro de audio/dados deve come-

xalentrada car a lista de faixas/o directdrio.

Ultima fai- Especifica com que ficheiro de audio/dados deve terminar a

xalentrada lista de faixas/o directorio.

Area Formato

Estilo

Selecciona o estilo predefinido para a representacéo da lista
de faixas/do directério. O estilo pode ser alterado na area
Campos.

Espacamento das
colunas

Determina a percentagem do espacamento das colunas.

Alinhamento

Especifica o alinhamento do texto.

Ajustar texto a
forma

Apresenta o texto apenas na area que € possivel editar, mes-
mo se uma parte da lista de faixas/do directério se situar fora
da area. O tamanho da letra € ajustado, caso seja necessario.

Area Campos

Lista pendente

Apresenta 0s campos que estdo disponiveis no estilo selec-
cionado, por exemplo, nimero da faixa ou caminho do ficheiro.
Nesse caso, as colunas tém o seguinte significado:

Utilizado: o campo é visivel na lista de faixas/no directério. Se
a caixa de verificacé@o estiver desactivada, o campo € invisivel
na lista de faixas/no directdrio.

Coluna: mostra a coluna na qual o campo € apresentado.

Tipo de campo: apresenta o tipo de campo, por exemplo, o
numero da faixa ou o titulo.

Menu de seleccéo a
esquerda

Selecciona um formato para o campo marcado.

O texto pode ser apresentado normal, letras maidsculas,
minUsculas ou invertido.

Os numeros podem ser apresentado com um digito, dois digi-
tos ou em numeracao romana.

Os tempos de reproducdo podem ser apresentados em dife-
rentes formatos, por exemplo, em seg, M:SS, H:MM:SS etc.

Os tamanhos de ficheiro podem ser apresentados em bytes,
KB ou MB.

Menu de seleccao a
direita

Selecciona um alinhamento para o campo marcado. O alinha-
mento refere-se sempre a toda a coluna na qual se encontra o
campo.

Botdo Cor

| |

Abre a janela Seleccionar cor na qual podera definir a cor
para o campo marcado. A janela corresponde a area Selec-
cionar cor dos separadores Contorno e Preenchimento
(consultar Separador Contorno).

O botdo mostra a cor actual seleccionada.

Botéo Tipo de letra

[Times New Roman|

Abre a janela Tipo de letra na qual podera especificar o tipo e
o estilo de letra, assim como os efeitos para 0 campo marca-
do. Além disso, podera determinar o conjunto de caracteres
utilizado no menu de selecgdo Script. Na area Exemplo é
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apresentada uma pré-visualizacéo do texto.
O botdo mostra o tipo de letra actual seleccionado.

Campo de entrada

Determina o tamanho de letra relativo para o campo marcado
em percentagem.

Texto anterior

Especifica o texto que aparece antes do campo marcado na
lista de faixas/no directorio.

Texto posterior

Especifica o texto que aparece depois do campo marcado na
lista de faixas/no directorio.

12.9 Separador Campo

O separador Campo oferece as opcdes de definicdo para os campos. Os campos retiram o
seu conteddo nas sua maioria dos dados do documento. O separador Campo é composto
pela lista pendente Tipo de campo, a area Op¢des e uma caixa de verificacao.

Todos os tipos de campo séo especificados na lista pendente Tipo de campo. A area
Opcdes refere-se a um tipo de campo marcado. Nem todas as op¢des de defincdo estdo
disponiveis para todos os tipos de campo. Existem no geral as seguintes opc¢des de defini-

céo:
Determina o tipo de campo. Existem 0s seguintes tipos de campo:
Area Tipo de Titulo, artista, tipo de disco, ano, titulo do disco, intérprete do dis-
campo co, nimero de faixas, tempo total de reprodugédo, tamanho total

dos ficheiros, data da Ultima gravacao, data da impresséo e texto
personalizado.

Tamanho fixo

Determina que o texto tem uma altura fixa, mesmo que o tamanho
da moldura seja alterada. A altura do texto refere-se ao tamanho
da letra que é indicado no separador Tipo de letra.

Se a caixa de verificagéo estiver desactivada, o tamanho do texto
adapta-se ao tamanho da moldura e vice-versa.

A funcéo nédo se encontra disponivel para o texto inclinado.
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al

L
‘Q’

Area Opcoes

Alinhamento

Especifica o alinhamento do tipo de campo marcado na moldura.

Disco Especifica o disco a que se refere o tipo de campo marcado.
Eg:?ato da Determina o formato para o tempo de reproducao.

Formato do Determina o formato para o tamanho do ficheiro.

tamanho

Formato da data

Determina o formato para a data.

Texto persona-
lizado

Determina o texto para o tipo de campo Texto personalizado.

Texto anterior

Especifica o texto que aparece antes do tipo de campo marcado.

Texto posterior

Especifica o texto que aparece depois do tipo de campo marcado.

O campo inserido obtém o tipo de campo que marcou na lista pendente Tipo de campo,
mesmo que anteriormente tenha atribuido um outro tipo de campo.
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13 Janela Geometria

Na janela Geometria € determinada a posi¢do de um objecto, 0 seu tamanho e o &ngulo de
rotacao. Podera abrir a janela através do menu Objecto > Geometria.

Geometria 7 ==
Posigdo oK
% 143,150 mm IS
¥: 54,500 mm 3

Tamanho

iy -

Largura: 42,000 mm =

3

Atura: 12,000 mm =

Rotacdo

Angulo:

Fig. 10: Janela Geometria

A janela oferece os seguintes campos de entrada:

Area Posicéo

X Especifica a coordenada X do ponto da moldura superior
esquerdo.

Y Especifica a coordenada Y do ponto da moldura superior
esquerdo.

Area Tamanho

Largura Especifica a largura do objecto em mm.

Altura Especifica a altura do objecto em mm.

Area Rotac&o

Angulo Determina o angulo de rotacao.
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13.1 Janela Geometria para objectos inclinados

A posicéo do centro e a posi¢do do objecto em rela¢@o ao centro é determinada para os
objectos inclinados na janela Geometria. Podera abrir a janela através do menu Objecto >

Geometria.

Geometria @
Posigdo oK
X 146,050 mm [
' 51.850mm |5

Tamanho
- nnn

Largura: 42,000 mm =

AMtura: 12,000 mm =

Rotagdo

Angulo:

Fig. 11: Janela Geometria para objectos inclinados

A janela oferece os seguintes campos de entrada:

Area Centro

X

Especifica a coordenada X do centro (a volta do qual o objecto
€ rodado).

Y

Especifica a coordenada Y do centro (a volta do qual o objecto
é rodado).

Area Rotagéo

Inicio

Determina a posi¢céo do texto em relacdo ao centro. Nesse
caso, o ponto de partida do texto é o lado esquerdo da primeira
letra. A diviséo em graus corresponde & usada na matematica:
0 graus situam-se a direita ao nivel do centro e as unidades de
graus avancam no sentido oposto ao dos ponteiros do relégio.

Curvatura

Especifica o0 angulo da curvatura do texto. Se por exemplo, for
seleccionado 180 graus, o texto é inclinado em forma de semi-
circulo.
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14 Janela Alinhar elementos

A janela Alinhar elementos alinha objectos em relagédo a pagina, isto é, a area de desenho
editavel ou a um outro objecto. A janela pode ser aberta através do menu Objecto > Ali-
nhar .

wls
-Q- A janela ndo esta disponivel para objectos inclinados.

Alinhar elementos @
+— @ Esquerda +» () Centrar — () Direita
Alinhamento vertical: Alinhar com:
T @) Superior Uitimo elemento seleccionaao
4+ ) Centrar @ Pagina
1 @ Inferior
QK ] [ Cancelar

Fig. 12: Janela Alinhar elementos

A janela oferece as seguintes caixas de verificacdo e opcoes:

Especifica o alinhamento horizontal. Existem trés
opcoes:

Alinhamento horizontal Esquerda: alinha o objecto a esquerda.
Centro: alinha o objecto ao centro.
Direita: alinha o objecto a direita.

Especifica o alinhamento vertical. Existem trés opcdes:
Superior: alinha o objecto pela parte superior.

Centro: alinha o objecto ao centro.

Inferior: alinha o objecto pela parte inferior.

Alinhamento vertical

Alinhar com
Alinha o objecto por outro. Para poder utilizar a funcéo,
€ necessario marcar dois objectos, em que o ultimo a
Ultimo elemento ser marcado é alterado em relagao ao primeiro que foi
seleccionado marcado.
A funcao é adequada para sobrepdr dois objectos, por
exemplo, um texto sobre uma imagem.
- Alinha o objecto pela pagina, isto é pela area que é
Pagina ) pela pag p q

possivel editar.
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15 Inserir e editar objecto

No Nero CoverDesigner podera inserir objectos para conceber os elementos de capa do
documento. Um objecto inserido é automaticamente marcado e pode ser editado.

15.1 Inserir objecto

VL

- Q".

Parta conceber o elemento de capa podera inserir objectos na area que é possivel editar.
Para tal, proceda do seguinte modo:

. Se pretender inserir uma linha:

1. Clique no icone \ na barra de ferramentas.
- O cursor do rato em forma de mira com um icone de linha.

2. Clique na area editavel e arraste o cursor do rato.

- Alinha é inserida.

. Se pretende inserir um rectangulo:

1. Clique no icone [ na barra de ferramentas.

- O cursor do rato em forma de mira com um icone de rectangulo.

2. Clique na area editavel e arraste o cursor do rato.

- O recténgulo é inserido.

. Se pretender inserir uma elipse:

1. Clique no icone © na barra de ferramentas.

- O cursor do rato em forma de mira com um icone de elipse.

2. Clique na area editavel e arraste o cursor do rato.

->  Acelipse é inserida.

. Se pretende inserir um texto grafico:

1. Cligue no icone 74 na barra de ferramentas.

- O cursor do rato em forma de mira com um A.

2. Clique na éarea editavel.

-  Umrrisco é inserido.

3. Escreva o texto directamente na area que pode ser editada.

Nao é possivel inserir um texto grafico com uma quebra . Se pretender inserir um texto
mais comprido com quebras, seleccione o objecto caixa de texto.

4. Prima ENTER.
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5. Se pretende inserir uma caixa de texto:
1. Cligue no icone na barra de ferramentas.

- O cursor do rato em forma de mira com "Abc".

2. Clique na area editavel e arraste o cursor do rato.

-  E aberta a janela Propriedades com o separador Caixa de texto (consultar
Separador Caixa de texto).

3. Escreva o texto na area de entrada.
4. Especifique as opcdes de texto.
5. Clique no botédo OK.

>  Einserida a caixa de texto com o texto introduzido.

6. Se pretender uma lista de faixas ou um directorio :

1. Cligue no icone = ou'E na barra de ferramentas.
- O cursor do rato em forma de mira com um icone de listas de faixas ou de directério.

2. Clique na éarea editavel e arraste o cursor do rato.

-  Alista de faixas ou o directério é inserida/inserido. Se tiver preenchido os dados do
documento serdo apresentados os conteddos correspondentes (consultar Janela
Dados do documento).

/. Se pretende inserir uma imagem:
1. Cligue no icone @ na barra de ferramentas.
- E aberta a janela do browser Abrir.

2. Seleccione um ficheiro de imagem e clique no botdo Abrir.

- Ajanela Abrir é fechada. O cursor do rato em forma de mira com um icone de
camara e a volta do cursor do rato é apresentada a moldura da imagem selecciona-
da.

3. Clique na area editavel.

-  Alimagem seleccionada € inserida.
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8. Se pretende inserir um campo:
. , Heunm
1. Clique no icone i..i na barra de ferramentas.

- Abre-se a area alargada e apresenta os tipos de campo.

2. Seleccione um tipo de campo.

- O cursor do rato é apresentado em forma de mira e no fundo uma vista do contorno
do campo seleccionado.

3. Clique na éarea editavel.

- O campo € inserido. Se tiver preenchido os dados do documento sera apresentado o
conteudo correspondente (consultar Janela Dados do documento). No caso dos
dados do documento estarem vazios, € apresentado o nome do tipo de campo em
parénteses em angulo.

=< O objecto inserido é automaticamente marcado e mostra uma moldura com pontos de
moldura e uma seta de rotacéo.

=>» Acabou de inserir um objecto. Agora podera edita-lo e continuar com a concepcao da
capa.

15.2 Alterar tamanho, forma e posicéo

O Nero CoverDesigner permite editar um objecto inserido. Nesse caso, podera alterar
tamanho, forma, posi¢éo e eventualmente a cor. Para alterar um objecto em tamanho, forma
e posicao existem sempre duas possibilidades:

m AlteragBes exactas em que séo efectuadas as definicdes nas janelas Geometria, Ali-
nhar elementos e/ou Propriedades

® Alterag6es manuais em que o objecto é deslocado, esticado e rodado fora da moldura,
0s pontos da moldura ou da seta de rotag6es

Para editar um objecto, proceda do seguinte modo:
1. Clique no icone s (ferramenta de selecc&o) na barra de ferramentas.
2. Marque o objecto que pretende editar.

- A volta do objecto é apresentada uma moldura com pontos de moldura e uma seta de
rotacéo.

[ ] u I‘*
[ ] u
u u u

Fig. 13: Objecto marcado
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3. Se pretender alterar de forma exacta a posi¢cdo, o tamanho e/ou o dngulo de rotacdo do
objecto:
1. Clique no menu Objecto > Geometria.

-  E aberta a janela Geometria.

2. Introduza a posicao pretendida, o tamanho e o angulo de rotacdo (consultar Janela Geo-

metria).
3. Clique no botéo OK.
- Ajanela é fechada e o objecto é alterado de acordo com as entradas.

4. Se pretender alinhar de forma exacta o objecto na area de desenho:
1. Cligue no menu Objecto > Alinhar.

>  E aberta a janela Alinhar elementos.
2. Define as opcdes pretendidas (consultar Janela Alinhar elementos).

3. Clique no botédo OK.
- Ajanela é fechada e o objecto é posicionado de acordo com as entradas.

5. Se pretender alterar manualmente a posi¢do do objecto, mova o objecto com o botdo do
rato premido.

aly . . . . . s ~
:Q-'_ No caso de objectos inclinados podera assim alterar a posicdo e a curvatura em relagédo
ao centro.

6. Se pretender alterar a posicdo do centro de um texto inclinado:
1. Cligue no centro.
- O cursor do rato altera-se e apresenta uma forma de mira.

2. Desloque o centro com o botéo do rato premido.

- A posicao do centro é alterada.

7. Se pretender alterar manualmente o tamanho ou forma do objecto:
1. Mova o cursor do rato através de um dos pontos da moldura.

- O cursor do rato altera-se e apresenta uma seta dupla para a direcgéo para a qual o
objecto é arrastado.

2. Clique no ponto da moldura e arraste o objecto para a direccao pretendida.

- O objecto torna-se maior ou mais pequeno.

wls
-Q- Nos objectos inclinados podera assim determinar o angulo da curvatura do texto.

8. Se pretender alterar manualmente o angulo de rotacdo do objecto:
1. Mova o cursor do rato através da seta de rotagdo da moldura.

- O cursor do rato altera-se e apresenta uma seta de rotacao.
2. Clique na seta de rotacdo e rode o objecto para a direc¢ao pretendida.

- O angulo de rotacdo do objecto ¢é alterado.
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9. Se pretender alterar as propriedades como contornos, preenchimento, tipo de letra, etc.:

1. Cligue no icone @

-  E aberta a janela Propriedades. Consoante o objecto que tenha sido marcado, a
janela contém diferentes separadores.

2. Determina as propriedades nos separadores (consultar Janela Propriedades e pro-
priedades do fundo).

3. Clique no botédo OK.

> Ajanela é fechada e o objecto ¢ alterado de acordo com as entradas.

10. Se pretender alterar o contetido do texto grafico:
1. Clique no icone A nabarra de ferramentas.

- O cursor do rato em forma de mira com um A.

2. Clique no texto grafico e altere o conteldo como o desejar.
3. Prima ENTER.

=>» Acabou de editar o objecto.

15.3 Converter texto grafico

O Nero CoverDesigner permite converter o texto grafico num elemento gréafico. A seguir as
propriedades do texto ndo podem ser editadas. Para converter texto grafico, proceda do
seguinte modo:

1. Clique no icone k (ferramenta de seleccdo) na barra de ferramentas.
2. Marque o texto gréafico que pretende editar.
- A volta do texto é apresentada uma moldura com pontos de moldura e uma seta de
rotacao.
3. Seleccione a entrada Converter para curvas no menu de contexto.

- E aberta uma caixa de didlogo na qual é apresentada a informag&o que o texto é con-
vertido num elemento grafico e que em seguida ndo é possivel editar as propriedades
do texto.

4. Clique no botio OK.

- A caixa de didlogo é fechada e o texto gréafico é convertido.

=>» Converteu o texto grafico num elemento grafico. Na janela Propriedades estéo dispo-
niveis os separadores Contorno e Preenchimento.
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15.4 Atribuir efeitos de imagem

No Nero CoverDesigner podera atribuir uma variedades de efeitos de imagem as imagens.
Para tal, proceda do seguinte modo:

Clique no icone ks (ferramenta de seleccéo) na barra de ferramentas.

. Marque a imagem que pretende editar.

- A volta do texto é apresentada uma moldura com pontos de moldura e uma seta de
rotacéo.

. Cligque no icone @

-> E aberta a janela Propriedades.

Clique no botéo Efeitos.

- E aberto um menu.

. Seleccione o efeito pretendido (consultar Efeitos de imagem).

- E aberta uma janela correspondente com uma vista original € uma pré-visualizagao.

Em alguns efeitos nenhuma janela é aberta, mas o efeito é logo atribuido, por exemplo, no
caso do efeito Negativo.

Mova o cursor de deslocamento para o valor pretendido.

. Cligue no botdo OK.

- Ajanela é fechada.
A area Imagem apresenta a vista actual da imagem.

. Atribua outros efeitos de imagem.

. Cligue no botdo OK.

= Ajanela Propriedades é fechada.
A imagem na area do desenho ¢é alterada de acordo com as entradas.

Se nao estiver satisfeito com o efeito ou os efeitos, podera com a ajuda do icone M)' na
barra de ferramentas anular a Ultima ac¢éo ou as ultimas acc¢des.

O numero de acg¢des que podera anular rege-se pelo valor que foi introduzido nas defini-
¢Oes do programa. Podera alterar esse valor na janela Predefinicdes da aplicagéo (con-
sultar Janela Predefinices da aplicacéo).
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15.5 Efectuar as definicbes padréao para objectos

No Nero CoverDesigner poderéa efectuar as definicdes padréo para os objectos. As defini-
¢Oes padrao determinam as entradas nos separadores da janela Propriedades de um
objecto (consultar Janela Propriedades e propriedades do fundo).

VLI

L]
s

N&o é possivel efectuar definicdes padrédo para imagens.

Para efectuar definicbes padrao para objectos, proceda do seguinte modo:

1. Se pretender efectuar definicbes padréo para objectos geométricos:
1. Cligue no menu Objecto > DefinicBes padréo do gréfico.

>  E aberta a janela Propriedades padréo do elemento com os separadores Contor-
no e Preenchimento.

2. Efectue as defini¢cdes pretendidas nos separadores (consultar Janela Propriedades e pro-
priedades do fundo).

3. Clique no botéo OK.

- Ajanela é fechada. Por predefinicdo os objectos geométricos sao agora inseridos
com as propriedades seleccionadas.

2. Se pretender efectuar definicdes padréo para o texto gréfico:
1. Clique no menu Objecto > Definicdes padrao para texto artistico.

>  E aberta a janela Propriedades padréo do elemento com os separadores Contor-
no, Preenchimento, Tipo de letra e Campo.

2. Efectue as definicdes pretendidas nos separadores (consultar Janela Propriedades e pro-
priedades do fundo).

3. Clique no botédo OK.

-  Ajanela é fechada. Por predefinicdo o texto grafico e campos séo agora inseridos
com as propriedades seleccionadas.

3. Se pretender efectuar definicdes padrdo para a caixa de texto, a lista de faixas e o directo-
rio:

1. Clique no menu Objecto > Definigdes padrao do campo de texto.

>  E aberta a janela Propriedades padréo do elemento com os separadores Contor-
no, Preenchimento, directério e faixas.

2. Efectue as definicdes pretendidas nos separadores (consultar Janela Propriedades e pro-
priedades do fundo).

3. Clique no botédo OK.

- Ajanela é fechada. Por predefinicdo a caixa de texto, a lista de faixas e o directorio
sdo agora inseridos comas propriedades seleccionadas.

VL
-Q- As alteracdes nos separadores referem-se, se for possivel, ndo a todos os objectos.

=>» Acabou de efectuar as definicbes padrdo para os objectos.
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16

Inserir e editar fundo

2.

3.

No Nero CoverDesigner podera inserir e editar um fundo. Nesse caso, podera simultanea-
mente inserir, ou seja, editar os fundos de todos os elementos de capa do documento, ou
inserir, ou seja, editar individualmente o fundo de cada elemento de capa.

Para inserir um fundo e editar as suas propriedades, proceda do seguinte modo:

Se pretender inserir ou editar o fundo para o elemento de capa actual, cligue no menu
Objecto > Defini¢cbes do fundo.
Se pretender inserir ou editar o fundo para todos os elementos de capa, clique em Editar >

Alterar todos os fundos.

-> E aberta a janela Propriedades do fundo.

Se pretende um fundo colorido:
1. Cligue no separador Preenchimento.
2. Seleccione uma cor e, se for necessario, um estilo (consultar Separador Preenchimento).

Se pretender inserir um fundo:
1. Cligue no separador Imagem.
2. Seleccione um ficheiro de imagem na area Origem de imagem.

- Aimagem é apresentada na area de pré-visualizacdo Imagem. A area Modo esticado
esté activado.

3. Determine a forma como a imagem é escalada na area Modo esticado (consultar
Separador Imagem).
4. Aplique os efeitos pretendidos na imagem (consultar Efeitos de imagem).

4. Clique no botio OK.

=>» O fundo é apresentado de acordo com as indicaces.
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17 Auxiliares

17.1 Grelha

Uma grelha pode ser utilizada para posicionar um objecto. No Nero CoverDesigner a grelha
€ representada com uma série de pontos com um espacamento horizontal e vertical unifor-
me. O Nero CoverDesigner oferece as seguintes op¢des no menu Vista:

Mostrar grelha

Apresenta a grelha.

Ajustar a grelha

Ajusta os objectos a grelha. Nesse caso, 0s objectos sédo
atraidos pelos pontos da grelha quando forem deslocados para
perto deles.

Configuracao da
grelha

Abre a janela Configuracédo da grelha na qual podera definir
0 espagcamento horizontal e vertical dos pontos da grelha.

17.2 Guias

As guias sao linhas com cuja ajuda os objectos podem ser posicionados. No Nero CoverDe-
signer as guias sdo apresentadas por uma linha tracejada azul. O Nero CoverDesigner ofe-
rece as seguintes opgdes no menu Vista:

Mostrar guias

Apresenta as guias.

Ajustar as guias

Ajusta 0s objectos as guias. Nesse caso, 0s objectos sdo
atraidos pelas guias quando forem deslocados para perto
delas.

Configuracéo das
guias

Abre a janela Configuracdo das guias na qual podera criar
guias horizontais e/ou verticais.

wls

tracando uma linha em direccao a area de desenho.

*Q’_ Também poderé criar as guias manualmente, clicando na régua horizontal ou vertical e
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18 Criar ou alterar modelo

18.1 Criar modelo

LS

'

als

Q".
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O Nero CoverDesigner permite criar modelos personalizados. Para tal, proceda do seguinte
modo:

Os dados do documento ndo sdo guardados, se o documento for guardado como modelo.

. Clique no icone =| na barra de ferramentas.

- E aberta a janela Novo documento.

Seleccione o tipo de documento e um modelo vazio ou criado.

. Active a caixa de verificacdo Criar novo modelo.

Clique no botédo OK.

- Ajanela Novo documento ¢ fechada e os elementos de capa predefinidos do tipo de
documento sdo apresentados.

Se tiver seleccionado o tipo de documento Personalizado podera adicionar um novo ele-
mento de capa clicando no menu Editar > Inserir nova pagina.

. Conceba o documento como o desejar (consultar, por exemplo, Inserir e editar objecto e

Inserir e editar fundo).

. Se pretender guardar o modelo compactado, cligue no menu Ficheiro > Quick Save.

Se pretende guardar o modelo descompactado, clique no menu Ficheiro > Guardar.

- Se o modelo conter imagens no total de 5 MB e pretender guarda-lo descompactado,
sera-lhe apresentada uma caixa de didlogo a perguntar se pretende guardar o docu-
mento compactado ou descompactado.

A seguir é aberta a janela Guardar como.

O modelo deve ser guardado de forma compacta, se conter muitas imagens. O tamanho
do ficheiro de modelos torna-se assim mais reduzido. Porém, a qualidade da imagem
podera, se for possivel, ser inferior.
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. Se a pasta Os meus ficheiros for apresentada, seleccione a pasta Templates no menu de

seleccdo Guardar em do Nero CoverDesigner.

. Introduza um nome do ficheiro e cliqgue no botdo Guardar.

=>» O ficheiro de modelos é guardado com o nome seleccionado. Este ficheiro encontra-se
na lista de modelos na janela Novo documento debaixo do tipo de documento e tipo
de disco seleccionado durante a criagdo do modelo, ou seja, cujo elemento de capa
esta contido no ficheiro de modelos.

Mesmo tendo desactivado a caixa de verificacdo Criar novo modelo no inicio, é possivel
criar um modelo. Neste caso, seleccione a entrada Criar novo modelo no menu Ficheiro.
Note que guarda o ficheiro de modelos na pasta Templates do Nero CoverDesigner para
gue seja apresentado na lista de modelos.

18.2 Alterar modelo

Também poderé alterar um modelo no Nero CoverDesigner. Para tal, proceda do seguinte
modo:

. Cligue no menu Ficheiro > Abrir.

- E aberta uma janela do browser.

. Seleccione o ficheiro de modelos do Nero CoverDesigner pretendido (*.nct). da pasta Tem-

plates do Nero CoverDesigner e clique no botdo Abrir.

—-> Ajanela do browser é fechada.
Abre-se uma caixa de dialogo a perguntar se pretende editar o modelo do documento.

. Cligue no botdo Sim.

- E aberto o documento modelo.

Edite o documento como o desejar (consultar, por exemplo, Inserir e editar objecto e Inserir
e editar fundo).

. Cligue no botdo H

=> As alteragbes do modelo s&o guardadas. Agora pode fechar o modelo e utiliza-lo para a
criacdo de um novo documento.
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19 Guardar capa no ficheiro do Nero Digital™
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Com o Nero CoverDesigner podera guardar uma capa do album num ficheiro do Nero Digi-
tal™. O Nero Digital™ é um formato de armazenamento na norma MPEG-4 para ficheiros
de audio e de video que foi desenvolvido pela Nero AG e que também pode guardar infor-
magbes. O elemento de capa criado € guarda num todo como Cover Art.. Isto significa que
€ criada uma cépia do elemento de capa criado e essa cOpia é guardada como imagem de
fundo.

Eventuais elementos de capa ja existentes de tipos idénticos (por exemplo, folhetos) no
ficheiros do Nero Digital™ irdo ser sobregravador. A Nero recomenda a criagdo de um
documento do Nero Digital™ (consultar Criar documento do Nero Digital™), para ver qual
e se o Cover Art esta guardado no ficheiro do Nero Digital™.

O seguinte requisito tem que ser cumprido:

® Criou um documento com elementos de capa criados.
Para guardar uma capa num ficheiro do Nero Digital™, proceda do seguinte modo:

. Clique no menu Ficheiro > Exportar para o Nero Digital ™.

- E aberta a janela Guardar como.

Seleccione o ficheiro do Nero Digital™ pretendido no qual pretende guardar a capa.

Clique no botdo Guardar.

=>» Os elemento de capa sdo guardados no ficheiro do Nero Digital™. Podera criar um
documento do Nero Digital™ que contém o elemento de capa guardado a partir de um
ficheiro do Nero Digital™ (consultar Criar documento do Nero Digital™).
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20

Imprimir etiqueta LightScribe®

Se tiver ligado um gravador LightScribe® podera também imprimir o lado da etiqueta de um
CD/DVD LightScribe® com o Nero CoverDesigner. O lado da etiqueta do disco tem uma
camada de cor especial e, por vezes, também uma camada térmica que através do aqueci-
mento do laser no gravador é alterada de tal modo que as imagens e 0s textos sédo impres-
S0s.

o]

Esta funcéo sé pode ser efectuada com um gravador compativel com LightScribe®.
Utilizar a etiquetagem directa em discos LightScribe

Se tiver um gravador de CDs ou de DVDs compativel com LightScribe, o sistema necessita
do software de sistema LightScribe mais recente.

Se tiver transferido e instalado a Ultima verséo do Nero 8 a partir do Web site Nero, tem de
instalar o software de sistema LightScribe em separado. Podera encontrar a Gltima verséo
em www.nero.com/link.php?topic_id=114&gen_id=8.

Para imprimir uma etiqueta LightScribe®, proceda do seguinte modo:

Crie um novo documento qualquer com o tipo de documento LightScribe (consultar Criar
documento).

- O documento contém o separador Disco 1 com o elemento de capa para a etiqueta do
disco.

. Conceba a etiqueta do disco como o deseja (consultar, por exemplo, Inserir e editar objecto

e Inserir e editar fundo).

fez)
Clique no icone “# na barra de ferramentas.

- E aberta a janela Propriedades de impressao do LightScribe.

Personalize as op¢des de impresséo (consultar Janela Propriedades de impresséo do
LightScribe).

. Coloque um disco virgem compativel com LightScribe® no gravador LightScribe® com o lado

da etiqueta virada para baixo.

. Cligue no botdo Imprimir.

- O processo de impresséo € iniciado. Podera seguir o estado do progresso através da
barra de progresso. Logo que o processo de impressao esteja concluido, é aberta a cai-
xa de didlogo Nero — LightScribe e mostra-lhe a mensagem sobre o resultado do pro-
cesso de impressao.

Clique no botédo OK.

=> Personalizou a criagdo e a impressdo de uma etiqueta LightScribe®.
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20.1 Janela Propriedades de impresséo do LightScribe

Na janela Propriedades de impressao do LightScribe podera ajustar as propriedades de
impressao da sua etiqueta LightScribe® a sua maneira.

E:ﬂ Propriedades de impressde do LightScribe =3

Contraste da impressdo

@) Rascunho ) MNomnal
E F a MNimero de copias: 1 =
Unidade:
E: HL-DT-ST DWVD-RAM GSA-HZ0L hd
Estada: Pronto
Progresso:

[] Encemar automaticaments o computador quandao teminar

[ Imprimir l [Prédvisualizar...l [ Ajuda

Fig. 14: Janela Propriedades de impresséo do LightScribe

Existem os seguintes campos de entrada e botdes:

Contraste da Define a qualidade da impresséo pretendida.
impressao A opcado Normal esta activada por predefinicao.
Numero de copias Determina o nimero das cOpias pretendido.

Determina o gravador pretendido.

Unidade Apenas disponivel, se existirem varios gravadores compativeis
com LightScribe®.

Encerrar automati-

camente 0 compu- Encerra automaticamente o computador apés a concluséo da
tador apés conclu- impressédo da etiqueta (caso seja tecnicamente possivel).
séo
Imprimir Inicia a impresséo da etiqueta.
Abre a caixa de dialogo Pré-visualizagcéo do LightScribe.
Pré-visualizacéo Aqui é apresentada uma pré-visualizagdo da impresséo da
etiqueta.
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Imprimir etiqueta LabelFlash™

Se tiver ligado um gravador LabelFlash™ podera imprimir também uma etiqueta no lado da
etiqueta e/ou dos dados de um DVD LabelFlash™ com o Nero CoverDesigner.

O DVD LabelFlash™ tem uma camada especial no meio da parte superior e inferior do dis-
co que com o aquecimento do laser é alterada de tal modo que as imagens e os textos séo
impressos no DVD. O LabelFlash™ é uma técnica que permite imprimir tanto o lado da eti-
gueta como também o lado de dados de DVDs no gravador. Se o lado de dados for impres-
so fala-se do método DiscT@2™.

Esta funcdo s6 pode ser efectuada com um gravador compativel com LabelFlash™.

O procedimento de criacdo e impressao no lado da etiqueta ou de dados é idéntica. O lado
da etiqueta do DVD pode ser impressa a qualquer hora.

Recomendamos que s6 seja imprimido o lado de dados apds ter gravado uma compilagao.
Nao é possivel gravar os dados num lado de dados impresso.

Para imprimir uma etiqueta LabelFlash™ no lado da etiqueta ou no DiskT@2™ no lado de
dados do DVD, proceda do seguinte modo:

. Crie um novo documento qualquer com o tipo de documento LabelFlash (consultar Criar

novo documento ou documento de imagem).

- O documento contém o separador Disco 1 com o elemento de capa para a etiqueta do
disco.

Conceba a etiqueta do disco como o deseja (consultar, por exemplo, Inserir e editar objecto
e Inserir e editar fundo).

Cligue no icone ;U,‘- na barra de ferramentas.

- E aberta a janela Propriedades de impresséo de LabelFlash.

Personalize as opcdes de impresséo (consultar Janela Propriedades de impresséo de La-
belFlash).

Seleccione o lado no que deve ser imprimido.

- O logétipo no canto inferior esquerdo apresenta o logétipo correspondente do Label-
Flash™ ou do DiskT@2™.

Se pretender imprimir uma etiqueta LabelFlash™ no lado da etiqueta, insira um disco vir-
gem LabelFlash™ no gravador com o lado da etiqueta virado para baixo.

Se pretender imprimir um DiskT@2™ no lado dos dados, introduza um disco virgem Label-
Flash™ no gravador com o lado dos dados virado para baixo.

. Cligue no botéo OK.

- E aberta a janela LabelFlash™ - Imprimir ou DiskT@2™ - Imprimir e o processo de
impressao € iniciado. Podera seguir o estado do progresso através da barra de pro-
gresso. Logo que o processo de impressédo esteja concluido, é aberta uma caixa de
dialogo e mostra-lhe a mensagem sobre o resultado do processo de impresséo.

. Cligue no botdo OK.

=>» Personalizou a cria¢do e a impressdo de uma etiqueta LabelFlash™ ou DiskT@2™.
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21.1 Janela Propriedades de impresséao de LabelFlash

Na janela Propriedades de impresséo de LabelFlash podera ajustar as propriedades de
impressao da sua etiqueta LabelFlash™ a sua maneira.

imprimir a etigueta:

Pré-visualizar

% Propriedades de impressie de LakelFlash(TIM)

Informagdes do dispositivo de impressao

_MEC DVD_RW ND-4571A

Wersdo de fimware:

Seleccione o lado predefinido no qual pretende

Ejectar disco apds conclusdo da impressdo

)

Perfil de qualidade

101 Melhor qualidade

Mivel de contraste (1-100)

Welocidade de ratagéo

I ahe

lach™

Cancelar

Fig. 15: Janela LabelFlash™ - Propriedades de impresséo

Existem os seguintes campos de entrada e botfes:

Perfil de qualidade

Define a qualidade da impresséo pretendida.

Se seleccionar a entrada Personalizado, podera alterar o
nivel de contraste e a velocidade de rotacao.

Nivel de contraste

Define o nivel de contraste da impressao.

Velocidade de
rotacéo

Determina a velocidade de rotacdo do DVD.

Lado de dados

Especifica que por predefinicdo se imprime no lado de dados.

Lado da etiqueta

Especifica que por predefinicdo se imprime no lado da etique-
ta.

Ambos os lados

Especifica que por predefinicdo se imprime em ambos os lado.

Pré-visualizar

Abre a janela Pré-visualizar que mostra 0 aspecto da etiqueta
no DVD LabelFlash™.

Ejectar disco apos
concluséo da
impresséo

Ejecta o disco apds conclusdo do processo de impresséo.

Gravar

Inicia 0 processo de impessao.
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22 Janela Imprimir

Na janela Imprimir define as op¢fes de impresséo para o documento antes da impressao.
A janela é composta por trés separadores:

Geral Oferece a possibilidade de seleccionar uma impressora.

o

Apresenta opc¢des de definicdo para a impresséo de limites de impressé

Propriedades
e marcas de recorte e para o transbordo.

Elemento Selecciona o elemento de capa para a impressao.

Os limites de impressao assinalam os limites e a dobra do elemento de capa com tracos
~¥—~ continuos.

As marcas de recorte assinalam os limites e a dobra do elemento de capa com marcas
fora do elemento de capa.

~¥=~ O transbordo significa que a impressao ultrapassa a margem do elemento de capa, 0

" desenho criado sobrepde-se ao elemento de capa. Isso € (til para evitar o "flashes" que
por exemplo, acontecem quando a impressora se tenha deslocado ou se durante o recorte
do elemento de capa néo tenha sido efectuado do maneira exacta.

22.1 Separador Propriedades

Existem trés areas Imprimir limites de impresséo, Imprimir marcas de recorte e Outros
no separador Propriedades.

= Imprimir |
Propriedades | Elementos
Limites de impresséo Imprimir marcas de recorte
() Em todos os cartdes @ Emtodos os cartdes
) Apenas em papel nomal () Apenas em papel nomal

) Nunca

Diversos

Activar sanania: 2,000 mm = Céopias: 1 =
[ Pedir a cada pégina nova
Imprirmir l [ Cancelar ] ’ Ajuda

Fig. 16: Janela Imprimir, separador Propriedades
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O separador Geral oferece as seguintes opc¢des:

Area Imprimir limite de impresséo

Para todos os perfis
de papel

Imprime os limites de impresséo para todos os perfis de impres-
séo.

Apenas em papel
normal

Imprime os limites de papel sé para o perfil de papel normal.

Nunca

N&o imprime os limites de impresséo.

Area Imprimir marcas de recorte

Para todos os perfis
de papel

Imprime marcas de recorte para todos os pefis de papel.

Apenas em papel
normal

Imprime as marcas de recorte s6 para o perfil de papel normal.

Nunca

N&o imprime marcas de recorte.

Area Outros

Activar transbordo

Activa o transhordo e especifica quanto mm fora da margem do
elemento de capa ainda é impresso.

Confirmacéo em
cada nova pagina

Define que a impresséo deve ser confirmada em cada nova pagi-
na.

Copias

Determina o nimero de vezes que o documento deve ser impres-
so.

Pré-visualizacéo

Abre a janela Pré-visualizacdo da impressao.
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22.2 Separador Elementos

Existe uma lista pendente, uma area de pré-visualizacdo, assim como opc¢des no separador
Elementos.

EEQ Imnprirnir -ﬂ

Geral | Propriedades | Elementos

[=B[] Movo documento 1

Folheta do CD (Tx em Papel non
Folheta do CD (parte de tras) (1x
Capa do CD (1x em Papel nomsz
i..[¥] Disco 1 {1xem Papel nomal)

4 1 | p

Movo documento 1
Copies of the element: 1 =

Imprimir em papel nomal
5 st Pagina 1de Z: Papel nomal D

[ Imprimir ][ Cancelar ][ Ajuda ]

Fig. 17: Janela Imprimir, separador Elementos

Na lista pendente é possivel seleccionar os elementos de capa do documento a serem
impressos.

A area de pré-visualizagdo apresenta como 0s elementos de capa a ser impressos devem
estar posicionados no papel. Abaixo da area de pré-visualizacéo € apresentado o perfil de
papel no qual os elementos de capa indicados devem ser impressos. Os elementos de capa
a serem impressos sdo apresentados a azul - os elementos de capa que nédo sdo impres-
s0s sdo apresentados a cinzento.

As seguintes opcdes de definicdo encontram-se disponiveis.

Determina o nimero de vezes que o elemento de capa deve ser

Cépias do elemento ;
impresso.

o Imprime o elemento de capa marcado em papel normal.
Imprimir em papel . . - . o . -
normal A caixa de verificacéo s0 esta disponivel, se néo tiver sido atribui-
do o perfil de papel normal ao elemento de capa.
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22.3 Imprimir documento

w

O seguinte requisito tem que ser cumprido:

B Abriu um documento.
Para imprimir um documento ou uma parte de um elemento, proceda do seguinte modo:

. Cligue no menu Ficheiro > Imprimir.

- E aberta a janela Imprimir.

Seleccione uma impressora no separador Geral.

Personalize as op¢des no separador Propriedades (consultar Separador Propriedades).

Seleccione no separador Elementos os elementos de capa que devem ser impressos (con-
sultar Separador Elementos).

. Se tiver atribuido varios perfis de papel aos elementos de capa, veja abaixo da area de pré-

visualizacdo a sequéncia de impressao dos perfis de papel. Coloque o papel/suporte na
sequéncia correspondente na impressora.

. Cligue no botdo OK.

=> O documento, ou seja, 0s elementos de capa seleccionados s&o impressos.
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23 Definicbes de impresséao e perfis de papel

No Nero CoverDesigner podera efectuar as definicdes para a impresséo e definir os perfis
de papel.

23.1 Janela Definicdes de impressao

Podera efectuar as definicdes padrédo de impresséo na janela Definic6es de impresséo. A
janela pode ser aberta através do menu Ficheiro > Definicdo de impressora.

Configurar impressdo [==s]
Impressora
Mome: Microsoft XPS Document Vriter V] [ Propriedades. .. ]
Estado: Preparada
Tipo: Microsoft XPS Document Whiter

Localizagdo: XPSPort:
Comentario:

Papel Crientagdo

Tamanho: [}‘A v] X @ Vertical
Origem: [Selec;ﬁo automatica v] ™) Horizantal
[ oK l [ Cancelar

Fig. 18: Janela Configuragéo de impresséo

Existem as seguintes opg¢des de definicdo:

Abre a janela Estabelecer ligacfes a impressora, na qual pode

Rede estabelecer uma ligagdo a uma impressora da rede partilhada.

Area Impressora

Nome Define uma impressora como impressora padrao.

Abre a janela Propriedades na qual podera definir outras op¢des
Propriedades de impressao. As opg¢des de impressao disponiveis dependem da
impressora seleccionada.

Area Papel
Tamanho Define um tamanho de papel como tamanho padréo.
Origem Define uma origem de papel como origem padréo.

Area Orientag&o

Vertical Define o vertical como formato padréo.

Horizontal Define o horizontal como formato padréo.
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23.2 Calibrar impressora

O Nero CoverDesigner permite calibrar a impressora para garantir uma configuracdo exacta
da impressora. A Nero recomenda efectuar a calibragem da impressora uma vez apds a
seleccdo do tipo de perfil de papel e a selec¢do da impressora.

Para calibrar a impressora, proceda do seguinte modo:
1. Antes da calibragem seleccione o tipo de perfil de papel e a impressora.
2. Clique no menu Ficheiro > Definigdes.

- Abre-se a janela PredefinicGes da aplicacdo.

3. Clique no separador Imprimir.
4. Clique no botdo Imprimir folha de calibragem.

- A folha de calibragem é impressa.

5. Dobre a folha de calibragem ao meio na horizontal e vertical.

6. Desdobre novamente a folha de calibragem e verifique os valores em que as linhas da
dobra se cruzam com o eixo.

7. Se as linhas da dobra ndo se cruzarem no meio com o eixo introduza os valores horizontais
e verticais obtidos no separador Imprimir nos campo de entrada Definices de impressao
horizontal/vertical.

8. Repita os passos 4 a 6 para verificar as entradas. Se as linhas da dobra se cruzarem no
meio com o eixo, passe para o proximo passo. Caso contrario, volte ao passo anterior.

9. Clique no bot&o OK.

- Ajanela Predefinicdes da aplicacéo é fechada.

=>» As defini¢bes da calibragem s&o guardadas, a impressora esta calibrada.

23.3 Janela Perfis de papel

Na janela Perfis de papel podera visualizar perfis de papel predefinidos ou criar perfis de
papel personalizados. Podera abrir a janela através do menu Ficheiro > Perfis de papel.

Os perfis de papel personalizados sdo adequados para alterar o tamnaho e apresentagéo
de um elemento de capa.

Os perfis de papel predefinidos estao adaptados as indicagfes dos fabricantes de etiquetas
ou papéis. Por exemplo, pode ser usado um papel especial que exija uma determinada
posicéo do elemento de capa. Ou entédo as etiquetas tém um tamanho diferente.

Os perfis de papel aqui criados, ou seja, que crie aqui, podera seleccionar no ecra principal
e atribui-los ao elemento de capa actual.
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iy | Cartdes

Cartdes definidos pelo utiizador » | Disco
[=)- Cartfies predefinidos || _ .
- @trac 2010 X (A4) Raio exerior:

Rain interior:

-@trac 2020 X
- @trac 2020 XL
- @trac 2030 X
- @trac 2030 XL
- @trac 2010 X |
- @trac 2010 XL
- @trac 2030 X |
- @trac 2030 XL (A

Posigdo (X / Y):

<« m b QK l l Cancelar

Fig. 19: Janela Perfis de papel

A janela é composta por trés separadores. Na area a esquerda os perfis personalizados e
predefinidos sdo apresentados numa lista pendente. Cada perfil de papel pode conter uma

ou mais etiquetas. Estas etiquetas correspondem aos elementos de capa no Nero CoverDe-
signer.

Na area central sdo apresentadas opc¢des para as entradas dos perfis de papel personaliza-
dos. As opc¢des encontram-se a cinzento para os perfis de papel predefinidos.

Na area direita o tamanho e a posicao dos elementos de capa é apresentado numa pré-
visualizacéo.

Existem as seguintes opg¢des de definicdo:

Entrada Perfis de papel personalizados

Novo perfil Criar um novo perfil de papel.

Importa um ficheiro de definicao para os perfis de papel no for-
Importar mato *.dat. Nesse caso, s@o adicionados novos perfis de papel
aos perfis de papel personalizados.

Exporta um ficheiro de definicdo para os perfis de papel no for-
Exportar mato *.dat. Nesse caso, sdo exportados todos os perfis de papel
personalizados.

Entrada para perfil de papel

Nome Determina o nome do perfil de papel.
Largura/Altura Define a largura e a altura.

Vertical Especifica que o papel é impresso na vertical.
Horizontal Especifica que o papel é impresso na horizontal.

Abre uma lista pendente na qual podera seleccionar um elemen-
Nova etiqueta to de capa. O elemento de capa seleccionado é adicionado ao
perfil de papel.

Eliminar papel Elimina o papel actual.
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Entrada para etiqueta/elemento de capa

Largura/Altura

Define a largura e a altura.

Largura das costas

Define a largura das costas, ou seja, do meio da capa.

O campo de entrada esta disponivel para os elementos de capa
capa de DVD(folheto de DVD), capa, capa Maxi, capa da parte
da frete e de tras (mini CD).

Largura da parte de
tras

Define a largura da parte de tras, portanto da parte que € virada.

O campo de entrada esta disponivel para os elementos de capa
capa Maxi e capa da parte de tras (mini CD).

Raio da cavidade

Determina o raio do encaixe.

O campo de entrada esta disponivel para o elemento de capa
invélucro do cartdo de visita.

Largura da dobra

Determina a largura da dobra.

O campo de entrada esta disponivel para o elemento de capa
involucro do cartéo de visita.

Raio da circunfe-
réncia

Determina o raio exterior e assim o tamanho da area de impres-
séo (margem do discco).

O campo de entrada esta disponivel para o elemento de capa
cartdo de visita.

Raio do circulo do
meio

Determina o raio interior e assim o tamanho da area que nao
pode ser impressa.

O campo de entrada esta disponivel para os elementos de capa
cartdo de visita. e cartdo de visita (rectangular).

Rectangulo circun-
dante

Determina o tamanho do rectangulo, e assim a forma oval do
cartdo de visita.

O campo de entrada esta disponivel para o elemento de capa
cartdo de visita.

Cantos arredonda-
dos (X/Y)

Determina o raio de arredondamento dos cantos.

O campo de entrada esta disponivel para o elemento de capa
cartdo de visita (rectangular).

Raio exterior

Determina o raio exterior e assim o tamanho da area de impres-
sdo (margem do discco).

O campo de entrada esta disponivel para os elementos de capa
disco e mini CD.

Raio interior

Determina o raio interior, e assim o tamanho da &rea que néo
pode ser impressa (orificio do disco).

O campo de entrada esta disponivel para os elementos de capa
disco e mini CD..

Posicdo X/Y

Determina a posi¢cdo do elemento de capa no papel que foi defi-
nido no perfil de papel.
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23.4 Criar perfil de papel

'

VL

i

10.

11.

No Nero CoverDesigner podera criar um perfil de papel proprio personalizado. No menu de
selec¢do do ecra principal encontra-se disponivel um perfil de papel criado para os elemen-
tos de capa que foram adicionados como etiquetas ao perfil de papel.

A criacdo de um perfil de papel personalizado é utilizado para a concepcao de capas e eti-
guetas que apresentam medidas diferentes da medida padréo.

Para criar um perfil de papel, proceda do seguinte modo:

. Cligue no ecra principal do no menu Ficheiro > Perfis de papel.

- E aberta a janela Perfis de papel (consultar Janela Perfis de papel).

Marque a entrada Perfis de papel personalizados na lista pendente.

. Cligue no botdo Novo perfil na area Perfis de papel.

- A entrada Perfis de papel personalizados ¢ adicionada a subentrada Perfil de papel
1.

Marque a subentrada Perfil de papel 1.

- E apresentada a area Perfil de papel.

Introduza o nome do perfil de papel e as medidas na area Perfil de papel.

. Cligue no botdo Nova etiqueta.

- Abre-se uma lista pendente com elementos de capa.

. Seleccione o elemento de capa que pretende adicionar ao perfil de papel.

- O elemento de capa seleccionado é adicionado ao perfil de papel.

Marque o elemento de capa adicionado.

. Define as medidas pretendidas como altura e largura e a posi¢cao do elemento de capa no

papel na area central.

Repita os quatro passos anteriores para cada elemento de capa que pretende adicionar ao
perfil de papel.

Clique no botédo OK.
- Ajanela Perfil de papel é fechada.

=>» O perfil de papel é guardado e encontra-se agora disponivel nos elementos de capa
definidos no menu de seleccdo da barra de ferramentas Vista.
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23.5 Definicdes padréo de perfis de papel

No separador Perfis de papel na janela PredefinicBes da aplicagcdo (consultar Janela
Predefinicdes da aplicacdo) pode-se efectuar as definicbes padréo para os perfis de papel.

Existem as seguintes op¢des de definicdo:

Menu de
selecgéo

Especifica um perfil de papel padréo para o elemento de capa marcado.

Imprimir
elementos
por prede-
finicdo

Selecciona por predefinicao todos os elementos de capa de uma docu-
mento para impressao.

Se desactivar a caixa de verificacdo, tera que seleccionar manualmente
0s elementos de capa na janela Configuracdo de impressao antes da
impressao.

Apresentar
medidas
padréo de
etiqueta

Apresenta na area de desenho o tamanho normal do disco, se atribuir
um perfil de papel que tem um raio diferente da medida padréo ao ele-
mento de capa disco.
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24 Definicbes do programa

24.1 Janela Predefinicbes da aplicacéo

Podera efectuar definicdes gerais para a imagem de apresentagdo e a funcdo do Nero
CoverDesigner na janela Predefinicdes da aplicacdo. A janela pode ser aberta através do
menu Ficheiro > Defini¢cdes.

L]

VLI

iy

A janela apresenta os seguintes separadores:

Geral

Oferece as op¢des de definicdo gerais do Nero CoverDesigner, como
activar pedido de informagéo e seleccionar a medida especifica do
pais.

Pasta

Especifica os caminhos para os documentos, 0os modelos e os ficheiros
de importacgéo.

Perfis de
papel

Apresenta as op¢des para os perfis de papel (consultar Definicdes pa-
dréo de perfis de papel).

Imprimir

Determina o tamanho do transbordo e permite calibrar a impressora
(consultar Calibrar impressora ).

Anular

Apresenta op¢des para anular as acgdes. Assim podera definir um
memoria maxima reservada, o nimero de passos ou nenhuma restri-
céo.

LightScribe

Permite indicar opcdes de definicio para o LightScribe® como a quali-
dade de impressao, unidade padréo (se tiver varios gravadores LightS-
cribe® instalados), modelos padrdo para uma etiqueta e a resolucéo da
impresséo.

As op¢odes de definicdo s6 sdo utilizadas, se estiver disponivel um gra-
vador compativel com LightScribe®.

O transbordo significa que a impresséo ultrapassa a margem do elemento de capa, o
desenho criado sobrepde-se ao elemento de capa. Isso € (til para evitar o "flashes" que
por exemplo, acontecem quando a impressora se tenha deslocado ou se durante o recorte
do elemento de capa néo tenha sido efectuado do maneira exacta.
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26 Contactos

ONero CoverDesigner € um produto da Nero AG.

nNnero
COVER/DESIGNER 3

Nero AG
Im Stéckméadle 13-15
76307 Karlsbad

Alemanha
Internet: Wwww.nero.com
Ajuda: http://support.nero.com
Correio elec- techsupport@nero.com
tréonico:
Fax: +49 724 892 8499

© 2007 Nero
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