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Informacje o prawach autorskich i znakach towarowych

Niniejszy dokument, jak i opisywane w nim oprogramowanie, ma status licencji i moze by¢ wykorzystywany lub reprodukowany wy-
facznie zgodnie z postanowieniami umowy licencyjnej. Tre$¢ tego dokumentu oraz powigzane oprogramowanie mogg zosta¢ zmie-
nione bez uprzedniego powiadomienia. Spoétka Nero AG zrzeka sie wszelkiej odpowiedzialnosci za poprawnos¢ tresci tego doku-
mentu, a takze odrzuca wszelkie roszczenia nie objete postanowieniami umowy gwarancyjne;j.

Niniejszy dokument oraz cata jego zawarto$¢ sg chronione prawami autorskimi i sg wtasnoscig spotki Nero AG. Wszelkie prawa
zastrzezone. Niniejszy dokument zawiera réwniez materiaty chronione migdzynarodowymi prawami autorskimi. Dokumentu tego ani
zadnych jego czesci nie mozna reprodukowac, przekazywaé ani przepisywac bez wyraznej pisemnej zgody spotki Nero AG.

Grafiki, obrazy, filmy, tytuty utworéw muzycznych lub inne materiaty, ktére chciatby$ umiesci¢ w swoich projektach, moga by¢ chro-
nione prawem autorskim. Nieuprawnione wykorzystanie tego typu materiatéw w projektach moze stanowi¢ naruszenie praw autor-
skich ich wiascicieli. Upewnij sie, ze uzyskate$ wszelkie niezbedne uprawnienia od wtasciciela praw autorskich.

Jesli nie jeste$ wtascicielem praw autorskich, nie posiadasz zgody wtasciciela, a Twoja dziatalno$¢ nie podlega przepisom prawa
autorskiego o dozwolonym uzytku, mozesz naruszac krajowe lub miedzynarodowe prawa autorskie. Przepisywanie, powielanie,
dokonywanie zmian lub publikacja materiatu chronionego prawem autorskim skutkowa¢ moze roszczeniami z tytutu poniesionych
szkod oraz podjeciem innych krokéw prawnych przeciw Tobie. Jesli nie jeste$ pewny swoich praw, skontaktuj si¢ z radca prawnym.
Niektore aplikacje Pakiet Nero wymagajq technologii opracowanych przez innych producentéw i moga by¢ zawarte w Pakiet Nero
jako wersje demonstracyjne. Aplikacje te mozna bezpfatnie aktywowac online lub przez wystanie faksu aktywacyjnego w celu uzy-
skania nieograniczonego dostepu do danej wersji. Nero przesle tylko dane niezbedne do aktywowania technologii innych firm. Aby
uzyskaé nieograniczony dostep do Pakiet Nero, niezbgdne jest tacze internetowe lub faks.

Copyright © 2006-2009 Nero AG i licencjodawcy. Wszelkie prawa zastrzezone.

Nero, Nero Digital, Nero BackltUp, Nero Essentials, Nero Express, Nero ImageDrive, Nero LiquidTV, Nero MediaHome, Nero Reco-
de, Nero RescueAgent, Nero ShowTime, Nero Simply Enjoy, Nero StartSmart, Nero Vision, InCD, Move it, PhotoSnap, logo Secur-
Disc, Burn-At-Once, DNC Dynamic Noise Control, LayerMagic, Nero DMA Manager, SmartDetect, SmoothPlay, Superresolution,
Nero Surround, Nero LiquidMedia, Nero MediaStreaming i UltraBuffer sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towaro-
wymi spotki Nero AG.

Adobe, Acrobat, Acrobat Reader i Premiere sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Adobe Systems,
Incorporated. AMD Athlon, AMD Opteron, AMD Sempron, AMD Turion, ATI Catalyst i ATI Radeon sg znakami towarowymi lub za-
strzezonymi znakami towarowymi firmy Advanced Micro Devices, Inc. ATSC jest znakiem towarowym Advanced Television Commit-
tee. ICQ jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy AOL, LLC. Apple, iPhoto, iPod, iTunes, iPhone, FireWire, i Mac sa znakami
towarowymi i zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Apple, Inc. ARM jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy ARM, Ltd.
AudibleReady jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Audible, Inc. BenQ jest znakiem towarowym firmy BenQ Corporation.
Blu-ray Disc jest znakiem towarowym Blu-ray Disc Association. CyberLink jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy CyberLink
Corp. DLNA jest zastrzezonym znakiem towarowym Digital Living Network Alliance. DivX i DivX Certified sg zastrzezonymi znakiami
towarowymi firmy DivX, Inc. Dolby, Pro Logic i podwdjny symbol "D" s znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowy-
mi firmy Dolby Laboratories, Inc. DTS i DTS Digital Surround sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy DTS, Inc. DVB jest za-
strzezonym znakiem towarowym konsorcjum DVB Project. Freescale jest znakiem towarowym firmy Freescale Semiconductor, Inc.
Google i YouTube sg znakami towarowymi firmy Google, Inc. WinTV jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Hauppauge
Computer Works, Inc. Intel, Intel XScale, Pentium i Core sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Intel
Corporation. Linux jest zastrzezonym znakiem towarowym Linusa Torvaldsa. Memorex jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy
Memorex Products, Inc. ActiveX, ActiveSync, DirectX, DirectShow, Internet Explorer, Microsoft, HDI, MSN, Outlook, Windows, Win-
dows Mobile, Windows NT, Windows Server, Windows Vista, Windows Media, Xbox, Xbox 360, przycisk Start Windows Vista i logo
Windows sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation. My Space jest znakiem towa-
rowym firmy MySpace, Inc. NVIDIA, GeForce i ForceWare sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
NVIDIA Corporation. Nokia jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Nokia Corporation. CompactFlash jest zastrzezonym zna-
kiem towarowym firmy SanDisk Corporation. Sony, Memory Stick, PlayStation, PLAYSTATION i PSP sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Sony Corporation. HDV jest znakiem towarowym firm Sony Corporation i Victor Company
of Japan, Limited (JVC). UPnP jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy UPnP Implementers Corporation. Labelflash jest za-
strzezonym znakiem towarowym firmy Yamaha Corporation.

Znaki towarowe zostaty zamieszczone w tym przewodniku wytacznie w celach informacyjnych. Wszystkie nazwy handlowe i znaki
towarowe stanowig wtasnos$¢ ich prawnych witascicieli.

Nero AG, Im Stoeckmaedle 13-15, D-76307 Karlsbad, Niemcy
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Zacznij od sukcesu!

1 Zacznij od sukcesu!

1.1 O instrukcji

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla wszystkich uzytkownikéw, ktérzy pragna dowie-
dziec sie, jak korzysta¢ z Nero CoverDesigner. Bazuje na procesach i krok po kroku wyja-
$nia, w jaki sposdb osiggna¢ konkretny cel.

Aby jak najpetniej wykorzystac niniejszy dokument, zwré¢ uwage na nastepujace konwencje:

Wskazuje ostrzezenia, warunki wstepne lub instrukcje, ktérych nalezy
Scidle przestrzegac.

O

Q Wskazuje dodatkowe informacje lub porady.

1. Start ... Liczba znajdujgca sie na poczatku linii sygnalizuje polecenie wykona-
nia operacji. Wykonaj je w okreslonej kolejnosci.

— Wskazuje wynik posredni.

- Wskazuje wynik.

OK Wskazuje ustepy tekstu lub przyciski pojawiajace sie w interfejsie
programu. Sg one wyrdznione za pomocg pogrubienia.

(zob. ...) Wskazuje odniesienia do innych rozdziatéw. Sg to podkreslone linki w
czerwonym kolorze.

[-.] Wskazuje klawisze skrotéw do wprowadzania poleceh.

1.2 O programie Nero CoverDesigner

Nero CoverDesigner to wszechstronna aplikacja do tworzenia samodzielnie projektowanych
przez uzytkownika elementow oktadki, takich jak broszurki, wktadki czy etykiety. Nero Co-
verDesigner obstuguje elementy oktadek dla wielu typéw ptyt, m.in. standardowe opakowa-
nia ptyt CD, opakowania ptyt DVD, opakowania typu multi box, opakowania maxi CD, opa-
kowania typu slim case, wizytowki oraz wiele wiece;.

Nero CoverDesigner obstuguje nagrywarki wyposazone w technologie LightScribe oraz La-
belflash, ktérych mozna uzy¢, aby wydrukowac eytykiete bezposrednio na kompatybilnym

nosniku.

nero o
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1.3 Wersje Nero CoverDesigner

Nero CoverDesigner dostepny jest w dwéch réoznych wersjach: Nero CoverDesigner oraz
Nero CoverDesigner Essentials.

Nero CoverDesigner Essentials nie oferuje nastepujacych funkgji:

® Tworzenie i nagrywanie etykiet za pomoca LightScribe

B Tworzenie i nagrywanie etykiet za pomocg Labelflash

1.4 Praca w programie Nero CoverDesigner

Jesli chcesz zaprojektowa¢ oktadke korzystajac z Nero CoverDesigner, musisz najpierw ut-
worzy¢ nowy dokument. Jesli dokument ma zawierac liste Sciezek, folder lub pola, wprowadz
dane dokumentu.

Teraz mozesz zaprojektowa¢ dokument wedtug swoich preferencji. Mozesz:

® dodawac zadane elementy okfadki,

® przypisywacé kolejny szablon,

® wstawiac i edytowac obiekty, takie jak tekst i obrazy, za pomocg zaktadek oraz

® projektowac tto.

Przed wydrukowaniem dokumentu mozesz zmieni¢ opcje wydruku.

v

Korzystajac z nagrywarki wyposazonej w technologie LightScribe oraz Nero
CoverDesigner, mozna drukowac etykiety bezposrednio na no$niku zgodnym z
LightScribe (patrz Drukowanie etykiet LightScribe— 67).

Za pomoca nagrywarki wyposazonej w technologie Labelflash oraz Nero Co-
verDesigner mozna drukowac etykiety bezposrednio na no$niku zgodnym z
Labelflash (patrz Drukowanie etykiet Labelflash— 69).

o]

Funkcja tworzenia i nagrywania etykiet za pomocg LightScribe lub Labelflash
dostepna jest tylko w petnej wersji programu.

W kazdej chwili mozesz uaktualni¢ wersje Essentials na stronie www.nero.com
i zdoby¢ petng wersje wyposazong we wszystkie funkcje.

Zobacz tez

(i

O

2 Dodawanie elementu okfadki—~> 24

g Pdzniejsze modyfikowanie szablonu— 24
2 Wstawianie i edycja tta— 30

Okno Drukuj— 58

= Wydruk etykiety LightScribe—> 67
Wydruk etykiety Labelflash— 69

Nero CoverDesigner
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Uruchamianie programu

Uruchamianie programu

Aby uruchomi¢ Nero CoverDesigner przez Nero StartSmart, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Kliknij ikone StartSmart.
- Otworzy sie okno Nero StartSmart.

. Kliknij przycisk @

—> Pojawi sie lista aplikacji Nero.

|| -

Strona . Ruorywekia v Stwors koplg
nero-— i e | e | T | e |
7 |

) ) :
Eapraszamy da . machom aplikacje
=, Mero StartSmart! Wykﬂl'lllj
of zadania szybko
Expyve ardo -
i tatwo
3
Lgrpwinie sudio
@ Zarzadzaj swaoimi projektami
= krok po kroku dzieki
K k
il bk w peini funkcjonalnemu
g programowi do uruchamiania
L o prajektow,
gl Drieki spegjalnym,
] bezpod funkcjom/nteraz
Dm;:_! ok i cre prostsze!

Okno programu Nero StartSmart

3. Zlisty wyboru wybierz pozycje Nero CoverDesigner.

- Otworzy sie okno Nero CoverDesigner.
= Uruchomite$ Nero CoverDesigner za posrednictwem Nero StartSmart.
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3 Ekran giéwny

Ekran gtéwny to punkt wyjscia wszystkich operaciji, ktére mozna wykona¢ za pomocg Nero
CoverDesigner.
Ekran sktada sie z paska menu, kilku paskéw narzedzi oraz obszaru rysowania.
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Ekran gtéwny Nero CoverDesigner

3.1 Pasek menu

Na pasku menu dostepne sg nastepujgce menu:

Menu
Plik

Menu
Edycja

Menu
Widok

nero o

Otwiera menu Plik, udostepniajgce funkcje dotyczace pliku, takie jak otwie-
ranie, zapisywanie czy zamykanie. Mozna ponadto zapisywa¢ pliki w postaci
szablonoéw, skonfigurowac¢ drukarke i rodzaj papieru, okresla¢ specyficzne
dla programu ustawienia, a takze importowac i eksportowac informacije z i
do plikow Nero Digital.

Otwiera menu Edycja, udostepniajace funkcje edyciji, takie jak wycinanie,
wklejanie, kopiowanie i usuwanie. Mozna ponadto kopiowa¢ wtasciwosci,
zmienia¢ zastosowane szablony, tta elementéw oktadki, a takze dodawac i
usuwac zgdane elementy.

Otwiera menu Widok, umozliwiajgce ukrycie albo wyswietlenie ekranu oraz
elementoéw okfadki. Mozna ponadto wyswietla¢ i korzystac¢ z siatki i prowad-
nic, a takze wyswietla¢ obiekty wytacznie w obszarze edyciji.

Nero CoverDesigner
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Menu Otwiera menu Obiekt, ktérego mozna uzy¢ do edycji pojedynczych obiek-

Obiekt tow rysunku: mozna wstawiac obiekty, zmieniac ich ksztatt i potozenie, gru-
powac je, a takze otwiera¢ okno Witasciwosci, w ktérym mozna dokonaé
edycji obiektow. Ponadto istnieje mozliwos¢ wstawiania tta i okreslenia
ustawienn domys$inych dla obiektéw.

Menu Otwiera menu Dane, zawierajgce pozycje Dane dokumentu, ktéra umozli-

Dane wia wprowadzanie danych okreslajgcych dokument, takich jak nazwa ptyty
czy sciezki.

Menu Otwiera menu Okno, umozliwiajgce zmiane potozenia i rozmieszczenia wie-

Okno lu otwartych dokumentéw na ekranie gtéwnym (w obszarze rysowania).
Mozna takze zamkng¢ wszystkie otwarte dokumenty.

Menu Otwiera menu TWAIN, umozliwiajgce skanowanie obrazow, jezeli podtaczo-

TWAIN ny jest skaner.

Menu Otwiera menu Pomoc, udostepniajgce rozmaite informacije.

Pomoc

3.2 Paski narzedzi
W Nero CoverDesigner dostepne sg nastepujace paski narzedzi:
Standard Udostepnia standardowe funkcje dla dokumentéw i obiektow.
Widok Umozliwia przyblizanie i oddalanie widoku obszaru rysowania. Mozna

ponadto dokona¢ wyboru papieru dla biezacego dokumentu.

Tekst Umozliwia formatowanie tekstu. Mozna takze wybra¢ czcionke i rozmiar
tekstu.

Modyfikuj Udostepnia funkcje modyfikaciji i edycji obiektow.

obiekty

Narzedzia Udostepnia rozmaite narzedzia, ktdrych mozna uzy¢ do umieszczania

lub zaznaczania obiektéw w obszarze rysowania.

3.2.1 Pasek narzedzi Standard

Na pasku narzedzi Standard dostepne sg nastepujace ikony:

Y| L

~

nero o

Otwiera okno Nowy dokument, w ktérym mozna wybra¢ typ dokumentu i szablon
dla nowego dokumentu.

Otwiera istniejacy dokument Nero CoverDesigner lub szablon Nero CoverDesi-
gner.

Zapisuje biezacy dokument Nero CoverDesigner.

Nero CoverDesigner
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Drukuje biezacy dokument Nero CoverDesigner.

Otwiera okno Wasciwosci wydruku LightScribe, w ktérym mozna skonfiguro-
wac opcje drukowania dla LightScribe i wydrukowac etykiete w tej technologii.

Ikona ta jest dostepna tylko pod warunkiem, Zze podtagczona jest nagrywarka Light-
Scribe.

Wycina wybrany obiekt i zapisuje go w schowku.
Kopiuje wybrany obiekt do schowka..

Usuwa wybrany obiekt.

Stosuje wlasciwosci jednego obiektu w drugim.
Cofa ostatnig operacje.

Powtarza cofniety krok edyciji.

Otwiera okno O programie Nero CoverDesigner, w ktbrym mozna zobaczyé
m.in. numer wersji.

Otwiera zintegrowang pomoc online.

Otwiera okno Dane dokumentu, w ktérym mozna wprowadzi¢ dane okreslajgce
dokument, takie jak tytut ptyty czy Sciezki.

Otwiera okno Wasciwosci wydruku Labelflash, w ktéorym mozna skonfigurowaé
opcje drukowania dla LabelFlash i wydrukowac etykiete w tej technologii.

Ikona ta jest dostepna tylko pod warunkiem, ze podtgczona jest nagrywarka Label-
flash.

o]

Funkcja tworzenia i nagrywania etykiet za pomocg LightScribe lub Labelflash
dostepna jest tylko w petnej wersji programu.

W kazdej chwili mozesz uaktualni¢ wersje Essentials na stronie www.nero.com
i zdoby¢ petng wersje wyposazong we wszystkie funkcje.

3.2.2 Pasek narzedzi Widok

Na pasku narzedzi Widok dostepne sg nastepujace ikony:

()
P

s

nero o

Powieksza biezacy widok obszaru rysowania.
Zmniejsza rozmiar biezgcego widoku obszaru rysowania.

Przywraca standardowy widok obszaru rysowania.

Nero CoverDesigner
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lj Powieksza wybrang czes¢ obszaru rysowania.

3.2.3 Pasek narzedzi Tekst
Na pasku narzedzi Tekst dostepne sg nastepujace ikony:
B Pogrubia zaznaczony tekst.
[ Pochyla zaznaczony tekst.

IJ Podkresla zaznaczony tekst.

3.2.4 Pasek narzedzi Modyfikuj obiekty
Na pasku narzedzi Modyfikuj obiekty dostepne sg nastepujace ikony:

Otwiera okno Wlasciwosci dla wybranego obiektu.
Stosuje kolor konturu w wybranym obiekcie.

Stosuje kolor wypetnienia w wybranym obiekcie.
Umieszcza wybrany obiekt przed wszystkimi innymi.
Umieszcza wybrany obiekt za wszystkimi innymi.

Przesuwa wybrany obiekt o jedno miejsce do gory.

HH BT e\ 2

Przesuwa wybrany obiekt o jedno miejsce do tytu.

[  Grupuje kilka wybranych obiektow.
'E]‘ Roztacza obiekty.
Zobacz tez

E Okno Wtasciwosci i Wiasciwosci tta—> 37

3.2.5 Pasek narzedzi Narzedzia
Na pasku narzedzi Narzedzia dostepne sg nastepujace ikony:

% Aktywuje narzedzie zaznaczania obiektow.

\ Aktywuje narzedzie rysowania linii, za pomoca ktérego mozna dodac linie.
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Aktywuje narzedzie rysowania prostokata, za pomoca ktérego mozna dodaé pro-
stokat.

Aktywuje narzedzie wstawiania elipsy, za pomocg ktérego mozna dodac elipse.
Aktywuje narzedzie wstawiania tekstu, za pomocg ktérego mozna dodac tekst.

Aktywuje narzedzie wstawiania pola tekstowego, za pomoca ktérego mozna dodac
pole tekstowe.

O]
O
A

Aktywuje narzedzie wstawiania listy Sciezek, za pomoca ktérego mozna dodac li-
ste Sciezek. Lista Sciezek to spis plikéw audio (Sciezek).

Aktywuje narzedzie wstawiania folderow, za pomocg ktérego mozna dodac folder.
Folder to zbidr plikéw danych.

Aktywuje narzedzie wstawiania obrazéw, za pomocg ktérego mozna dodac obraz.

L@ ol i

Aktywuje narzedzie wstawiania pola, za pomocg ktérego mozna dodac rézne pola.

Listy Sciezek, katalogi oraz pola to obiekty dynamiczne. Dane wprowadzane do
dokumentu muszg najpierw znalez¢ sie tutaj. Dane te mozna takze modyfiko-
wac. Obiekty dynamiczne sg szczegdlnie przydatne przy tworzeniu szablondw.

e

3.2.6 Pasek narzedzi Wyréwnaj

Na pasku narzedzi Wyroéwnaj dostepne sa nastepujace ikony:
Wyréwnuje obiekt wzdtuz lewej krawedzi.
Wys$rodkowuje obiekt w poziomie.
Wyréwnuje obiekt wzdtuz prawej krawedzi.
Wyréwnuje obiekt wzdtuz gérnej krawedzi.
Wys$rodkowuje obiekt w pionie.

Wyréwnuje obiekt wzdtuz dolnej krawedzi.

&[4 bl = F =

Otwiera okno Wyréwnaj elementy. Mozesz w nim wyréwnac¢ obiekt w stosunku do
innego obiektu.

Zobacz tez
g Okno Wyréwnaj elementy— 52

m 9 Nero CoverDesigner 13



3.3

3.4

3.2.7 Ruchomy pasek narzedzi

Po zaznaczeniu obiektu dynamicznego i najechaniu na niego kursorem myszy, pojawi sie
ruchomy pasek narzedzi.

Na ruchomym pasku narzedzi dostepne sg nastepujace ikony:
Otwiera okno Wtasciwosci.

% Otwiera okno Dane dokumentu.

Obszar rysowania

Elementy oktadki projektowane sg w obszarze rysowania. Obszar rysowania skfada sie z
zaktadek odpowiadajgcych réznym elementom oktadki, ktére znajdujg sie w wybranym typie
dokumentu lub ktére zostaty dodane do typu zdefiniowanego przez uzytkownika, a takze z
linijek na goérze i po lewej stronie.

Za pomocg zaktadek w obszarze rysowania mozna przetgczaé miedzy poszczegdlnymi ele-
mentami oktadki. Jezeli chcesz ogladac wiele elementéw jednoczesnie, w menu Widok mo-
zesz wybrac elementy oktadki, ktére bedg widoczne: obszar rysowania zostanie wéwczas
podzielony na kilka okien.

W zakfadkach znajdujg sie:
® aktywny obszar edycji, ktérego rozmiar i ksztatt odpowiada wybranemu elementowi
oktadki; to w nim projektowany jest element okfadki, a takze

® zacieniony obszar, ktérego nie mozna edytowac.

Q Szara linia w polu edycji to krawedz elementu oktadki. Biaty zewnetrzny margi-
nes oznacza obszar spadu, ktéry mozna skonfigurowaé¢ za pomocg zaktadki
Drukuj w oknie Ustawienia aplikacji (patrz Okno Ustawienia aplikacji— 72).

Obiekty

W Nero CoverDesigner obiekt to element projektu, ktéry mozna umiesci¢ w obszarze ryso-
wania. Obiekty mozna wstawiac, kopiowac, przenosi¢, zmienia¢ ich rozmiar, ksztatt i wyglad
oraz edytowac.

W Nero CoverDesigner dostepne sa nastepujace obiekty:

® Obiekty geometryczne: linia, prostokat, elipsa
®m Tekst artystyczny

B Pole tekstowe

® Obraz

® Obiekty dynamiczne: lista Sciezek, katolog i pola
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3.5 Obiekty dynamiczne

Listy $ciezek, katalogi oraz pola to obiekty dynamiczne. Wiekszo$¢ zawartosci tych obiektow
pochodzi z danych dokumentu. Wobec tego w obiektach tych nie mozna wpisywac tekstu,
nalezy go natomiast wprowadzi¢ w danych dokumentu.

Dostepne sg nastepujace obiekty dynamiczne:

Lista sciezek

Katalog

Pola

Zobacz tez

Lista Sciezek pobiera swojg zawartos¢ z danych dokumentu zawieraja-
cych dzwiek/dane rozdziatu dla $ciezek/rozdziatéw ptyty Audio CD. Przy-
ktadowa zawarto$¢ moze by¢ automatycznie przypisywanym numerem
sekwencyjnym sciezki lub informacjami na temat wykonawcy lub tytutu.

Folder pobiera swojg zawarto$¢ z danych dokumentu, zawierajacych pliki
z systemu plikdw na ptycie z danymi. Przyktadowa zawarto$¢ moze by¢
automatycznie przypisywanym numerem sekwencyjnym, sciezka pliku
lub nazwa pliku.

Pola pobierajg swojg zawartos¢ gtownie z danych dokumentu, sg to m.in.
informacje dotyczace tytutu, wykonawcy, tytutu ptyty lub roku wydania.
Ponadto mozna réwniez wyswietli¢ pozycje tekstowg zdefiniowana przez
uzytkownika oraz informacje o dacie zapisu lub wydruku.

E Okno Dane dokumentu— 32

nero o
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Okno Nowy dokument

4 Okno Nowy dokument

Przy uruchamianiu Nero CoverDesigner, okno Nowy dokument jest otwierane automatycz-
nie, razem z ekranem gtéwnym. Okno to stanowi punkt wyjscia dla tworzenia nowego doku-

mentu. Mozna je takze otworzy¢ za pomocg ikony EE] znajdujacej sie na pasku narzedzi w

gtéwnym ekranie.
Okno Nowy dokument sktada sie z dwodch list wyboru, okna podgladu i opcji ustawien.

I =

i | Nowwy dokument L]
E a audic | dane | Ausdio+Diane | widcc|
™ - 1 2
Standard =l
| Pussty dokument .

Oktadka DVD Iﬂ

3
Audio [klaspezny)
Buiti Box I‘:ﬁj -
Blyskawaca 2
—— plomieriam Diyskic 1 =
i |
] | Ubwedrz nowsy zzablon
EEY I
Cytryna
= - -] o) [

Nowy dokument

Typy dokumentéw wyswietlane sg na licie wyboru po lewej stronie. Szablony dla wybranych
typéw dokumentéw wyswietlane sa na lisScie wyboru po prawej stronie, gdzie dostepne sg
cztery zaktadki:

Audio Dla ptyty Audio CD

Dane Dla ptyty z danymi

Audio i Dane Dla ptyty audio i ptyty z danymi

Wideo Dla ptyty wideo

Zaktadki zawierajg szablony dla kazdego typu ptyty. Szablon moze zawiera¢ pola stosowne
dla danego rodzaju ptyty, takie jak czas odtwarzania czy lista Sciezek dla ptyt Audio CD. Typ
plyty zostaje ustawiony poprawnie w danych dokumentu szablonu w sposéb automatyczny.
Elementy oktadki mozna wyswietli¢ korzystajac z projektu szablonu w oknie podgladu. W
oknie Nowy dokument dostepne sg nastepujace opcje ustawieh:
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Okno Nowy dokument

Dyski Ustawia liczbe elementow oktadki Dysku. Istnieje mozliwos¢ dodania
do czterech ptyt w dokumencie.

Utwérz nowy Tworzy szablon, co oznacza, ze dokument zostaje zapisany w formacie

szablon *.nct i wyswietlony na liscie szablondw.
OK Tworzy nowy dokument i zamyka okno.
Anuluj Anuluje procedure i zamyka okno.

4.1 Typ dokumentu

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna wybrac¢ rézne typy dokumentoéw. Kazdy typ zawiera
predefiniowane elementy oktadki, ktére mozna projektowac.

Dostepne sg nastepujgce elementy oktadki:

Broszura Wktadka wewnatrz opakowania ptyty CD lub DVD w postaci bro-
szurki lub pojedynczej kartki. Widoczna z przodu w opakowa-
niach ptyt CD wykonanych z przezroczystego plastiku. Zazwyczaj
zawiera dodatkowe informacje dotyczace ptyty, takie jak tytuty
Sciezek dla ptyt Audio CD.

Wktadka Wktadka z tytu opakowania ptyty CD. W przypadku opakowan piyt
DVD, na ich zewnetrznej cze$ci umieszczona jest cata kartka.
Wktadka jest widoczna na zewnatrz.

Dysk Etykieta w postaci dysku.
Mini CD Etykieta w postaci ptyty Mini CD/ Biz Card / prostokatnej karty Biz
/(prostokatna) Biz Card.
Card
Koperta Biz Card Koperta dla Biz Card
Q Przy wyborze typu dokumentu predefiniowane elementy oktadki, ktére mozna
projektowac, sg dodawane do dokumentu automatycznie.

Jezeli chciatby$ samodzielnie wybiera¢ elementy oktadki, wybierz Niestandar-
dowy typ dokumentu. Tutaj mozna wstawia¢ dowolne elementy oktadki do bie-
zgcego dokumentu za pomocg pozycji menu Edycja > Wstaw nowa strone.

Poprzez dodanie kolejnej ptyty do danych dokumentu mozna doda¢ do czte-
rech ptyt jako elementy oktadki do dokumentéw typu Standard,Oktadka DVD,
Multi Box, Maxi, Slim Pack i Niestandardowy (zob. Okno dane dokumen-
tu—> 32).

Q Dokument typu Pelny szablon udostepnia wszystkie elementy okfadki.
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4.2 Dokument typu Standard
Dokument typu Standard odpowiada standardowemu opakowaniu na ptyty CD. Opakowanie
to jest wykonane zwykle z przezroczystego plastiku. Przdd i tyt opakowania sg potaczone za
pomoca zawiasow. Za przednig oktadkg znajduje sie miejsce na broszurke. Plyta jest
umieszczona wewnatrz, na tacce. Tacke mozna usuna¢. Pod nig znajduje sie miejsce na
wkiadke.

Opakowanie standardowe

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowac¢ nastepujace elementy:

| | Broszura CD (przednia)
[ | Broszura CD (tylna)
[T  Wktadka

(=) Dysk

4.3 Dokument typu Okladka DVD

Okfadka DVD to rodzaj opakowania ptyt DVD. Opakowanie to jest wieksze niz zwykte opa-
kowanie na ptyty CD i ma zgiecie posrodku. Broszurke umieszcza sie wewnatrz. Wkiadka
jest umieszczana miedzy plastikowa folig a zewnetrzng strong opakowania.

Oktadka DVD

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowac nastepujace elementy:

|:| Wewnetrzna broszura DVD
[[] Wktadka DVD do opakowania

(=) Dysk
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4.6

Okno Nowy dokument

Dokument typu Multi Box

Mulit box to rodzaj opakowania dla kilku ptyt CD, zazwyczaj otwiera sie z dwdch stron.

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowac nastepujace elementy:

Broszura CD (przednia)
Broszura CD (tylna)
Przednia wktadka CD
Tylna wktadka CD
Dysk 1

@ @B 8|00

Dysk 2

Dokument typu Maxi

Format maxi zostat opracowany dla singli, czyli ptyt CD zawierajgcych nie caty album, a jed-
na sciezke. Opakowanie typu maxi jest ciensze od standardowego opakowania. Zamiast
broszurki znajduje sie w nim kartka ztozona na pét dla uzyskania wyraznego grzbietu. Tacka,
na ktorej znajduje sie ptyta CD, stanowi integralng cze$¢ opakowania i nie mozna jej wyjac.

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowac¢ nastepujace elementy:

[]  Wktadka Maxi

(=) Dysk

Dokument typu Slim Pack

Opakowanie typu slim pack jest ciensze od opakowania maxi CD. Uzywane jest do prze-
chowywania singli i ptyt z danymi utworzonymi w domu. Nie zawiera broszurki, a jedynie po-
jedyncza, nieztozong kartke.

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowac nastepujace elementy:

| | Broszura CD (przednia)
[ | Broszura CD (tylna)

(=) Dysk
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4.8

4.9

410

Okno Nowy dokument

Dokument typu Mini CD
Mini CD to ptyta CD o $rednicy liczacej 8 cm. Wiekszos¢ napeddw posiada wneke w tacce
przystosowang dla ptyt mini CD.

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowac¢ nastepujacy element:

[ ]]  Wktadka mini (przednia)
[]  Wktadka mini (tylna)
(2) MiniCD

Dokument typu Biz Card

Owalna Biz Card, znana takze jako business card CD, jest czesto wykorzystywana do celéw
reklamowych.

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowa¢ nastepujacy element:

Biz Card

Dokument typu Prostokatna karta Biz Card

Prostokatna karta Biz Card posiada ten sam format, co standardowa wizytéwka.

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowac¢ nastepujacy element:

== Prostokatna karta Biz Card

Dokument typu Koperta Biz Card
Koperta Biz Card to oktadka dla owalnej lub prostokatnej karty Biz Card.

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowac¢ nastepujacy element:

¢ Koperta Biz Card
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4.11 Dokument typu LightScribe

Jezeli posiadasz nagrywarke LightScribe, mozesz zadrukowac strone etykiety ptyty Light-
Scribe CD/DVD za pomocg Nero CoverDesigner. Strona etykiety ptyty ma specjalny kolor
lub warstwe termicznag, ktéra jest nagrzewana przez laser w nagrywarce, tak aby mozliwe
byto drukowanie obrazéw i tekstu.

U Funkcja ta dostepna jest tylko w petnej wersji programu. W kazdej chwili mo-
o zesz uaktualni¢ wersje Essentials na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng
wersje wyposazong we wszystkie funkcje.

Q Funkcja ta jest dostepna wytacznie w nagrywarkach obstugujacych technologie
LightScribe.

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zaprojektowac¢ nastepujacy element:

® Phyta
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Tworzenie nowego dokumentu

5 Tworzenie nowego dokumentu

W Nero CoverDesigner dostepne sa trzy rodzaje dokumentow. Ceche odrézniajacq stanowi
sposob tworzenia tta elementu oktadki:

Dokument standardowy @ Tio jest tworzone przez uzytkownika wedtug jego preferencji
lub pobierane z szablonu.

Dokument obrazowy Jako tto dla wszystkich elementéw okfadki wykorzystywany
jest wybrany obraz

Dokument Nero Digital Jako tto dla wszystkich elementéw oktadki wykorzystywana
jest oktadka zapisana w pliku Nero Digital.

5.1 Tworzenie dokumentu Nero Digital

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna pobra¢ oktadke przechowywang w pliku Nero Digi-
tal, a nastepnie wykorzystac jg jako podstawe dokumentu Nero CoverDesigner.

Aby utworzy¢ dokument Nero Digital, wykonaj nastepujace czynnnosci:

1. Kiliknij menu Plik > Nowa oktadka z Nero Digital.
- Otworzy sie okno Otwoérz.
2. Wybierz plik Nero Digital zawierajacy oktadke i kliknij przycisk Otwérz.
- Otworzy sie okno Nowy Dokument; wybrany zostanie Niestandardowy typ dokumentu.

3. Aby zaprojektowa¢ oktadke Nero Digital audio, kliknij zaktadke Audio.
Aby zaprojektowac okftadke Nero Digital video, kliknij zaktadke Wideo.

4. Wybierz szablon Oktadka Nero Digital.

5. Kiliknij przycisk OK.

- Okno Nowy Dokument zostanie zamkniete. W obszarze rysowania wys$wietlg sie ele-
menty oktadki, ktére byty przechowywane w Nero Digital. Oktadka zostanie wykorzysta-
na jako obraz tta.

= Utworzyte$ nowy dokument Nero Digital i mozesz juz ukonczy¢ projekt.

Zobacz tez
2 Projektowanie elementu oktadki— 26

5.2 Tworzenie nowego dokumentu lub dokumentu obrazowego

Aby utworzy¢ nowy dokument lub dokument obrazowy, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Aby utworzyé¢ nowy dokument, na pasku narzedzi kliknij ikone = .

- Wyswietli sie okno Nowy dokument.
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2. Aby utworzy¢ nowy dokument obrazowy:

1. Kliknij menu Plik > Nowa okladka z obrazu.
- Otworzy sie okno Otwoérz.

2. Wybierz zadany plik obrazu i kliknij przycisk Otwérz.
-  Wyswietli sie okno Nowy dokument.

. Wybierz typ dokumentu z listy wyboru po lewej stronie.

- Szablony dla wybranych typéw dokumentow wy$wietlane sg na liscie wyboru po prawe;j
stronie; zaktadka Audio jest zaznaczona domysinie.

. Kliknij jedng z zaktadek na licie wyboru po prawej stronie, aby wybraé typ piyty.

- Szablony dla wybranych typéw dokumentow i ptyt wyswietlane sg na liscie wyboru.

. Wybierz juz zaprojektowany szablon lub szablon Pusty dokument z listy wyboru po prawej

stronie.

- Woybrany szablon zostanie wyswietlony w obszarze podgladu.

. Jesli to mozliwe, wprowadz liczbe plyt, jakg powinien zawieraé dokument.

Q Mozna zwigkszy¢ liczbe ptyt w dokumencie pdzniej, dodajac ptyte do danych
dokumentu.
. Kliknij przycisk OK.

- Okno Nowy Dokument zostanie zamkniete. Jesli wybrate$ szablon zawierajacy obiekty
dynamiczne, wyswietli sie okno Dane dokumentu.

. Jezeli zostato otwarte okno Dane dokumentu, wpisz dane dokumentu, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

- Dane dokumentu zostang zastosowane, a okno Dane dokumentu zamkniete. W obsza-
rze rysowania wyswietlg sie w zaktadkach elementy oktadki wybranego typu dokumentu.
Jesli utworzytes dokument obrazowy, wybrany obraz zostanie umieszczony jako obraz
tta we wszystkich elementach oktadki.

= Utworzyte$ nowy dokument i mozesz juz ukonczyé projekt.

Zobacz tez
Typ dokumentu—> 17
2 Projektowanie elementu oktadki— 26
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Edycja dokumentu

Edycja dokumentu

Dodawanie elementu oktadki

Jesli wybrate$ dokument typu Niestandardowy, w zaktadce Dysk 1 poczatkowo dostepny
bedzie tylko element oktadki dla etykiety ptyty. Mozesz jednak dodawac nowe elementy
oktadki do dokumentu.

Wykonaj nastepujace czynnosci:

. W ekranie gtéwnym kliknij menu Edycja > Wstaw nowa strone.

- Otworzy sie okno Wstaw strone.

. Wybierz element okfadki, ktéry ma zosta¢ dodany do biezgcego dokumentu.

. Kilknij przycisk Wstaw.

= Okno zostanie zamkniete. Do dokumentu zostanie dodana odpowiednia zaktadka, za-
wierajgca nowy element oktadki.

Q Usuwanie elementow oktadki

Elementy oktadki mozna usuwac¢ za pomocg pozycji menu Edycja > Usun bie-
zacq strone. Dokument musi jednak zawiera¢ co najmniej jeden element
oktadki.

Pézniejsze modyfikowanie szablonu
Istnieje mozliwos¢ pdzniejszego zmodyfikowania uzytego szablonu dokumentu w celu wy-
brania innego projektu.

Q Nienaruszone pozostajg dane oryginalnego dokumentu, ale nie zawsze
wszystkie wstawione obiekty. Wstawione obiekty zostang zachowane tylko pod
warunkiem, ze wybrany zostanie szablon o tym samym typie dokumentu i ptyty.

Aby zmodyfikowaé szablon, wykonaj nastepujgce czynnosci:

. W ekranie gtéwnym kliknij menu Edycja > Zmienh szablon.

- Wyswietli sie okno Wybierz nowy szablon.

. Wybierz nowy szablon z listy wyboru po prawej stronie.

- Okno Wybierz nowy szablon zostanie zamkniete.
= W dokumencie zastosowany zostanie projekt wybranego szablonu.
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Przypisywanie rodzaju papieru

Do kazdego elementu oktadki mozna przypisa¢ rodzaj papieru. W takim wypadku zmianie
moga ulec wymiary elementu oktadki. Przypisywanie rodzaju papieru oznacza zwykle, ze
chcesz drukowaé na specjalnym rodzaju papieru, np. pochodzacym od okreslonego produ-
centa.

Q Zmiana rozmiaru elementéw oktadki

Jesli zmienisz rozmiar elementu oktadki, obiekty mogg znalez¢ sie poza obsza-
rem rysowania: potozenie obiektu wyznaczane jest wzgledem linijki, czyli w za-
leznosci od wymiaréw strony, nie zas samego elementu oktadki.

Aby przypisa¢ rodzaj papieru do elementu okfadki, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Kliknij zaktadke zawierajgcg zgdany element okfadki.

- Wyswietli sie element oktadki.

. Kliknij rozwijane menu na pasku narzedzi Widok.

- Otworzy sie rozwijane menu.

. Wybierz rodzaj papieru.

= Rozwijane menu zostanie zamkniete, a wybrany rodzaj papieru przypisany elementowi
oktadki. Rozmiar, wymiary lub potozenie elementu oktadki mogg ulec zmianie.
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7 Projektowanie elementu oktadki

71 Wstawianie obiektu

W Nero CoverDesigner mozna wstawia¢ obiekty w celu projektowania elementéw oktadki dla
dokumentu. Wstawiony obiekt zostaje automatycznie wybrany i mozna go edytowac.

Aby zaprojektowac¢ element oktadki, mozna wstawia¢ obiekty w obszarze rysowania. Wyko-
naj nastepujgce czynnosci:

1. Aby wstawic linie:
1. Kliknij ikone \ na pasku narzedzi.

- Kursor przybierze posta¢ celownika z symbolem linii.
2. Kliknij w obszarze rysowania i przeciggnij kursor.
- Linia zostata wstawiona.

2. Aby wstawi¢ prostokat:
1. Kliknij ikone D na pasku narzedzi.
- Kursor przybierze posta¢ celownika z symbolem prostokata.
2. Kiiknij w obszarze rysowania i przeciggnij kursor.
- Prostokat zostat wstawiony
3. Aby wstawi¢ elipse:
1. Kliknij ikone €2 na pasku narzedzi.
- Kursor przybierze postaé celownika z symbolem elipsy.

2. Kliknij w obszarze rysowania i przeciggnij kursor.
- Elipsa zostata wstawiona.

4. Aby wstawi¢ tekst artystyczny:
1. Kiiknij ikone 74 na pasku narzedzi.

- Kursor przybierze posta¢ celownika z symbolem litery A.
2. Kiiknij w obszarze rysowania.
- Pionowa linia zostata wstawiona.

3. Wprowadz tekst bezposrednio w obszarze rysowania.
4. Wecisnij Enter.

Q Nie mozna wprowadzi¢ tekstu artystycznego bez przetamania linii. Aby wpro-
wadzi¢ dtuzszy tekst z przetamaniami linii, uzyj obiektu Pole tekstowe.
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5. Aby wstawi¢ pole tekstowe:

1. Kliknij ikone na pasku narzedzi.

- Kursor przybierze posta¢ celownika z symbolem "Abc".

2. Kliknij w obszarze rysowania i przeciggnij kursor.
- W oknie Whasciwosci wyswietli sie zaktadka Pole tekstowe.

3. Wprowadz tekst w polu wejsciowym.
Okresl opcje tekstu.
5. KiIiknij przycisk OK.

- Wstawione zostato pole tekstowe z wprowadzonym przez Ciebie tekstem.

P

. Aby wstawic liste Sciezek lub folder:
1. Kliknij ikone == lub "= na pasku narzedzi.
- Kursor przybierze posta¢ celownika z symbolem listy Sciezek lub folderu.
2. Kliknij w obszarze rysowania i przeciggnij kursor.
- Lista sciezek lub folder zostaty wstawione. Jesli uzupetniono wszystkie dane doku-
mentu, zostang wy$wietlone odpowiednie zawartosci.

. Aby wstawi¢ obraz:

1. Kliknij ikone @ na pasku narzedzi.

- Otworzy sie okno przegladarki Otworz.
2. Wybierz plik obrazu i kliknij przycisk Otwoérz.

- Okno Otworz zostanie zamkniete. Kursor myszy przybierze posta¢ celownika z
symbolem aparatu, a wokét niego pojawi sie wybrane zdjecie w ramce.

3. Kliknij w obszarze rysowania.
- Woybrany obraz zostat wstawiony.

. Aby wstawi¢ pole:

1. Kliknij ikone ’:: na pasku narzedzi.

- Otworzy sie rozwijane pole dialogowe, wyswietlajace typy pol.
2. Wybierz typ pola.

- Kursor przybierze posta¢ celownika, a kontur wybranego pola zostanie wyswietlony
w tle.

3. Kiiknij w obszarze rysowania.
- Pole zostato wstawione. Jesli wprowadzono jakie$s dane dokumentu, zostanie wy-
Swietlona zawarto$¢. Jesli dane dokumentu sg puste, nazwa typu pola zostanie wy-
Swietlona w ostrych nawiasach.

= Wstawianie obiektu zakonczyto sie powodzeniem. Teraz mozna go edytowac i kontynu-
owac projektowanie okfadki. Wstawiony obiekt jest automatycznie wybierany i wyswietla
ramke, pokazujacg punkty zaczepienia ramki oraz strzatke obrotu.
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Edycja obiektu

Wstawione obiekty mozna edytowac za pomocg Nero CoverDesigner. Mozna zmieniac ich
rozmiar, ksztatt, potozenie oraz kolor.

Aby zmieni¢ ksztalt, rozmiar lub potozenie obiektu, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Kiliknij ikone % (narzedzie wyboru) na pasku narzedzi.

2. Wybierz obiekt, ktéry chcesz edytowac.

- Wokot obiektu wyswietla sie ramka pokazujgca punkty zaczepienia i strzatke obrotu.

] ] I“
u ]
u u ]

Wybrany obiekt

. Aby dokfadnie zmieni¢ potozenie, rozmiar lub obrét obiektu:

1. Kliknij menu Obiekt > Geometria.
-  Wyswietli sie okno Geometria.

2. Wprowadz zadane potozenie, rozmiar i kat obrotu.
3. Kiliknij przycisk OK.

- Okno zostanie zamkniete, a obiekt zmieniony wedtug nowych wpisow.

. Aby dokfadnie wyréwnac¢ obiekty w obszarze rysowania:

1. Kliknij menu Obiekt > Wyréwnaj.
- Wyswietli sie okno Wyréwnaj elementy.

2. Ustaw zadane opcje.
3. Kiiknij przycisk OK.

- Okno zostanie zamknigte, a pozycja obiektu zmieniona wedtug nowych pozyciji.

. Aby recznie zmieni¢ potozenie obiektu, przytrzymaj przycisk myszy i przesun obiekt.

. Aby zmieni¢ pozycje punktu srodkowego tekstu wygietego:

1. Kliknij punkt srodkowy.
- Kursor myszy przybierze posta¢ celownika.

2. Przesun punkt srodkowy trzymajac przycisk myszy wcisniety.
- Pozycja punktu Srodkowego zostata zmieniona.

. Aby recznie zmieni¢ ksztatt, rozmiar lub potozenie obiektu:

1. Przesunh kursor myszy nad punkt zaczepienia ramki.

- Kursor myszy przyjmie posta¢ podwajnej strzatki wskazujacej, w ktérym kierunku
mozesz rozciggac obiekt.
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2. Kliknij punkt zaczepienia i przeciagnij go w zadanym kierunku.
- Obiekt zostanie zmniejszony lub powiekszony.

. Aby recznie zmieni¢ obrét obiektu:

1. Przesun kursor myszy nad strzatke obrotu ramki.
- Kursor myszy przybierze postac strzatki obrotu.

2. Kiiknij strzatke obrotu i obro¢ obiekt w zgdanym kierunku.
- Obrot obiektu zostanie zmieniony.

. Aby zmieni¢ wiasciwosci, takie jak pidro, pedzel, czcionka itd.:

1. Kiliknij ikone @

- Otworzy sie okno Wihasciwosci. Zaktadki widoczne w tym oknie dotyczg aktualnie
wybranego obiektu.

2. Okresl whasciwosci w zaktadkach.
3. Kiiknij przycisk OK.

- Okno zostanie zamkniete, a obiekt zmieniony wedtug nowych wpisow.
Aby zmieni¢ tres¢ tekstu artystycznego:
1. Kliknij ikone ;4 na pasku narzedzi.

- Kursor przybierze postaé celownika z symbolem litery A.

2. Kiliknij tekst artystyczny i zmien dowolnie tresc.
3. Wciénij Enter.

=> Dokonano edycji obiektu.

Przeksztatcanie tekstu artystycznego

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna przeksztatcac tekst artystyczny w element graficzny.
Po przeksztatceniu nie mozna juz edytowac wiasciwosci tekstu.

Aby przeksztatci¢ tekst artystyczny, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Kliknij ikone % (narzedzie wyboru) na pasku narzedzi.

2. Wybierz tekst artystyczny, ktoéry ma zosta¢ przeksztatcony.

- Wokot tekstu wyswietla sie ramka pokazujaca punkty zaczepienia i strzatke obrotu.

. W menu kontekstowym wybierz opcje Przeksztat¢ w krzywe.

- Pojawi sie okno informujace o przeksztatceniu tekstu w element graficzny i o niemozli-
wosci pozniejszego edytowania wiasciwosci tekstu.

. Kliknij przycisk OK.

- Okno dialogowe zostanie zamkniete, a tekst artystyczny przeksztatcony.

=> Przeksztatcenie tekstu artystycznego w element graficzny zakonczyto sie pomysinie. W
oknie Wihasciwosci dostepne sg zaktadki Piéro i Pedzel..
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Stosowanie efektéw obrazu
W Nero CoverDesigner mozna stosowac wiele efektow obrazu.

Wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Kliknij ikone % (narzedzie wyboru) na pasku narzedzi.

2. Wybierz obraz, ktéry chcesz edytowac.

- Wokot tekstu wyswietla sie ramka pokazujaca punkty zaczepienia i strzatke obrotu.

. Kliknij ikone E‘

- Otworzy sie okno Wiasciwosci.

. Kliknij przycisk Efekty.

- Wyswietlone zostanie menu.

. Wybierz zadany efekt.

- Otworzy sie odpowiednie okno zawierajgce widok przed i po.

Q W przypadku niektorych efektdow okno nie zostanie otwarte, zamiast tego efekt,
np. efekt Negatyw, zostanie zastosowany natychmiast.

. Wybierz zgdang warto$¢ za pomoca suwaka.
. Kliknij przycisk OK.

- Okno zostanie zamkniete. W obszarze obrazu wyswietlony zostanie biezacy widok obra-
Zu.

. Dodaj nowy efekt wedtug potrzeby.
. Kliknij przycisk OK.

= Okno Wiasciwosci zostanie zamkniete. Obraz w obszarze rysowania zostanie zmienio-
ny wedtug nowych wpisow.

Q Jesli nie jestes zadowolony z efektu(éw), kliknij ikone M) na pasku zadan, aby
cofng¢ ostatnig operacje (lub ciag operacji).
Liczba operacji, jakie mogg zosta¢ cofniete zalezy od wartosci wprowadzonej w

ustawieniach programu. Warto$¢ te mozna zmieni¢ w oknie Ustawienia apli-
kacji (zob. Okno Ustawienia aplikacji— 72).

Zobacz tez
= Efekty obrazu— 43

Wstawianie i edycja tla

W Nero CoverDesigner mozna wstawiac i edytowac tto. Tta mozna wstawiac i edytowac¢ dla
wszystkich elementow okfadki z danego dokumentu w tym samym czasie lub edytowac tto
poszczegolnych elementéw oddzielnie.
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Aby wstawic tlo i edytowac jego witasciwosci, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Aby wstawi¢ lub edytowac tto biezacego elementu oktadki, kliknij menu Obiekt > Wiasciwo-

Sci tla.
Aby wstawi¢ lub edytowac tto wszystkich elementow oktadki, kliknij menu Edycja > Zmien
wszystkie tta.

- Otworzy sie okno Wiasciwosci tia.

2. Aby utworzy¢ barwne tto:

1. Kliknij zaktadke Pedzel.
2. W razie potrzeby wybierz kolor i styl.

3. Aby wstawi¢ obraz w tle:

1. Kliknij zaktadke Obraz.
2. Wybierz plik obrazu w polu Zrédto obrazu.

- Obraz wyswietlony jest w obszarze podgladu Obraz. Pole Tryb rozciggania jest ak-
tywne.

3. W polu Tryb rozciagania okresl sposéb skalowania obrazu tta.
4. Zastosuj zadany efekt w obrazie.

4. Kliknij przycisk OK.

= Tio zostanie wyswietlone zgodnie z Twoimi ustawieniami.

Zobacz tez
Zakftadka Obraz—> 42
2 Efekty obrazu— 43
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8 Okno Dane dokumentu

W oknie Dane dokumentu mozesz wys$wietli¢ lub wpisa¢ dane dokumentu. Dane dokumen-
tu okreslajg zawarto$¢ listy Sciezek obiektéw dynamicznych, katalogu i pdl, ktére mozna za-
stosowac podczas projektowania oktadki lub etykiety. Mozesz wpisa¢ np. zawarto$¢ lub na-
zwe plyty, ktérej oktadke lub etykiete chcesz utworzyé.

Q Podczas uruchamiania aplikacji z poziomu innej aplikacji Nero dane dokumentu
uzupetniane sg automatycznie informacjami zawartymi na ptycie, o ile istnieje

taka mozliwosé.

Q Zaznaczajac opcje Plik > Importuj z Nero Digital mozna importowac dane z
pliku Nero Digital do danych dokumentu.

Dane dokumentu zawierajg domysinie Dokument, Dysk 1 i typ danych. Mozesz samodziel-

nie wprowadzi¢ dodatkowe pozycje.

Okno to mozna otworzyé¢, klikajac menu Dane > Dane dokumentu.

P

if | Dane dokumentu

=Y Joolumen:

") Dk 1
_ 7 Diwiekjdane rozdzizhy
") Dysk 2
: (] Dane systemu plkdw
7| Dawigkjdane rozdziztu
2" Dysk 3
oo ] Dane systemu plikiw
| Déwiekjdane rozdzistu
= -___;:I Drysk. 4
4] Dane systemu plikdw
3 Déwiekfdane rozdzisty
------  Widenfdane zdjecia

L7 | )
Drolusment
Tk

Fiok wydania:

ArtystaSwWedawca:

[ Zaztozu) do elementdw skkadowpch |

o]

Dane dokumentu

Okno sktada sie z dwdch obszaréw: W obszarze po lewej stronie wyswietlone sg elementy
danych dokumentu w strukturze drzewa, natomiast w obszarze po prawej stronie wyswietlo-
ne sg opcje wejscia dla aktualnie wybranych elementéw.
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Struktura drzewa danych dokumentu moze liczy¢ do czterech poziomoéw i reprezentuje ona
strukture projektu lub ptyty. Mozesz wprowadzi¢ informacije, ktoére nastepnie zostang wyko-
rzystane przez obiekty dynamiczne na kazdym poziomie.

Gorny, pierwszy poziom zawiera zawsze element Dokument, oznaczajacy caty projekt.

Nastepny, drugi poziom wskazuje ptyty zawarte w projekcie. W elemencie Dokument mo-
zesz doda¢ maksymalnie cztery ptyty. Mozesz okresli¢ typ kazdej ptyty, pozycja ta ma wptyw
na poziomy trzeci i czwarty. Dostepne sg cztery typy ptyt do wyboru:

®  Audio dla ptyt Audio CD

® Dane dla ptyt z danymi

® Audio + Dane dla ptyt audio i z danymi

= Wideo dla ptyt wideo

Typ ptyty wybrany podczas tworzenia dokumentu w oknie Nowy Dokument jest domy$inie
uzywany dla piyt.

Trzeci poziom zawiera rodzaj lub rodzaje danych znajdujgcych sie na ptycie wybranego typu.
Na przykfad: ptyta Audio CD zawiera pliki audio, innymi stowy rodzaj danych to Dzwiek/dane
rozdziatu. Ptyta z danymi zawiera zwykte dane, a wiec rodzaj danych to Dane systemu pli-
kéw.

Czwarty poziom zawiera zawartos¢ ptyty w odpowiednim rodzaju. Np. pliki audio ($ciezki)
wyszczegdlnione sg w rodzaju Dzwiek/dane rozdziatu, a pliki z danymi w rodzaju Dane
systemu plikow.

8.1 Dokument

Dla elementu Dokument, w obszarze Dokument po prawej stronie dostepne sg nastepuja-
ce opcje wejscia:

Tytut Okresla tytut dokumentu. Tytut dokumentu jest uzywany
domyslinie w polu wejsciowym Podtytut takze dla ptyty.
Informacja ta jest wykorzystywana dla pola Tytut.

Rok wydania Okresla rok wydania.
Informacja ta jest wykorzystywana dla pola Rok.

Artysta/Wydawca Okresla wykonawce lub wydawce.

Informacja ta jest wykorzystywana dla pola typu Artysta.
Zastosuj do elementéw Stosuje pozycje dotyczgca wykonawcy lub wydawcy w
skitadowych odpowiednim polu tekstowym Artysta/Wydawca dla

Dysku oraz Artysta dla Sciezek.

Dodawanie ptyty Dodaje ptyte do danych dokumentu. Doda¢ mozna do
czterech ptyt. Do dokumentu zostang doodane odpo-
wiednie zaktadki od Dysk 1 do Dysk 4 zawierajgce nowy
element oktadki dla etykiety ptyty.
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8.2 Ptyta

Dla elementu Dysk, w polu Dysk, znajdujacym sie z prawej strony, dostepne sg nastepujace
opcje wejscia;
Tytut Okresla tytut ptyty. Tytut dokumentu jest uzywany do-
mysInie w polu wejsciowym.
Informacja ta jest wykorzystywana w polu Tytut dysku.
Typ Okresla typ ptyty. Dostepne sg cztery typy: Audio, Dane,
Audio + Dane oraz Wideo. W zalezno$ci od wybranego

typu ptyty, bedzie ona zawierac rézne rodzaje danych na
dalszym poziomie.

Informacja ta jest wykorzystywana dla pola Typ dysku.

Artysta/Wydawca Okresla wykonawce lub wydawce piyty.
Informacja ta jest wykorzystywana dla pola Artysta dys-
ku
Zastosuj do elementow Stosuje pozycje dotyczaca wykonawcy lub wydawcy w
sktadowych polu tekstowym Artysta dla Sciezek.
Kasuj Usuwa ptyte z danych dokumentu, a takze odpowiadaja-

cq jej zakladke z dokumentu.

Importuj dane Otwiera okno Czytaj plik importowany, ktére moze stu-
zy¢ do wyboru pliku CDC.

8.3 Dzwiek/dane rozdziatu

Dzwiegk/dane rozdziatu pojawia sie jako pozycja dla ptyt typu Audio, Audio + Dane oraz
Wideo. W obszarze Dzwigk/dane rozdziatu po prawej stronie wyswietlone zostang infor-
macje o numerze sciezki i catkowitym czasie odtwarzania.

Dostepne sg nastepujace przyciski:

Dodaj sciezke Dodaje pozycje Sciezki do danych.
Usun wszystko Usuwa wszystkie Sciezki z danych.
8.4 System plikow

Dane systemu plikow pojawia sie jako pozycja dla plyt typu Dane, Audio + Dane oraz Wi-
deo. W obszarze Dane systemu plikow po prawej stronie wyswietlone zostang informacje
o liczbie pozyciji i catkowitym rozmiarze.
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Dostepne sa nastepujace przyciski:

Dodaj pliki Otwiera okno Wybierz pliki, ktére maja byé dodane do
plyty, umozliwiajgce wybor plikéw. Dane zyskajg nowg
pozycje, a informacje o pliku zostang zaktualizowane.

Usun wszystko Usuwa wszystkie pozycje plikow z danych.

Dodawanie folderéow Otwiera okno Przegladaj w poszukiwaniu folderu,
umozliwiajgce wybor folderu. Folder zostanie dodany do
danych jako pozycja pliku.

8.5 Dane wideo/zdjecie

Wideo/dane zdjecia pojawig sie jako pozycja dla ptyty typu Wideo. W obszarze Wideo /
dane zrzutu ekranu po prawej stronie wyswietlona zostanie liczba zdje¢.

Dostepne sg nastepujace przyciski:

Dodawanie Wyswietla okno Otwérz umozliwiajgce wybér obrazu. Do danych doda-

zdjecia na zostanie nowa pozycja, a informacje o pliku zostang automatycznie
zastosowane; obraz bedzie przechowywany w dokumencie Nero Co-
verDesigner.

Usun wszyst- | Usuwa wszystkie pozycje plikow z danych.
ko

Q Dodawanie pozycji

Przy dodawaniu pozycji do danych, informacje z tej pozycji zostang zastosowa-
ne do danych dokumentu, a struktura danych zostanie odpowiednio rozszerzo-
na.

Q Dodawanie zdjecia

Dodawane zdjecie jest przechowywane takze w dokumencie. Sciezki, foldery i
pliki z danymi nie sg przechowywane w dokumencie.

8.6 Pozycja Dane

8.6.1 Sciezka/Rozdzial

Dla pozycji danych Sciezka/Rozdziat, w znajdujacym sie po prawej stronie obszarze Sciez-
ka audio, dostepne sg nastepujace opcje wejscia:

Tytut Okresla tytut $ciezki.
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Wykonaw-
ca

Czas od-
twarzania

Informacja
rozszerzo-
na

Kasuj

Okresla wykonawce $ciezki.

Okresla czas odtwarzania $ciezki.

Udostepnia dodatkowe informacje o $ciezce.

Usuwa pozycje sciezki.

8.6.2 Informacja o pliku

Dla pozyciji danych Informacje o pliku, w obszarze Sciezka audio po prawej stronie wy-
Swietlone sg rozmiar i Sciezka pliku.

Dostepne sg nastepujace opcje wejscia:

Tytut

Kasuj

8.6.3 Zdjecie

Okresla tytut pliku.
Usuwa pozycje pliku.

Okno Dane dokumentu

Dla elementu Plik obrazu w obszarze po prawej stronie dostepne sg nastepujace opcje wej-

Scia:
Tytut

Kasuj

nero o

Okresla tytut zdjecia.

Usuwa pozycje zdjecia.
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9 Okno Wiasciwosci i Wiasciwosci tta

W oknie Wtasciwosci lub Whasciwosci tta dostepnych jest wiele opcji konfiguracji obiektow
i tta. W zaleznosci od wybranego obiektu, dostepne sg rézne zaktadki.
Za pomocg ikony @ mozna otworzy¢ okno Wasciwosci dla wybranych elementow.

Obiekt mozna edytowac zmieniajac opcje konfiguracji w oknie.

Okno Wiasciwosci tta mozna otworzy¢ zaznaczajac w menu opcje Edycja > Zmien
wszystkie tta dla wszystkich rodzajéw tta lub Obiekt > Wihasciwosci dla tta biezacego ele-
mentu okfadki. Korzystajac z opcji ustawieh mozna wstawiac i edytowac tta.

Dostepne sg nastepujace zaktadki:

Pioéro Okresla kontur obiektu. Mozna takze ustawi¢ szerokos¢ i kolor.
Zaktadka ta jest dostepna dla wszystkich obiektow.

Pedzel Okresla wypetnienie i kolor wypetnienia obiektu. Mozna takze ustawi¢ styl
i kolor.

Zaktadka ta jest dostepna dla prostokata, elipsy, tekstu artystycznego,
pola tekstowego, listy $ciezek, folderu oraz pola, a takze tta.

Tekst Okresla tres¢ i opcje tekstu
Zaktadka ta jest dostepna dla tekstu i pdl.

Czcionka Okresla czcionke, styl i rozmiar tekstu. Mozna ponadto wybraé, czy tekst
ma by¢ przekreslony, podkre$lony, czy tez zapisany matymi kapitalikami.
Wprowadzane zmiany bedg widoczne w oknie podgladu.
Zaktadka ta jest dostepna dla tekstu i pdl.

Pole teksto- Umozliwia wprowadzanie i formatowanie tekstu.
we Zaktadka ta jest dostepna dla pola tekstowego.
Wyginaj Wygina obiekt.

Zakfadka ta jest dostepna dla pola tekstowego, listy Sciezek oraz folderu.

Obraz Umozliwia wybor i edycje zdjecia.

Zaktadka ta jest dostepna dla zdjecia, listy Sciezek, folderow, a takze tla.
Importowanie = Udostepnia funkcje importu zdjeé. Funkcja ta jest szczegodlnie przydatna
obrazu przy tworzeniu szablonow.

Tutaj mozna np. okresli¢, czy okno podgladu ma by¢ wyswietlane auto-

matycznie po uruchomieniu Nero CoverDesigner z programu Nero Bur-

ning ROM i po utworzeniu kompilacji ptyty o formacie Plyta CD z ksigzka
audio.

Zakfadka ta jest dostepna dla obrazu.
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Importowanie

Umozliwia import komentarzy.

tekstu Funkcja ta jest szczegdlnie przydatna przy tworzeniu szablonéw dla ptyt
CD z ksigzkg audio.
Funkcja ta jest wykonywana tylko wtedy, gdy Nero CoverDesigner jest
uruchamiany z programu Nero Burning ROM i gdy utworzona zostata
kompilacja ptyty o formacie Ptyta CD z ksiazka audio.
Zaktadka ta jest dostepna dla pola tekstowego.

Sciezki Udostepnia opcje dla zawartosci i wygladu listy Sciezek.

Folder Udostepnia opcje dla zawartosci i wygladu folderu.

Pole Udostepnia opcje dla zawartosci i wygladu pél.

9.1 Zakladka Piéro

Zakfadka Piéro udostepnia ustawienia konturu obiektu.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Szerokos¢é

Kolor

Paleta barw

p

Suwak jasnosci

Odcien

nero o

Aktywuje kontur.

Okresla szerokos$¢ konturu.

Pokazuje kolor konturu. Kolor mozna ustawi¢ za pomoca palety barw,
suwaka jasnosci lub pdl tekstowych w polu Wybér koloru.

Okresla kolor konturu. Mozna przesuwaé maty kwadrat w centrum pa-
lety. Pozwala to na okreslenie koloru.
Wybrany kolor mozna zobaczy¢ w polu Kolor.

Okreséla jasnosé konturu. Zadana warto$é jest ustawiana za pomoca
suwaka.

Wybrang jasnos¢ mozna zobaczy¢ w polu Kolor.

Ustawia odcien. Mozna wprowadzi¢ wartos¢ miedzy 0 a 255. Kwadrat
przesuwa sie wzdtuz promienia palety barw w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara, zaczynajac od prawej strony, gdzie warto$é
0 = czerwony.
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Nasycenie Okresla nasycenie koloru. Mozna wprowadzi¢ warto$¢ miedzy 0 a 255.
Kwadrat przesuwa sie w linii prostej na zewnatrz palety. Nasycenie
rzedu 255 oznacza, ze jeden komponent koloru ma wartos¢ 255, a dwa
pozostate - 0.

Jasnosé Okresla jasnos¢ koloru. Mozna wprowadzi¢ wartos¢ miedzy 0 a 255.
Suwak jasnosci przesuwa sie w gore lub w dét. 255 oznacza najwyzszy
stopien jasnosci.

Czerwony Okresla czerwony komponent koloru. Mozna wprowadzi¢ warto$¢é mie-
dzy 0 a 255. 255 oznacza catkiem czerwony.

Zielony Okresla zielony komponent koloru. Mozna wprowadzi¢ warto$¢ miedzy
0 a 255. 255 oznacza catkiem zielony.

Niebieski Okresla niebieski komponent koloru. Mozna wprowadzi¢ warto$¢ mie-
dzy 0 a 255. 255 oznacza catkiem niebieski.

Q Jesli czerwony, zielony i niebieski komponent sg zrbwnowazone, wéwczas ko-
lor konturu bedzie czarny (jasnosc¢ 0), biaty (jasnos¢ 255) lub szary (jasnos¢ o
wartosci miedzy 0 a 255).

9.2 Zakladka Pedzel
Zaktadka Pedzel udostepnia opcje konfiguracji dla konturu obiektu.
Whagciwosci
Pidra | Pedzel
Wb kolom
L |
Styl: -
Praedni plar: l—
Tho: _I
Odcierv 0 S Czetwory, 265 =
MNasyceniee 0 5 Zielony: 255 -5
Jasnost: 255 = Miebieski 255 =

Ok H Anuluj ” Pomoc
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Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Styl

Przedni plan
Tto

Paleta barw

Suwak jasnosci

Odcien
Nasycenie

Jasnosc¢

Czerwony

nero o

Aktywuje wypetnienie.
Gdy opcja pedzla jest nieaktywna, tto obiektu jest przejrzyste.

Wybiera styl. Styl stanowi zawsze potaczenie dwoch kolorow: przed-
niego planu oraz tta. Domysinie nie jest wybrany zaden styl.

Wyswietla kolor przedniego planu. Kliknij przycisk, aby zmienié¢ kolor
przedniego planu, czyli zastosowa¢ wszelkie zmiany koloru przedniego
planu dokonane w polu Wybér koloru.

Przycisk wyswietla kolor wypetnienia, jesli nie wybrano zadnego stylu.

Wyswietla kolor tta. Kliknij przycisk, aby zmienié¢ kolor tta, czyli zasto-
sowac wszelkie zmiany koloru przedniego planu dokonane w polu Wy-
bor koloru.

Przycisk jest nieaktywny, jesli nie wybrano zadnego stylu.

Okresla kolor wypetnienia. Mozna przesuwac¢ maty kwadrat w centrum
palety. Pozwala to na okreslenie koloru.

Wybrany kolor mozna zobaczy¢ w polu Kolor.

Okreséla jasnos¢ konturu. Zadana warto$é jest ustawiana za pomocy,
suwaka.

Ustawiong jasno$¢ mozna zobaczyé w polu Kolor.

Ustawia odcien. Mozna wprowadzi¢ wartos¢ miedzy 0 a 255. Kwadrat
przesuwa sie wzdtuz promienia palety barw w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazoéwek zegara, zaczynajac od prawej strony, gdzie warto$¢
0 = czerowny.

Okresla nasycenie koloru. Mozna wprowadzi¢ warto$¢ miedzy 0 a 255.
Kwadrat przesuwa sie w linii prostej na zewnatrz palety. Nasycenie
rzedu 255 oznacza, ze jeden komponent koloru ma warto$¢ 255, a dwa
pozostate - 0.

Okresla jasnos¢ koloru. Mozna wprowadzi¢ wartos¢ miedzy 0 a 255.
Suwak jasnosci przesuwa sie w gore lub w dét. 255 oznacza najwyzszy
stopien jasnosci.

Okresla czerwony komponent koloru. Mozna wprowadzi¢ wartos¢ mie-
dzy 0 a 255. 255 oznacza catkiem czerwony.
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9.3

9.4

Okno Wtasciwosci i Wiasciwosci tta

Zielony Okresla zielony komponent koloru. Mozna wprowadzi¢ warto$¢ miedzy
0 a 255. 255 oznacza catkiem zielony.

Niebieski Okresla niebieski komponent koloru. Mozna wprowadzi¢ warto$¢ mie-
dzy 0 a 255. 255 oznacza catkiem niebieski.

Zaktadka Tekst

Zakfadka Tekst udostepnia opcje konfiguracji i okresla zawarto$¢ obiektéw Tekst i Pole.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Tylko do od- Jesli pole wejsciowe w polu Zawartos¢ jest nieaktywne, tekst nie moze

czytu juz zosta¢ zmieniony. Opcja ta jest szczegdlnie przydatna przy tworze-
niu szablondéw.

Wygiety Wygina dolng krawedz tekstu w punkcie srodkowym.

Obroéc¢ tekst o Obraca tekst 0 180 stopni, a wiec goérna krawedz tekstu jest obracana

180 stopni wokot punktu srodkowego.
Opcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole wyboru
Wygiety.

Zawartosé Okresla tres$¢ tekstu.

Dla obiektow Pola opcja ta jest nieaktywna, poniewaz zawartos¢ jest
dynamicznie tworzona z danych dokumentu.

Zobacz tez
= Tworzenie szablonu—> 54

Zakladka Pole tekstowe

Zawarto$¢ pola tekstowego jest wprowadzana w zaktadce Pole tekstowe. Inaczej niz w
przypadku tekstu artystycznego, w polu tekstowym mozliwe jest przetamanie linii. Dostepne
sg standardowe opcje edycji: wybor czcionki i rozmiaru, pogrubienie, kursywa, podkreslenie,
wyréwnanie, kolor, kopiuj i wkle;.

Dostepne sg nastepujace pola wyboru:

Dopasuj do Wyswietla tekst w polu edycji, nawet jesli pole tekstowe czesciowo
ksztattu znajduje sie na zewnatrz. Rozmiar czcionki nie ulega zmianie.

Tylko do od- Zawarto$¢ zaktadki staje sie nieaktywna, aby niemozliwe bylo dalsze
czytu modyfikowanie tekstu. Opcja ta jest szczegdlnie przydatna przy two-

rzeniu szablonow.

Zobacz tez
= Tworzenie szablonu—> 54
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Zaktadka Wyginaj

W zaktadce Wyginaj dostepne sg nastepujgce pola wyboru:

Wyginaj obiekt = Wygina dolng krawedz tekstu w punkcie srodkowym.
Obroc¢ tekst o Obraca tekst o0 180 stopni, a wiec goérna krawedz tekstu jest obracana
180 stopni wokét punktu srodkowego.

Opcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole wyboru
Wyginaj obiekt.

Zakladka Obraz

W zaktadce Obraz wybra¢ mozna obraz i w razie potrzeby edytowac go. Podglad projektu
wyswietlony jest w polu Obraz. W polu Nazwa wyswietlona jest nazwa pliku.

— Ex—
Obraz | Importowanie obrazu

Zridto obrazu Obraz

Plik... [ TwaN.

Tiyb rozciggania
@ Dopasu do razrmisn ramk

Jsun obraz Tmag: NERO PNG

Ok |l Anulug |[ Pamoz

Zaktadka Obraz

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk Otwiera menu, w ktérym mozna wybrac rézne efekty do zastoso-
Efekty wania w obrazie.

Przycisk Usuwa obraz.

Usun obraz
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W polu Zrédto obrazu dostepne sa nastepujace opcje konfiguracji:

Przycisk
Plik
Przycisk
TWAIN

Wyswietla okno Otworz, w ktérym mozna wybrac¢ plik obrazu.

Skanuje obraz.

Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy zainstalowany jest ska-
ner.

W polu Tryb rozciaggania dostepne sg nastepujace opcje konfiguracji:

Przetacznik

Dopasuj do rozmia-
ru ramki

Przetacznik

Proporcjonalnie, bez
przycinania

Przycisk opciji
Proporcjonalnie,
przytnij obraz

9.7 Efekty obrazu

Dopasowuje obraz do tta lub rozmiaru ramki.

Jesli to lub ramka sag wieksze lub mniejsze niz obraz, jest on
wowczas odpowiednio poszerzany lub zmniejszany. Oznacza to,
ze szerokos$¢ lub dtugos¢ obrazu mogg zosta¢ znieksztatcone.

Dopasowuje obraz proporcjonalnie do rozmiaru tta i ramki; stosu-
nek szerokosci i dlugosci obrazu (format obrazu) pozostaje bez
zmian.

Jesli tto lub ramka sg wieksze lub mniejsze niz obraz, po jego le-
wej/prawej stronie lub powyzej/ponizej moze pojawic sie pusty
obszar. Diluzszy bok okresla, jak skalowany bedzie obraz.

Dopasowuje obraz proporcjonalnie do rozmiaru tta i ramki; stosu-
nek szerokosci i dlugosci obrazu (format obrazu) pozostaje bez
zmian.

Jesli tto lub ramka sg wieksze lub mniejsze niz obraz, obszar po
jego lewej/prawej stronie lub powyzej/ponizej moze zostac przy-
ciety. Krétszy bok okresla, jak skalowany bedzie obraz.

W Nero CoverDesigner dostepnych jest kilka efektéw dla obrazu.

Efekt Dostosowanie koloru:

Jasnosé Otwiera okno Jasnos$é, zawierajgce widok obrazu przed i po. Przesun
suwak Jasnos¢é w lewo lub w prawo, aby przyciemnic¢ lub rozjasni¢
obraz.

Kontrast Otwiera okno Kontrast, zawierajgce widok obrazu przed i po. Prze-

sun suwak Kontrast w lewo lub w prawo, aby zmniejszy¢ lub zwiek-
szy¢ kontrast obrazu.

Korekcja Gam- Otwiera okno Korekcja Gamma, zawierajgce widok obrazu przed i
ma po. Przesun suwak Korekcja Gamma w lewo lub w prawo, aby przy-
ciemnic lub rozjasni¢ péttony obrazu.

nero o
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Korektor

Efekt Filtr:

Wytloczenie

Erozja

Mozaika

Kontur

Parabola >
Wypuktosé

Parabola >
Wklestosé

Posteryzacja

Wyostrzanie

Solaryzacja

Zmiekcz

Okno Wtasciwosci i Wiasciwosci tta

Stosuje efekt Korekcja dla obrazu. Efekt ten rownomiernie rozprowa-
dza wartosci jasnosci kolorow.

Efekt ten nadaje sie do dostosowywania zbyt jasnego lub zbyt ciem-
nego obrazu. Jest takze przydatny przy czynieniu obiektéw w cieniu
bardziej widzialnymi.

Tworzy wyttoczong wersje obrazu.

Tworzy akwarelowg wersje obrazu, jego tekstura staje sie przez to
bardziej ziarnista, a kolory delikatniejsze.

Otwiera okno Mozaika, zawierajgce widok obrazu przed i po. Prze-
suwaj suwak Mozaika w prawo, aby tekstura obrazu stata sie bardziej
ziarnista, tworzac efekt mozaiki.

Rysuje krawedzie powierzchni obrazu tworzac efekt konturu.

Tworzy wypukio$¢.

Tworzy wklestosc.

Otwiera okno Posteryzacja, zawierajgce widok obrazu przed i po.
Przesun suwak Posteryzacja w lewo lub w prawo, aby utworzy¢ efekt
obrazu olejnego.

Otwiera okno Wyostrzanie, zawierajgce widok obrazu przed i po.
Przesun suwak Wyostrzanie w prawo, aby obraz stat sie bardziej
wyostrzony i wyrazny.

Otwiera okno Solaryzacja, zawierajgce widok obrazu przed i po.
Przesun suwak Solaryzacja w lewo, aby wzmocni¢ efekt oswietlenia.
Przesun suwak maksymalnie w lewo, aby odwrdéci¢ wartosci i utwo-
rzy¢ negatyw.

Otwiera okno Zmiekcz, zawierajgce widok obrazu przed i po. Przesunh
suwak Zmiekcz w prawo, aby obraz stat sie bardziej delikatny i mniej
wyrazny. W ten sposéb potaczone zostang ze sobg rézne obszary.

Efekt Odbicie symetryczne:

Poziome

Pionowe

Negatyw

nero o

Odbija obraz w poziomie, nadajgc mu wyglad odbicia lustrzanego.

Odbija obraz symetrycznie w pionie, nadajac mu wyglad przewroco-
nego do gory nogami.

Tworzy negatyw obrazu.
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Scisniecie Otwiera okno Sci$niecie, zawierajace widok obrazu przed i po. Prze-
sun suwak Scisniecie w lewo lub w prawo, aby $ciesni¢ lub posze-
rzy¢ obraz ze srodka.

Wir Otwiera okno Wir, zawierajgce widok obrazu przed i po. Przesun su-
wak Wir w lewo lub w prawo, aby doda¢ efekt wiru skrecajgcego w
lewo lub w prawo.

Obroét Otwiera okno Obrét zawierajgce widok obrazu przed i po. Przesun
suwak Obrét w lewo lub w prawo, aby obrécié obraz o 90°, 180° lub
270°.

9.8 Zaktadka Importowanie obrazu

Zaktadka Importowanie obrazu udostepnia nastepujace opcje:

Importuj obraz, Aktywuje rozwijane menu Obraz do importowania.
jesli to mozliwe
Obraz do impor- Wybiera obraz, ktéry ma by¢ importowany. Dostepne sg nastepuja-
towania ce pozycje:
Brak: Zaden obraz nie zostanie importowany.

Miniatura: Importuje obraz podgladu przy uruchamianiu Nero
CoverDesigner z Nero Burning ROM i gdy utworzona zostata kom-
pilacja w formacie Ptyta CD z ksigzkg audio. Funkcja ta jest szcze-
golnie przydatna przy tworzeniu szablonéw dla ptyt CD z ksigzka,
audio.

Obraz wideo: Importuje obraz dodany do pozycji Wideo/dane
zdjecia w danych dokumentu. Za pomoca p6l Numer dysku oraz
Numer obrazu mozna okresli¢, ktéry obraz ma by¢ importowany.

Oktadka: Importuje obraz z pliku Nero Digital (jesli istnieje taka

mozliwosc).
Importuj oryginal- | Importuje okreslony obraz. Jesli obraz zostat zmieniony, mozna
ny obraz uzy¢ tego przycisku do ponownego importowania obrazu oryginal-
nego.
9.9 Zaktadka Sciezki i Folder

W zaktadkach Sciezki oraz Folder mozna okresli¢ wyglad listy $ciezek lub folderu i wybra¢
zawartos¢, ktéra ma by¢ pokazywana. Lista Sciezek zawiera informacje pochodzace z plikéw
audio, folder natomiast zawiera informacje z plikéw z danymi. Nie mozna samodzielnie wpi-
sywac tekstu do listy sciezek/folderu - zawarto$¢ pochodzi z danych dokumentu.
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Wiasciwosci
| ‘wiyginaj | Pidro | Pedeel | Obraz | Sciezki
dane Pola
Dysk: Uz.. FKolum.. Typpola i
Pierwsza fciezka = %] 1 MNurner $ciezki |E
= ) 2 Wikonawca
Ostatnia fcietka: RE v 2 elementy
(%) 2 Informacia rozszerzona -
format )
T — S r—
Odstep kalummy: 2% - Times Nmangnl 00,0 %=
Wrdwnanie; Do lewe - Tekst poczatkowy
] Dopasu tekst do ksztaktu
Tekst kofcowsy: )
|1 Pokaz prayktadowe okno
Ok ] [ Ao ] l Pomoc ]

Dostepne sg nastepujace opcje konfiguracji:

Pole wyboru Otwiera Przykladowe okno podgladu.

Pokaz przyktadowe
okno

W polu Dane dostepne sa nastepujace opcje konfiguracii:

Zaktadka Sciezki/Folder

Pole wejSciowe Okresla ptyte, z ktorej pobierane sg informacje.

Dysk

Pole wejSciowe Okresla, w jakim pliku audio/z danymi ma zaczynac¢ sie lista
Pierwsza Sciez- Sciezek/folder.

ka/pozycja

Pole wejSciowe Okresla, w jakim pliku audio/z danymi ma konczy¢ sie lista

Ostatnia Sciez-
kal/pozycja

Sciezek/folder.

W polu Format dostepne sa nastepujgce opcje konfiguraciji:

Rozwijane menu Wybiera predefiniowany styl, w jakim ma by¢ wyswietlana lista
Styl $ciezek/folder. Styl mozna modyfikowa¢ w obszarze Pola.
Pole wejsciowe Ustawia odstepy miedzy kolumnami w procentach.

Odstep kolumny
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Rozwijane menu
Orientacja

Pole wyboru

Dopasuj tekst do
ksztattu

Okresla wyréwnanie tekstu.

Wyswietla tekst w polu edycji, nawet jesli lista Sciezek/folder
czesciowo znajduje sie na zewnatrz. W razie potrzeby dopa-
sowywany jest rozmiar czcionki.

W polu Pola dostepne sg nastepujace opcje konfiguracji:

Lista wyboru

Rozwijane menu po le-
wej stronie

Rozwijane menu po
prawej stronie

||

[Times New Roman]|

Pole wejsciowe
Tekst poczatkowy

nero o

Wyswietla pola dostepne w wybranym stylu, takie jak numer
Sciezki czy $ciezka pliku. Poszczegdlne kolumny oznaczaja:
Uzyj: Pole to jest widoczne w liscie Sciezek/folderze. Jesli pole
wyboru nie jest zaznaczone, pole nie bedzie widoczne w liscie
Sciezek/folderze.

Kolumna: Wskazuje kolumne, w ktérej wySwietlone bedzie
pole.

Typ pola: Wskazuje typ pola, np. numer lub tytut $ciezki.

Wybiera format zadanego pola.

Tekst moze by¢ wyswietlony normalnie, duzymi literami, ma-
tymi literami lub odwrécony.

Liczby mozna wyswietli¢ w postaci pojedynczych cyfr, podwaj-
nych cyfr lub liczb rzymskich.

Czasy odtwarzania moga by¢ wyswietlane w réznych forma-
tach, np. w sekundach, M:SS, H:MM:SS itp.

Rozmiary plikéw moga by¢ wyswietlane w bajtach, KB lub MB.

Wybiera wyréwnanie dla zadanego pola. Wyréwnanie odnosi
sie zawsze do peinej kolumny, w ktorej znajduje sie pole.

Otwiera okno Wybér koloru, umozliwiajgce zdefiniowanie ko-
loru wybranego pola. Okno to jest identyczne, jak dla pola
Wybér koloru w zaktadkach Piéro i Pedzel.

Przycisk pokazuje atualnie wybrany kolor.

Otwiera okno Czcionka, umozliwiajace wybor czcionki, stylu i
efektow wybranego pola. Mozna takze okresli¢ zestaw zna-
kow, jaki ma by¢ wykorzystany, w rozwijanym menu Pismo
odreczne. Podglad tekstu jest wyswietlony w polu Przykta-
dowy.

Przycisk wyswietla aktualnie wybrang czcionke. Pole wejscio-
we (na prawo od przycisku) okresla wzgledny rozmiar czcionki
w procentach dla wybranego pola.

Okresla wzgledny rozmiar czcionki w procentach dla wybrane-
go pola.
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Pole wejsciowe Okresla tekst, ktory ma sie pojawia¢ po wybranym polu w li-
Tekst koficowy Scie Sciezek/folderze.
Zobacz tez

£ Zaktadka Pedzel— 39

9.10 Zaktadka Pole

Zaktadka Pole udostepnia opcje ustawieh pdl. Pola pobierajg swojg zawarto$¢ gtdwnie z da-
nych dokumentu. Zaktadka Pole sktada sie z listy wyboru Typ pola, obszaru Opcje oraz pola
wyboru.

Spis wszystkich typow pdl znajduje sie na liscie wyboru Typ pola. Obszar Opcje odnosi sie
do wybranego typu pola. Nie wszystkie opcje ustawien sg dostepne dla poszczegdinych ty-
pow pal.

Dostepne sa na ogot nastepujace opcje ustawien:

Typ pola Okresla typ pola. Dostepne sg nastepujace typy pola:

Tytut, Artysta, Typ dysku, Rok, Tytut dysku, Artysta dysku, Liczba
sciezek, Czas odtwarzania, Catkowity rozmiar plikow, Ostatni zapis,
Ostatni wydruk oraz Wiasny tekst.

Pole wyboru Okresla statg wysokosc tekstu, nawet jesli rozmiar ramki ulegnie zmi-
Staly rozmiar anie. Wysokos$c tekstu okreslana jest na podstawie rozmiaru czcionki,
okreslonego w zaktadce Czcionka.

Jesli pole wyboru nie jest zaznaczone, rozmiar tekstu zostanie dopa-
sowany do rozmiaru ramki i na odwrot.

Funkcja ta nie jest dostepna dla tekstu wygietego.

W polu Opcje dostepne sg nastepujace opcje konfiguracji:
Rozwijane menu | Okresla wyréwnanie wybranego typu pola w ramce.
Orientacja
Rozwijane menu | Okresla, do jakiej ptyty odnosi sie wybrany typ pola.
Dysk
Rozwijane menu = Okresla format czasu odtwarzania.
Format czasu

Rozwijane menu | Okresla format rozmiaru pliku.
Format rozmiaru

Rozwijane menu | Okresla format daty.
Format daty
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Tekst wprowa- Okresla tekst dla pola Tekst wiasny.
dzany

Tekst wiasny

Tekst wprowa- Okresla tekst pojawiajacy sie przed wybranym typem pola.
dzany

Tekst poczatko-

wy

Tekst wprowa- Okresla tekst, ktéry ma sie pojawiaé po wybranym typie pola.
dzany

Tekst koncowy

Q Typ pola wybierany z listy wyboru Typ pola jest stosowany do wstawianych
pol, nawet jesli uprzednio przypisano inny typ pola.
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Okno Geometria

Potozenie, rozmiar i obrot obiektu okreslone sg w oknie Geometria. Okno to mozna otwo-

rzy¢, klikajac menu Obiekt > Geometria.

N 29800 mm =

R ozriar

Szer: 21,700 ramm

L1

4]k

Wwiozoko: 41,150 mm

Dbt
k.at:

Geometria ==

e 21,600 =

W obszarze Potozenie dostepne sg nastepujgce pola wejsciowe:

X Okresla wspotrzedng X lewego gornego punktu ramki.

Y Okresla wspotrzedng Y lewego gornego punktu ramki.

W obszarze Rozmiar dostepne sg nastepujace pola wejsciowe:

Szero- Okresla szerokos¢ obiektu w milimetrach.
kosé
Wyso- | Okresla wysokosé¢ obiektu w milimetrach.
kosé
W obszarze Obrét dostepne jest nastepujace pole wejsciowe:

Kat Okresla kat obrotu.
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10.1 Okno obiektéw wygietych Geometria

Potozenie srodka i potozenie obiektu wygietego wzgledem srodka okreslone sg w oknie Ge-
ometria. Okno to mozna otworzy¢, klikajagc menu Obiekt > Geometria.

Geornetria @I
Tt
e 5 o
i B0,750 mm =
Dbt

Start: 244 4 sty =

Fuk: 23,3 stopl =

Okno Geometria dla obiektow wygietych

W obszarze Wysrodkuj dostepne sa nastepujace pola wejsciowe:

X Okresla wspotrzedng X punktu srodkowego (wokot ktérego obracany jest
obiekt).

Y Okresla wspotrzedng Y punktu srodkowego (wokét ktérego obracany jest
obiekt).

W polu Obrét dostepne sg nastepujace pola wejsciowe:

Start Okresla potozonie tekstu wzgledem punktu srodkowego. Punkt poczatkowy
tekstu to lewa krawedz pierwszego znaku. Podziat na stopnie jest jednym z
najczesciej wykorzystywanych w matematyce: 0 stopni znajduje sie po prawej
stronie, na wysokosci punktu srodkowego, jednostki natomiast wzrastajg w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

tuk Okresla tuk, ktéry ma by¢ zastosowany w tekscie. Przy wyborze np. 180 stopni
tekst zostaje wygiety w pétkole.
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Okno Wyréwnaj elementy

Okno Wyréwnaj elementy wyréwnuje elementy wzgledem strony, czyli obszaru rysowania
lub innego obiektu. Okno to mozna otworzy¢, klikajagc menu Obiekt > Wyréwnaj.

Q Funkcja ta nie jest dostepna dla obiektow wygietych.

WMigrdwena) elermenty @
[Z]2dvrinnanie w poziomie:
4— @ Do lewej A 7 wingrodhuj — () Do prawe

WWyrdwinanie w pianie: Whrdwnal do:

T @ Do gdy (@ Ostatnio zaznaczony element

% O whsrodkui (7 Strona

1 7 Dodobu

ok | [ A

Okno Wyréwnaj elementy

Okno to zawiera nastepujace pola wyboru i przyciski opciji:

Pole wyboru

Wyréwnanie w
poziomie

Pole wyboru

Wyréwnanie w
pionie

Przycisk opciji
Ostatnio zazna-
czony element

Przycisk opcji
Strona

nero o

Okresla wyréwnanie w poziomie. Dostepne sg trzy przyciski opciji:
Do lewej: Wyréwnuje obiekt wzdtuz lewej krawedzi.

Wysrodkuj: Wysrodkowuje obiekt.

Do prawej: Wyréwnuje obiekt wzdtuz prawej krawedzi.

Okresla wyréwnanie w pionie. Dostepne sg trzy przyciski opciji:
Do géry: Wyréwnuje obiekt wzdtuz gérnej krawedzi.

Wysrodkuj: Wysrodkowuje obiekt.

Do dotu: Wyréwnuje obiekt wzdtuz dolnej krawedzi.

Wyréwnuje jeden obiekt z innym. Aby méc skorzystaé z tej funkciji,
nalezy wybra¢ dwa obiekty, ten, ktory zostat wybrany jako drugi, zo-
stanie wyréwnany wzgledem pierwszego.

Funkcja ta umozliwia umieszczenie dwdch obiektow na sobie, np.
tekstu na obrazie.

Wyréwnuje obiekty do strony, czyli do obszaru edyc;ji.
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12 Narzedzia projektowania

12.1 Siatka

Do rozmieszczenia obiektow mozna wykorzystac siatke. W Nero CoverDesigner siatka jest
wyswietlona w postaci serii kropek o réwnych odstepach w pionie i poziomie.

W menu Widok Nero CoverDesigner dostepne sg nastepujace opcje:

Pokaz siatke Wyswietla siatke.

Przyciagaj do siatki Przycigga obiekty do siatki. Obiekty sg przyciggane do
punktow siatki, gdy sg przesuwane lub przeciggane w ich
kierunku.

Ustawienie siatki Wyswietla okno Ustawienie siatki, w ktorym mozna
okresli¢ poziome i pionowe odstepy miedzy punktami si-
atki.

12.2 Prowadnice

Prowadnice to linie, ktére pomagajg w rozmieszczeniu obiektéw. W Nero CoverDesigner
prowadnice wyswietlane sg w postaci przerywanych niebieskich linii.

W menu Widok Nero CoverDesigner dostepne sg nastepujace opcje:

Pozycja Wyswietla prowadnice.
Pokaz prowadnice

Pozycja Wyréwnuje obiekty wzdtuz prowadnic. Obiekty sg przy-

Przyciagaj do prowadnic ciggane do prowadnic, gdy sg przesuwane lub przecig-
gane w ich kierunku.

Pozycja Otwiera okno Ustaw prowadnice, w ktérym mozna two-

Ustaw Prowadnice rzy¢ poziome lub pionowe prowadnice.

Q Reczne tworzenie prowadnic

Mozna recznie utworzyé prowadnice, klikajgc na pionowg lub pozioma linijke i
przeciggajgc prowadnice do obszaru rysowania.
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13 Tworzenie i edycja szablonu

13.1 Tworzenie szablonu
Za pomocg Nero CoverDesigner mozna tworzy¢ swoje wtasne szablony.

Aby to zrobié, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Q Dane dokumentu nie zostang zapisane przy zapisywaniu dokumentu jako sza-
blonu.

1. Kliknij ikone = na pasku narzedzi.
- Pojawi sie okno Nowy dokument.

2. Wybierz typ dokumentu oraz pusty lub wstepnie zaprojektowany szablon.

w

Zaznacz pole wyboru Utwérz nowy szablon.

4. Kliknij przycisk OK.

- Okno Nowy dokument zostanie zamkniete, a predefiniowane elementy oktadki dla wy-
branego typu dokumentu zostang wyswietlone w obszarze rysowania.

Q Jesli wybrate$s dokument typu Niestanardowy, mozesz doda¢ nowe elementy
okfadki wybierajagc w menu Edycja > Wstaw nowa strone.

5. Zaprojektuj dokument wedtug swoich preferencji.
6. Aby zapisa¢ szablon jako skompresowany plik, w menu wybierz Plik > Szybki zapis.

Aby zapisaé szablon nie dokonujac kompresji, w menu wybierz Plik > Zapisz.

- Jesli probujesz zapisac¢ bez kompresji szablon zawierajgcy obrazy, ktorych rozmiar cat-
kowity przekracza 5 MB, otworzy sie okno z pytaniem o to, czy chcesz zapisa¢ plik kom-
presujac go czy tez nie.

Nastepnie otworzy sie okno Zapisz jako.

Q Zapisywanie szablonu w postaci skompresowanej jest dobrym rozwigzaniem,
gdy zawiera on duzg liczbe obrazéw. Rozmiar szablonu bedzie wéwczas
mniejszy. Kompresja moze jednak w niektérych przypadkach spowodowacé po-
gorszenie jako$ci obrazu.

7. Jesli wyswietlony jest folder Moje dokumenty, w polu Zapisz w wybierz folder Nero Cover-
Designer Szablony.

8. Wprowadz nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.
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Q Nawet jesli nie zaznaczytes$ pola wyboru Utwoérz nowy szablon na poczatku,
nadal mozesz utworzy¢ szablon. W takim wypadku wystarczy wybra¢ Zapisz
jako szablon w menu Plik. Upewnij sie, Ze plik szablonu jest zapisany w folde-
rze Szablony Nero CoverDesigner, tak aby byt wyswietlony na liscie szablo-
néw.

=> Plik szablonu zostanie zapisany pod wybrang nazwa. Bedzie odtad dostepny na liscie
szablonéw w oknie Nowy dokument, w typie dokumentu i ptyty okreslonych przez Cie-
bie w momencie utworzenia szablonu lub ktérych elementy oktadki byty zawarte w pliku
szablonu.

13.2 Modyfikowanie szablonu
W Nero CoverDesigner mozna modyfikowac szablony.
Wykonaj nastepujgce czynnosci:
1. W menu wybierz Plik > Otwérz.
- Otworzy sie okno przegladarki.

2. Wybierz zadany plik szablonu Nero CoverDesigner (*.nct) z folderu Szablony, a nastepnie
kliknij przycisk Otworz.

- Okno przegladarki zostanie zamkniete. Pojawi sie okno pytajace o to, czy chcesz edyto-
wac szablon.

3. Kiliknij przycisk Tak.
- Dokument szablonu zostanie otwarty.

4. Edytuj dokument wedtug swoich preferencii.
5. Kiiknij przycisk [izy-

= Zmiany zostang zapisane w szablonie. Mozna zamkna¢ szablon i uzy¢ go do stworzenia
nowego dokumentu.
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Zapis dokumentu

Utworzony dokument mozna zapisa¢ w Nero CoverDesigner.Zapisuje wszystkie elementy
oktadki dokumentow i wszystkie wprowadzone dane dokumentu. Dokument mozna zapisac
w postaci skompresowanej lub nieskompresowanej. Kompresja dokumentu dotyczy gtéwnie
zawartych w nim obrazow.

Q Zapisywanie skompresowanych dokumentow

Zapisywanie dokumentu w postaci skompresowanej jest dobrym rozwigzaniem,
gdy zawiera on duzg liczbe obrazéw. Rozmiar pliku bedzie wéwczas mniejszy.
Kompresja moze jednak w niektorych przypadkach spowodowaé pogorszenie
jakosci obrazu.

Aby zapisa¢ dokument, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Aby zapisaé dokument jako skompresowany plik, w menu wybierz Plik > Zapisz skompre-

sowany. Aby zapisa¢ dokument nie dokonujac kompresji, w menu wybierz Plik > Zapisz.

- Jesli probujesz zapisaé bez kompresji dokument zawierajacy obrazy, ktdrych catkowity
rozmiar przekracza 5 MB, otworzy sie okno z pytaniem, czy chcesz zapisac¢ plik kompre-
sujac go czy tez nie. Nastepnie otworzy sie okno Zapisz jako.

. Wprowadz nazwe pliku i sciezke lokalizacji, w ktérej ma on zostac zapisany.

. Kliknij przycisk Zapisz.

=>» Okno Zapisz jako zostanie zamkniete, a dokument zapisany.

m 9 Nero CoverDesigner

Zapis dokumentu

56



Przechowywanie okladki w pliku Nero Digital

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zapisa¢ okfadke albumu w pliku Nero Digital. Nero
Digital jest to format MPEG-4 do przechowywania plikéw audio i wideo, w ktérych mozna
zawrze¢ dodatkowe informacje. Zostat on opracowany przez spotke Nero AG. Zaprojekto-
wane elementy oktadki sg przechowywane w pliku w postaci oktadki. Oznacza to, ze obraz
ostatecznego projektu elementu okfadki jest tworzony i zapisywany jako obraz tta.

Q Jakiekolwiek istniejgce elementy oktadki tego samego typu (np. broszura) w pli-
ku Nero Digital zostang nadpisane. Zaleca sie uprzednie utworzenie dokumen-
tu Nero Digital (patrz Tworzenie dokumentu Nero Digital— 22), aby stwierdzi¢,
czy w pliku Nero Digital jest juz przechowywana jakas okfadka.

Musi zostaé spetnione nastepujace wymaganie:
= Utworzono kompletny dokument z zaprojektowanymi elementami oktadki.

Aby zapisa¢ oktadke w Nero Digital, wykonaj nastepujace czynnnosci:

. Kliknij menu Plik > Eksportuj do Nero Digital.

- Otworzy sie okno Zapisz jako.

. Wybierz plik Nero Digital, w ktérym chcesz zapisaé oktadke.
. Kliknij przycisk Zapisz.

= Elementy oktadki zapisane zostang w pliku Nero Digital. Mozna teraz uzy¢ pliku Nero
Digital do stworzenia dokumentu Nero Digital, zawierajgcego przechowywane elementy
oktadki.

Zobacz tez
= Tworzenie dokumentu Nero Digital—> 22
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Drukowanie dokumentu

Drukowanie dokumentu
Musi zosta¢ spetnione nastepujgce wymaganie:
= QOtworzono dokument.

Aby wydrukowa¢ dokument lub jego fragment, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Kliknij menu Plik > Drukuj.
- Otworzy sie okno Drukuj.

W zaktadce Ogélne wybierz drukarke.
W zaktadce Whasciwosci wybierz Zzagdane opcje.
W zaktadce Elementy zaznacz elementy oktadki do wydrukowania.

Jezeli poszczegdlnym elementom oktadki przypisates rozne rodzaje papieru, sprawdz poni-
zej obszaru podgladu, w jakiej kolejnosci rodzaje papieru beda drukowane. Umieszczaj w
drukarce papier/nosniki we wtasciwej kolejnosci.

Kliknij przycisk OK.
=>» Dokument lub wybrane elementy oktadki zostang wydrukowane.

Okno Drukuj

Opcje drukowania dokumentu mozna okresli¢ przed drukowaniem w oknie Drukuj.

Okno sktada sie z trzech zaktadek.

Ustawienia Umozliwia wybér drukarki.

ogoine

Wiasciwosci Udostepnia ustawienia drukowania granic papieru, znacznikéw oraz
spadow.

Elementy Wybiera elementy okfadki do drukowania.
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16.1.1 Zakiadka Wlasciwosci

Zakfadka Wiasciwosci sklada sie z trzech po6l: Drukuj granice, Drukuj znaczniki oraz

Roézne.
5 Drukuj (=5
Whadciwodol | Elementy
Granice druku Dok znaczriki
71 Na wszpstkich rodzajach papiern @ Mawszystkich rodzajach papiem
(7 Tulko na papierze nommalmgm () Tylkao na papierze nomalmysm
@) Migdy () Migdy
Inne opcje
“Wiace rozsuwanie: 2000mm K.opie: 1 =

[ Putaj pray kazdej nowe stronie Podglad...

[ Drrukeu) H Arluj H Pomoc

Okno Drukuj, zaktadka Wiasciwosci
W polu Drukuj granice dostepne sg nastepujace opcje konfiguraciji:

Przycisk opciji Drukuje granice dla wszystkich rodzajéw papieru.
Na wszystkich rodzajach

papieru

Przycisk opcji Drukuje granice wytgcznie na normalnym papierze.
Tylko na papierze nor-

malnym

Przycisk opciji Nigdy nie drukuje granic papieru.

Nigdy
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W polu Drukuj znaczniki dostepne sg nastepujgce opcje konfiguraciji:

Przycisk opcji Drukuje znaczniki dla wszystkich rodzajow papieru.
Na wszystkich rodzajach

papieru

Przycisk opcji Drukuje znaczniki wytacznie na normalnym papierze.

Tylko na papierze nor-
malnym

Przycisk opciji Nigdy nie drukuje znacznikow.
Nigdy

W polu Rézne dostepne sg nastepujace opcje konfiguracii:

Pole wyboru/ Wiacza rozsuwanie i okre$la, jak daleko poza krawedz
Pole wejsciowe elementu oktadki siega zakres drukowania

Wiacz Rozsuwanie

Pole wyboru Okresla konieczno$¢ potwierdzania drukowania dla kazdej
Pytaj przy kazdej nowej nowe; strony.

stronie

Pole wejSciowe Okresla, ile razy ma by¢ wydrukowany dokument.

Kopie

Przycisk Otwiera okno Podglad wydruku.

Podglad

16.1.2 Zakladka Elementy

Zaktadka Elementy zawiera liste wyboru, obszar podgladu i opcje konfiguracji. Z listy wybo-
ru mozna wybrac elementy oktadki, ktére majg by¢ wydrukowane.

Obszar podgladu pokazuje, w jaki sposéb elementy oktadki, ktére majg by¢ wydrukowane,
beda wygladaé na stronie. Ponizej obszaru podgladu wys$wietlany jest rodzaj papieru, na kto-
rym wydrukowane zostang aktualnie wyswietlone elementy oktadki. Elementy oktadki, ktére
zostang wydrukowane, wyswietlane sg na niebiesko - elementy oktadki, ktore nie zostang
wydrukowane, wyswietlane sg na szaro.
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Drukowanie dokumentu

Brogzura CO (1% na Papier 2wk
Brogzura CO [ylna) (1% na Papie
[ kkadka CO [1x na Papier zvyh
Diwzk 1 [14 na Papier zwpkiy]

4| i | 3

Moy dokument 1
F.opie elementu; 1 El

[ ] Drukuj na papierze nomalnym

Strona 1 z 2 Papier 2wkty |I|I|

I Dok I[

Al H Pomoc ]

W zaktadce Elementy dostepne sg nastepujace opcje konfiguracii:

Pole wejsciowe

Kopie elementu oktadki.

Pole wyboru
Drukuj na papierze nor-

malnym

nero o

Okno Drukuj, zaktadka Elementy

Okresla, ile razy ma by¢ wydrukowany wybrany element

Drukuje wybrany element oktadki na normalnym papierze.
To pole tekstowe dostepne jest wylgcznie wtedy, gdy ele-

mentowi okfadki nie zostat przypisany normalny rodzaj pa-

pieru.
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17 Ustawienia wydruku i Rodzaj papieru

171 Kalibracja drukarki

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna dokona¢ kalibracji drukarki w celu zapewnienia do-
ktadnych wyréwnan wydruku. Zalecamy kalibracje drukarki po wybraniu rodzaju papieru i
drukarki.

Aby skalibrowa¢ swoja drukarke, wykonaj nastepujgce czynnosci:
1. Przed kalibracjg drukarki wybierz zadany rodzaj papieru i drukarke.

2. Kliknij menu Plik > Ustawienia.
- Otworzy sie okno Ustawienia aplikacji.

3. Kiliknij zaktadke Drukowanie.

4. Kliknij przycisk Drukuj arkusz kalibracyjny.
—> Arkusz kalibracyjny zostanie wydrukowany.

5. Ztéz arkusz kalibracyjny w $rodku pionowo i poziomo.
6. Roztoz arkusz kalibracyjny i odczytaj wartosci, w ktorych obie linie ztozenia przecinajg os.

7. Jeslilinie ztozenia nie przecinajg srodka osi, wprowadz poziome i pionowe wartosci z arku-
sza kalibracyjnego w polach Ustawienia poziomu/pionu w zaktadce Drukowanie.

8. Powtorz kroki od 4 do 6, aby sprawdzi¢ nowe pozycje. Jesli linie ztozenia przecinajg $rodek
osi, przejdz do nastepnego kroku. W przeciwnym wypadku powtdrz poprzedni krok.

9. Kliknij przycisk OK.

= Okno Ustawienia aplikacji zostanie zamkniete. Ustawienia kalibracji sg zapisane, Two-
ja drukarka zostata skalibrowana.

17.2 Okno Rodzaje papieru

W oknie Rodzaje papieru mozna ogladac¢ predefiniowane rodzaje papieru lub stworzy¢ swoje
wiasne, niestandardowe rodzaje. Aby otworzy¢ okno, w menu wybierz Plik > Rodzaje pa-
pieru.

Rodzaje papieru zdefiniowane przez uzytkownika sg przydatne przy zmianie rozmiaru i opisu
elementu okfadki.

Predefiniowane rodzaje papieru zostaty ustawione, aby dopasowac specyfikacje producenta
dotyczace etykiet i papieru. Niektére specjalne rodzaje papieru wymagajg np. okreslonego
umiejscowienia elementu oktadki. Etykiety moga takze mie¢ rozne wymiary.

Mozna wybrac¢ rodzaje papieru, ktdérych spis znajduje sie tutaj lub te, ktére zostaty utworzone
w obszarze gtéwnego ekranu i przypisac¢ do biezgcego elementu oktadki.

Okno sktada sie z trzech pol. W liscie wyboru w polu po lewej stronie wyswietlone sg prede-
finiowane rodzaje papieru. Kazdy rodzaj moze zawieraé jedng lub wiecej etykiet. Etykiety te
odpowiadajg elementom oktadki w Nero CoverDesigner.

Opcje ustawien dla rodzajow papieru zdefiniowanych przez uzytkownika wyswietlone sg w
polu srodkowym. Opcje te sg nieaktywne w przypadku predefiniowanych rodzajéw papieru.
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Ustawienia wydruku i Rodzaj papieru

W obszarze podgladu po prawej stronie wyswietlone sg rozmiar i potozenie elementow

oktadki.

o

¥ | Rodraje papieru

7 ]

L R = e I R = e = B = = [ = =l =

Rodzaje zdefiriovwans prez uigko = | Disk

Rodzs 1

- Rodzaje pradafiniowans

@irac 20100 [A4]
Dhgzke
(@irac 2010710 [44)
(@irac 015 )
(e 2015 XL [44)
@drac 2020 % [44]
(Edrac 2020 XL [Ad)
(@rae 2030 [L4]
(@irac 2030 XL [44)
Edpac A0 [A4]
(@irac 3010 =L [A4)
(@irac 2030 X [Ad)

nr

Promiern zewn,:

Promier wew.:

Potozenie [ /')
/

- T,

: oK || Ay |

Okno Rodzaje papieru

W pozycji Rodzaje papieru zdefiniowane przez uzytkownika dostepne sg nastepujace
opcje konfigurac;ji:

Dodaj rodzaj

Importowanie

Eksportowanie

Dodaje nowy rodzaj papieru.

Importuje plik definicji dla rodzaju papieru w formacie DAT. No-
we rodzaje papieru zostajg dodane do rodzajéw zdefniowanych
przez uzytkownika.

Eksportuje plik definicji dla rodzaju papieru w formacie DAT.
Eksportowane sg wszystkie rodzaje papieru zdefiniowane przez
uzytkownika.

W pozycji Rodzaj papieru dostepne sg nastepujace opcje konfiguracii:

Nazwa

Szerokos¢/Wysokos¢é

Portret

Krajobraz
Dodaj obiekt

Usun rodzaj

nero o

Okresla nazwe rodzaju papieru.

Okresla szerokos¢ i wysokosc.

Powoduje drukowanie papieru w trybie portretu.
Powoduje drukowanie papieru w trybie krajobrazu.

Wyswietla liste wyboru, z ktérej mozna wybraé element okfadki.
Wybrany element oktadki zostanie dodany do rodzaju papieru.

Usuwa biezacy rodzaj papieru.

Nero CoverDesigner

63



Ustawienia wydruku i Rodzaj papieru

W pozycji Obiekt/element okladki dostepne sg nastepujace opcje konfiguracji:

Szerokosé/Wysokosé

Szerokos¢ grzbietu

Szerokosc¢ tytu

Promien wciecia

Szerokos¢ ztozenia

Promien zewnetrzny
granicy

Promien otworu w
centrum

Prostokat ogranicza-
jacy

Zaokraglenie rogéw

(X1Y)

Promien zewnetrzny

Promien wewnetrzny

Potozenie X/Y

nero o

Okresla szerokos¢ i wysokosc.

Okresla szerokos¢ grzbietu, czyli sSrodkowej czesci wkiadki.

Pole wejsciowe jest dostepne dla wkitadki DVD, wktadki CD,
broszury maxi oraz wktadki mini CD (oktadek przedniegj i tylnej).

Okresla szerokos¢ czesci tylnej, czyli czesci zagietej dookota.
Pole to jest dostepne dla elementéw okfadek: broszury maxi
oraz wktadki mini CD (tylnej).

Okresla promien zaktadki. Pole to jest dostepne dla elementu
oktadki typu koperta Biz Card.

Okresla szerokos¢ ztozonego zgrzewu.

Pole to jest dostepne dla elementu oktadki typu koperta busi-
ness card.

Okresla promien zewnetrzny, a tym samym rozmiar obszaru
drukowania (krawedz ptyty).

Pole to jest dostepne dla elementu oktadki typu business card.
Okresla promien wewnetrzny i tym samym rozmiar obszaru, kto-
ry nie zostanie drukowany.

To pole wejsciowe jest dostepne dla elementéw oktadki: Biz
Card oraz prostokatna karta Biz Card.

Okresla rozmiar prostokata, a tym samym owalng postac ele-
mentu business card.

To pole wejsciowe jest dostepne dla elementu oktadki typu ko-
perta Biz Card.

Okresla promien zaokraglenia rogéw na ptycie.

Pole to jest dostepne dla elementu oktadki typu prostokatna bu-
siness card.

Okresla promierh zewnetrzny, a tym samym rozmiar obszaru
drukowania (krawedz ptyty).

Pole to jest dostepne dla elementéw okladek ptyty i mini CD.
Okresla promien wewnetrzny i tym samym rozmiar obszaru, kt6-
ry nie zostanie zadrukowany (otwor w plycie).

Pole to jest dostepne dla elementéw okladek ptyty i mini CD.

Okresla potozenie elementu oktadki na papierze, ktére zostato
zdefiniowane w profilu rodzaju papieru.
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17.3 Tworzenie profilu rodzaju papieru

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna utworzy¢ wiasny, niestandardowy rodzaj papieru.
Rodzaje papieru zdefiniowane przez uzytkownika dostepne sg w obszarze gtéwnego ekranu
dla elementéw oktadki dodanych do rodzaju papieru w postaci etykiet.

Q Utworzenie rodzajow papieru zdefiniowanych przez uzytkownika jest przydatne
w przypadku projektowania oktadek i etykiet, ktérych wymiary réznig sie od
standardowych.
Aby utworzy¢ rodzaj papieru, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij menu Plik > Rodzaj papieru.
- Otworzy sie okno Rodzaj papieru.
2. W liscie wyboru wybierz pozycje Rodzaje zdefiniowane przez uzytkownika.

3. W obszarze Rodzaj papieru kliknij przycisk Dodaj rodzaj.

- Podpozycja Rodzaj 1 zostanie dodana do pozycji Rodzaje zdefiniowane przez uzyt-
kownika.

4. Wybierz podpozycje Rodzaj 1.

- Wyswietli sie pole Rodzaj papieru.
5. W obszarze Rodzaj papieru wpisz nazwe i rozmiary danego rodzaju papieru.
6. Kliknij przycisk Dodaj obiekt.

-2 Wyswietli sie lista wyboru elementéw oktadki.

7. Wybierz element oktadki, ktéry ma zosta¢ dodany do rodzaju papieru.
- Woybrany element okfadki zostanie dodany do rodzaju papieru.

8. Wybierz wstawiony element oktadki.

9. Okresl wymiary, takie jak wysoko$é/szerokosé i potozenie elementu oktadki w $rodkowym
obszarze na papierze.

10. Powtérz cztery poprzednie kroki w przypadku kazdego elementu oktadki, ktéry ma byé do-
dany do rodzaju papieru.

11. Kliknij przycisk OK.
- Okno Rodzaj papieru zostanie zamkniete.

=> Rodzaj papieru zostanie zapisany i bedzie dostepny dla wybranych elementow oktadki w
rozwijanym menu na pasku narzedzi Widok.

Zobacz tez
= Okno Ustawienia aplikacji—> 72
2 Okno Rodzaje papieru—> 62
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17.4 Domysine ustawienia rodzaju papieru
W zaktadce Rodzaje papieru w oknie Ustawienia aplikacji mozna okresli¢ domy$ine usta-

wienia dla rodzajéw papieru.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Rozwijane menu
Rodzaj
Pole wyboru

DomysIny druk elemen-
tow

Pole wyboru
Pokaz domysing metryke
etykiety

nero o

Okresla domysiny rodzaj papieru dla wybranego elementu
oktadki.

Wybiera domysinie wszystkie elementy oktadki dokumentu
do drukowania.

Jesli odznaczysz to pole wyboru, bedziesz musiat recznie
wybrac elementy oktadki w oknie Drukuj przed drukowa-
niem.

Wyswietla normalny rozmiar ptyty podczas przypisywania
elementowi oktadki rodzaju papieru o promieniu odchylo-
nym od standardowej wartosci.
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18 Wydruk etykiety LightScribe

Jesli nagrywarka LightScribe jest podtgczona, mozesz zadrukowac takze strone etykiety pty-
ty LightScribe CD/DVD za pomocg Nero CoverDesigner. Strona etykiety ptyty ma specjalny

kolor lub warstwe termicznag, ktéra jest nagrzewana przez laser w nagrywarce, tak aby moz-
liwe byto drukowanie obrazow i tekstu.

U Funkcja ta dostepna jest tylko w petnej wersji programu. W kazdej chwili mo-
0 zesz uaktualni¢ wersje Essentials na stronie www.nero.com i zdoby¢ peing
wersje wyposazong we wszystkie funkcje.

Q Funkcja ta jest dostepna wytgcznie w nagrywarkach obstugujacych technologie
LightScribe.

Aby wydrukowac etykiete LightScribe, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Utwdrz nowy dokument za pomoca dokumentu typu LightScribe.
- Dokument zawiera zaktadke Dysk 1, na ktorej znajdujg sie elementy oktadki dla etykiety
piyty.

2. Zaprojektuj etykiete ptyty wedtug swoich preferencii.
-
3. Kiliknij ikone t.':ﬁ na pasku narzedzi.
- Otworzy sie okno Wiasciwosci wydruku LightScribe.

4. Ustaw zadane opcje wydruku.

al

. Wt6z do nagrywarki nagrywalng ptyte LightScribe, etykieta do dotu.

6. Kiliknij przycisk Drukuj.

- Rozpocznie sie drukowanie. Stan procesu mozesz $ledzi¢ na pasku postepu. Po zakon-
czeniu drukowania pojawi sie okno Nero — LightScribe zawierajgce komunikat o wyniku
drukowania.

/. Kliknij przycisk OK.

= Utworzenie i wydrukowanie niestandardowej etykiety LightScribe zakonczyto sie po-
mysinie.

18.1 Okno Wiasciwosci wydruku LightScribe

W oknie Wtasciwosci wydruku LightScribe mozesz dostosowaé wtasciwosci wydruku ety-
kiety LightScribe do wtasnych potrzeb.

Dostepne sg nastepujace opcje:

Pole Dopasowuje zadang jakos$¢ wydruku.
Kontrast wydruku Ten przycisk opcji ustawiony jest domysinie na jakos¢
Normalna.
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Pole wejsciowe
Liczba kopii

Rozwijane menu
Naped

Pole wyboru
Automatycznie wylaczaj
komputer po zakonczeniu
Przycisk

Drukuj

Przycisk

Podglad

nero o

Wydruk etykiety LightScribe

Okresla wymagana liczbe kopii.

Okresla wymagang nagrywarke.
Funkcja dostepna wytacznie w przypadku istnienia wielu

nagrywarek LightScribe.

Wytacza komputer po wydrukowaniu etykiety (jesli opcja

ta jest mozliwa).

Rozpoczyna drukowanie etykiety.

Otwiera okno dialogowe Podglad nadruku LightScribe.
Wyswietlany jest w nim podglad wydruku etykiety.
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Wydruk etykiety Labelflash

Za pomocg Nero CoverDesigner mozna zadrukowac strone etykiety lub strone z danymi ply-
ty DVD Labelflash.

U Funkcja ta dostepna jest tylko w petnej wersji programu. W kazdej chwili mo-
0 zesz uaktualni¢ wersje Essentials na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng
wersje wyposazong we wszystkie funkcje.

Q Funkcja ta jest dostepna tylko przy uzyciu nagrywarki Labelflash.

Aby wydrukow¢ etykiete Labelflash na stronie etykiety lub DyskT@2 na stronie z danymi pty-
ty DVD, wykonaj nastepujace czynnosci:

Utworz nowy dokument na podstawie dowolnego typu dokumentu, np. Standard.
Kliknij zaktadke Plyta 1.

Edytuj etykiete ptyty wedtug wtasnych preferenc;ji.

Kliknij ikone ;U;- na pasku narzedzi.

- Otworzy sie okno Wiasciwosci wydruku Labelflash.

Ustaw zgdane opcje wydruku.

Wybierz strone, na ktérej chcesz drukowac.
- Logo w lewym dolnym rogu pokazuje odpowiednio logo Labelflash lub logo DiskT@2.

. Jesli chcesz wydrukowac etykiete Labelflash na stronie etykiety, widz czysta ptyte Labelflash

do nagrywarki, strong etykiety do dotu. Jesli chcesz wydrukowaé DiskT@2 na stronie z da-
nymi, wiéz czysta ptyte Labelflash do nagrywarki, strong z danymi do dotu.

Kliknij przycisk OK.

- Otworzy sie okno Wydruk Labelflash badz Wydruk DiskT@2 i rozpocznie sie druko-

wanie. Stan procesu mozesz $ledzi¢ na pasku postepu. Po zakonczeniu drukowania ot-
worzy sie okno zawierajgce komunikat o wyniku drukowania.

. Kliknij przycisk OK.

=>» Utworzenie i wydrukowanie niestandardowej etykiety Labelflash lub DiskT@2 zakonczy-
to sie pomysinie.

Zobacz tez
= Tworzenie nowego dokumentu lub dokumentu obrazowego— 22
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Wydruk etykiety Labelflash

19.1 Okno Wiasciwosci wydruku Labelflash

Korzystajagc z okna Wtasciwosci wydruku Labelflash mozesz dostosowac wtasciwosci wy-

druku etykiety Labelflash do swoich wymagan.

4 LabelFlash(Th) - wi. druk.

|

Inf. o urzadzeniu druk.

Optiarc DVD RW AD-71735

Wersja opr. sprz.: 1-00

Wyhierz strone domysing, na ktdrej cheesz
wydrukowac etykiete:

5. danych (DiscT@2(TM))
5. etykiety (LabelFlash{TM])

(@ Obie strony

Wysun dysk po zakofczeniu drukowania

Profil jakosc druku

Najlepsza jakosd -

Poziom kontr, {1-100)

Predkost obrotdw

7875rpm

| abelflach™

Okno Wiasciwosci wydruku Labelflash

Dostepne sa nastepujace opcje konfiguraciji i przyciski:

Rozwijane menu Dopasowuje zadang jakos$¢ wydruku.
Profil dla Wybierz Niestandardowe, aby zmieni¢ poziom kontrastu i

predkos¢ obrotéw.

Suwak Okresla poziom kontrastu wydruku.

Poziom kontrastu

Rozwijane menu Okresla predkosc¢ obrotow ptyty DVD.

Predkos¢ obrotéw

Przetacznik Okresla domysine ustawienie zadrukowania strony z da-
Strona z danymi nymi.

Przycisk opcji Okresla domysine ustawienie zadrukowania strony etykiety.
Etykiety
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Przycisk opcji
Obie strony

Przycisk
Podglad wydruku

Pole wyboru

Wysun ptyte z napedu po
zakonczeniu drukowania
Przycisk

Nagraj (wyswietlane za-
miast przycisku OK)

nero o

Wydruk etykiety Labelflash

Okresla domysine ustawienie zadrukowania obu stron.

Otwiera okno Podglad wydruku, ktére pokazuje, jak w
przyblizeniu bedzie wygladac¢ etykieta na ptycie DVD Label-
flash.

Wysuwa ptyte z napedu po zakonczeniu drukowania.

Rozpoczyna drukowanie.
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20 Ustawienia programu

20.1 Okno Ustawienia aplikacji
W oknie Ustawienia aplikacji mozna okresli¢ ustawienia determinujgce ogélny wyglad i za-
chowanie Nero CoverDesigner. Okno mozna otworzy¢ przez klikniecie menu Plik > Usta-
wienia.

Okno zawiera nastepujace zaktadki:

Ustawienia Udostepnia ogdlne opcje ustawien dla Nero CoverDesigner, takie jak
ogodlne wyswietlanie komunikatow informacyjnych czy jednostek miar stosowa-
nych w danym kraju.

Foldery Okresla $ciezke dokumentdw, szablonéw oraz plikéw importowanych.

Rodzaje papie- | Udostepnia opcje ustawien dla rodzajéw papieru.

ru

Drukuj Okresla obszar spadu i umozliwia kalibracje drukarki

Cofnij Udostepnia opcje cofania operacji. Tutaj mozna okresli¢ maksymalng
ilo$¢ zarezerwowanej pamieci, liczbe mozliwych cofnie¢ lub ich nie-
ograniczona liczbe.

LightScribe Umozliwia okreslenie opcji ustawien dla nagrywarek LightScribe, takich

jak jakos¢ wydruku, naped domysiny (jesli zainstalowanych jest kilka
nagrywarek LightScribe), domysing etykiete szablonu, a takze rozdziel-
cz0$¢ wydruku.

Te opcje ustawien sg dostepne wytacznie w przypadku, gdy dostepna
jest nagrywarka LightScribe.

Funkcja tworzenia i nagrywania etykiet za pomocg LightScribe lub Labelflash
dostepna jest tylko w petnej wersji programu.

o]

W kazdej chwili mozesz uaktualni¢ wersje Essentials na stronie www.nero.com
i zdoby¢ petng wersje wyposazong we wszystkie funkcje.

Zobacz tez
= Domyslne ustawienia rodzaju papieru—> 66
2 Kalibracja drukarki—> 62

20.2 Okreslanie ustawien domysinych obiektéw

W Nero CoverDesigner mozna okresli¢c domysine ustawienia obiektéw. Ustawienia domysine
okreslajg pozycje w zaktadkach okna Wtasciwosci dla obiektu.

m 9 Nero CoverDesigner

72


http://www.nero.com/

Ustawienia programu

Q Ustawien domysinych nie mozna skonfigurowac dla obrazow.

Aby okresli¢ domys$ine ustawienia obiektow, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Aby okresli¢ domys$ine ustawienia obiektéw geometrycznych:
1. Kliknij menu Obiekt > DomysIne wlasciwosci graficzne.

>  Wyswietli sie okno Whasciwosci domysine, zawierajgce zaktadki Piéro oraz Pe-
dzel.

2. Okresl zadane wiasciwosci w zaktadkach.
3. Kiiknij przycisk OK.

- Okno zostanie zamkniete. Wybrane wtasciwosci zostang teraz domysinie przypisane
obiektom geometrycznym.

. Aby skonfigurowaé ustawienia domysine dla tekstu artystycznego i pol:

1. Kliknij menu Obiekt > Domysine wiasciwosci tekstu artystycznego.

- Otworzy sie okno Wlasciwosci domysine, zawierajgce zaktadki Piéro, Pedzel,
Czcionka oraz Pole.

2. Okresl zadane wiasciwosci w zaktadkach.
3. Kliknij przycisk OK.

- Okno zostanie zamkniete. Wybrane wiasciwosci zostang teraz domysinie przypisane
tekstowi artystycznemu i polom.

. Aby skonfigurowaé ustawienia domysine dla pdl tekstowych, list sciezek i folderéw:

1. Kliknij menu Obiekt > Domysine wiasciwosci pola tekstowego.

- Otworzy sie okno Wlasciwosci domysine, zawierajgce zaktadki Pioro, Pedzel,
Folder oraz Sciezki.

2. Okresl zadane wtasciwosci w zaktadkach.
3. Kiiknij przycisk OK.

- Okno zostanie zamkniete. Wybrane wtasciwosci zostang teraz domy$inie przypisane
polom tekstowym, listom $ciezek i folderom.

= Konfiguracja ustawienn domysinych obiektéw zakonczyta sie powodzeniem.

Q W pewnych okolicznosciach niektore zmiany dokonywane w zaktadkach mogg
nie by¢ stosowane dla wszystkich obiektéw.

Zobacz tez
= Okno Wiasciwosci i Wtasciwosci tta—> 37
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21 Informacje techniczne

211 Wymagania systemowe

Nero CoverDesigner instaluje sie razem z pakietem. Posiada takie same wymagania syste-
mowe. Blizsze informacje o wymaganiach systemowych znalez¢ mozna pod adresem
Www.nero.com.
® Ponadto majg zastosowanie nastepujace wymagania:
® Drukarka
®m  Skaner (opcjonalnie)
® Nagrywarka oraz ptyta zgodne z technologig Labelflash (opcjonalnie)
® Nagrywarka wyposazona w technologie LightScribe i ptyta zgodna z technologig Light-
Scribe (opcjonalnie)
Q Uzywanie technologii LightScribe do drukowania etykiet bezposrednio na
plytach

Z nagrywarki CD lub DVD z obstugg technologii LightScribe mozna korzystac,
jezeli komputer wyposazony jest w najnowsze oprogramowanie systemowe z
technologig LightScribe

Jezeli pobrate$ i zainstalowate$ zaktualizowang wersje Nero ze strony interne-
towej Nero, zainstaluj osobno oprogramowanie systemowe z technologig Li-
ghtScribe. Najnowszg jego wersje znajdziesz pod adresem
www.nero.com/link.php?topic_id=114&gen_id=8.

21.2 Formaty obrazu

® Mapa bitowa (BMP)

® Device Independent Bitmaps (DIB)

® Graphics Interchange Format (GIF)

® Joint Photografic Expert Group (JPEG, JPG, JPE)
® Picture Exchange (PCX)

® Portable Network Graphics (PNG)

® Portable Pixel Map (PPM)

B Plik Targa Image (TGA)

® Tagged Image File Format (TIFF, TIF)
® Plik Windows Media (WMF)

® Portable BitMap (PBM) - tylko odczyt
® Word Perfect Graphic (WPG)
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21.3 Formaty list odtwarzania
® Plik Nero Chromeleon Driver Configuration Plugin (CDC)
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