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Informacje o prawach autorskich i znakach towarowych

Niniejszy dokument, jak i opisywane w nim oprogramowanie, ma status licencji i moze by¢ wykorzystywany lub reprodukowany wy-
facznie zgodnie z postanowieniami umowy licencyjnej. Tre$¢ tego dokumentu oraz powigzane oprogramowanie mogg ulec zmianie
bez uprzedniego powiadomienia. Spétka Nero AG zrzeka sie wszelkiej odpowiedzialno$ci za poprawnos$¢ tresci tego dokumentu, a
takze odrzuca wszelkie roszczenia nie objete postanowieniami umowy gwarancyjne;j.

Niniejszy dokument oraz cata jego zawarto$¢ sg chronione prawami autorskimi i sg wtasnoscig spotki Nero AG. Wszystkie prawa
zastrzezone. Niniejszy dokument zawiera rowniez materiaty, ktére sg chronione migdzynarodowymi prawami autorskimi. Dokumentu
tego ani zadnych jego czesci nie mozna reprodukowac, przekazywac ani przepisywac bez wyraznej pisemnej zgody spotki Nero AG.
Pamietaj, ze grafiki, obrazy, filmy, tytuty utworéw muzycznych lub inne materiaty, ktére chciatby$ umiesci¢ w swoich projektach, mo-
ga by¢ chronione prawem autorskim. Nieuprawnione wykorzystanie tego typu materiatéw w Twoich projektach moze stanowi¢ naru-
szenie praw autorskich ich wtascicieli. Upewnij sig, ze uzyskate$ wszelkie niezbedne uprawnienia od wiasciciela praw autorskich.
Jesli nie jeste$ wtascicielem praw autorskich, nie posiadasz zgody wtasciciela, a Twoja dziatalno$¢ nie podlega postanowieniom
prawa autorskiego o dozwolonym uzytku, istnieje ryzyko naruszenia krajowych lub miedzynarodowych praw autorskich. Przepisywa-
nie, powielanie, dokonywanie zmian lub publikacja materiatu chronionego prawem autorskim skutkowa¢ moze roszczeniami z tytutu
poniesionych szkdd oraz podjeciem innych krokéw prawnych przeciw Tobie. Jesli nie jeste$ pewny swoich praw, skontaktuj sie z
radcag prawnym.

Niektore aplikacje pakietu Nero wymagaja technologii opracowanych przez innych producentéw, czes$é z nich zawarta jest w pakie-
cie Nero jako wersje demonstracyjne. Aplikacje te mozna bezptatnie aktywowaé online lub przez wystanie faksu aktywacyjnego w
celu uzyskania nieograniczonego dostepu do danej wersji. Nero przekaze wytgcznie dane niezbedne do aktywowania technologii
innych firm. Aby uzyska¢ nieograniczony dostep do pakietu Nero, niezbedne jest tacze internetowe lub faks.

Copyright © 2006 - 2008 Nero AG i licencjodawcy. Wszystkie prawa zastrzezone.

Adobe, Acrobat, Acrobat Reader oraz Premiere sg markami lub chronionymi nazwami handlowymi firmy Adobe Systems.

AMD Athlon™, AMD Opteron™, AMD Sempron™, AMD Turion™, ATI Catalyst™ oraz ATI Radeon™ sg markami lub chronionymi
znakami towarowymi firmy Advanced Micro Devices.

ASTC jest znakiem towarowym Advanced Television Committee.

ICQ jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy AOL LLC.

Apple, iPhone™, iPod, iTunes, FireWire oraz Mac sa markami lub zastrzezonymi nazwami handlowymi firmy Apple.

ARM jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy ARM.

AudibleReady jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Audible.

BenQ jest zastrzezonym znakiem towarowym BenQ Corporation.

Blu-ray Disc jest markg Blu-ray Disc Association.

CyberLink jest zastrzezonym znakiem towarowym CyberLink Corp.

DLNA jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Digital Living Network Alliance.

DivX oraz DivX Certified sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy DivX.

Dolby, Pro Logic oraz symbol podwojnego D sa markami lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Dolby Laboratories.

DTS oraz DTS Digital Surround sg markami lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy DTS.

DVB jest zastrzezonym znakiem towarowym DVB Project.

Freescale jest znakiem towarowym firmy Freescale Semiconductor.

Google oraz YouTube sg znakami towarowymi firmy Google.

WinTV jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Hauppauge Computer Works.

Intel, Intel XScale, Pentium oraz Intel Core™2 Duo sg markami lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Intel.

Linux jest zastrzezonym znakiem towarowym nalezacym do Linusa Torvaldsa.

Memorex jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Memorex Products.

ActiveX, ActiveSync, DirectX, DirectShow, Internet Explorer, Microsoft, HDI, MSN, Outlook, Windows, Windows Mobile, Windows
NT, Windows Server, Windows Vista, Windows Media, Xbox, Xbox 360, przycisk startu w systemie Microsoft Windows Vista oraz
logo Windows sg markami lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Microsoft.

MySpace™ jest marka firmy MySpace.

NVIDIA, GeForce oraz ForceWare sg markami lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy NVIDIA.

Nokia jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Nokia.

CompactFlash jet zastrzezonym znakiem towarowym firmy SanDisk.

Sony, Memory Stick, PlayStation, PLAYSTATION oraz PSP sg markami lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Sony.

HDV jest znakiem towarowym Sony Corporation oraz Victor Company of Japan (JVC).

UPnP jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy UPnP Implementers.

Labelflash jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Yamaha.

Wszystkie marki zostaty zamieszczone wytgcznie w celach informacyjnych. Wszystkie nazwy handlowe i znaki towarowe stanowiag
wiasnos$¢ ich prawnych wiascicieli.

Nero AG, Im Stoeckmaedle 13-15, D-76307 Karlsbad, Niemcy
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1.1

1.2

ST

Zacznij od sukcesu!

Zacznij od sukcesul!

O instrukcji

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla wszystkich uzytkownikéw, ktérzy pragna dowie-
dziec sie, jak korzysta¢ z Nero SoundTrax. Bazuje na procesach i krok po kroku wyjasnia, w
jaki sposéb osiggna¢ konkretny cel.

Aby jak najpetniej wykorzystac niniejszy dokument, zwré¢ uwage na nastepujace konwencje:

U Wskazuje ostrzezenia, warunki wstepne lub instrukcje, ktérych nalezy
0O Scisle przestrzegacd.
Q Wskazuje dodatkowe informacje lub porady.
1. Start ... Liczba znajdujgca sie na poczatku linii sygnalizuje polecenie wykona-
nia operacji. Wykonaj je w okreslonej kolejnosci.
— Wskazuje wynik posredni.
- Wskazuje wynik.
OK Wskazuje ustepy tekstu lub przyciski pojawiajace sie w interfejsie

programu. Sg one wyrdznione za pomocg pogrubienia.

(zob. ...) Wskazuje odniesienia do innych rozdziatéw. Sg to podkreslone linki w
czerwonym kolorze.

[--] Wskazuje klawisze skrotow do wprowadzania poleceh.

O programie Nero SoundTrax

Nero SoundTrax to profesjonalna aplikacja do produkcji ptyt CD audio. Zamiast korzystac
tylko z dostepnej dotychczas mozliwosci kompilowania list odtwarzania plikéw audio na pty-
tach CD, zawartos¢ tych plikdw mozna teraz mieszac lub zmienia¢. Dostepnych jest kilka
kreatorow, ktére umozliwiajg proste kopiowanie ptyt i kaset na komputer w kilku krokach.
Dzieki wielu szablonom nawet bardzo wymagajace projekty przestaty by¢ problemem: Sur-
round 5.1, Surround 7.1 — wystarczy wybrac szablon a Nero SoundTrax otworzy sie z od-
powiednimi sciezkami. Ponadto zintegrowany program Nero ScratchBox oferuje tatwe w ob-
studze funkcje miksowania i skreczowania.

m 9 Nero SoundTrax



Uruchamianie programu

2 Uruchamianie programu
Aby uruchomi¢ Nero SoundTrax przez Nero StartSmart, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Kiliknij ikone StartSmart.
- Otworzy sie okno Nero StartSmart.

2. Kliknij przycisk @

—> Pojawi sie lista aplikacji Nero.

(T Hiero Searsman =1 |

Razrwka w | Shwtz Eoplg |

. it 4
Zgraf | magraj oz | e chitug | o i ZhERd O

‘_} Z d
apraszamy do H
e Mero StartSmart! wykonuj
< zadania szybko
Epmwisie: sy
i latwo
(3
Zairywinie sudio
¢. Zarzgdza) swolmi projektami
= krok po kroku dzigki
i b w pelni funkcjonalnemu
programowi do uruchamiania
projektow,
fatyom bamad ek specjalnym,
drifm funkcjom/nteraz
2 ol -
IR Dodajuiirt
Dalaj

Okno Nero StartSmart

3. Zlisty wyboru wybierz pozycje Nero SoundTrax.

4. Otworzy sie okno Nero SoundTrax.
=>» Uruchomite$ Nero SoundTrax przez Nero StartSmart.

m 9 Nero SoundTrax 6



Terminologia

3 Terminologia

Nastepujace terminy sg charakterystyczne dla Nero SoundTrax:

Klip oznacza pojedynczy plik audio.

Sciezka oznacza pojedyncza Sciezke audio. Sciezka moze zawiera¢ wiele nastepujacych
po sobie klipéw audio. Kazda Sciezka posiada swoje wtasne ustawienia gtosnosci i efek-
tow.

Kanat oznacza informacje audio zawartg w klipie, np. kanat lewy i kanat prawy.

Projekt oznacza proces dodawania istniejacych plikéw audio, edycji tych plikéw oraz ich
eksportu jako gotowych plikéw audio. Projekt moze zosta¢ zapisany wraz ze wszystkimi
zmianami dokonanymi w pliku projektu i moze zosta¢ ponownie otwarty w pézniejszym
czasie. Plik projektu posiada rozszerzenie *.npf (Nero project file - plik projektu Nero). Pli-
ki projektéw nie zawierajg same w sobie plikow audio, zawierajg jedynie linki do wykorzy-
stanych plikow audio, a takze ustawienia miksowania i efektéw.

Podsumowujac: projekt ma na celu edycje kompilacji audio sktadajacej sie z wielu Sciezek.

Sci

ezki te z kolei zawierajg wiele klipow, w ktérych dzwiek audio nagrany jest wielokanato-

Wo.

nero o
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Interfejs uzytkownika

4 Interfejs uzytkownika

4.1 Szablony Nero SoundTrax

Przy uruchamianiu Nero SoundTrax, otworzy sie okno, w ktérym mozna wybra¢ szablony

projektow.

osobnega kanak,
Hiadawno ufpwane plikd -
o i Projekt surmound 5.1 2 ao LFE
= M Edytuj kilea dciedek sudia | miksu j& w wyjtiawy diwiek sumound
: d _ L 5.1
Oz isisfacy projekt Zowtod: karioks el riskncestoltmoicioiyoh ILFEliest

Projekd wisloScieioweno sterso
Exhytug kikea scietek sudia | miksud j& w wijsciowy diwiek serso

W
&

Projeld surmound 5.1
Byt kil dciefek audia i ik j= w wijsciowy diwiek sumound
81

(g
G

Projekd susmound 5.1 2 kanal ami dysioretrymi
Karfiguracia projsicu, gdsie kasda scieska st proypisans do

&
=

_OENEMWana lomalyeie.

_ i |

Wybér zadan Nero SoundTrax

Dostepne sa nastepujace opcje wyboru:

Ikona menu
Szablony

Ikona menu
Szablony uzyt-
kownika

Ikona menu
Kreatory

Ikona menu
Ostatnio uzywane
pliki

Ikona menu

Otworz istniejacy
projekt

Zobacz tez

Udostepnia szablony dla czesto wykorzystywanych projektéw, jak
projekty miksowania ptyt CD, stereo i surround.

Udostepnia szablony projektéw utworzone przez uzytkownika.

Otwiera kreatory nagrywania ptyty lub kasety (patrz Nagrywanie z
ptyty lub kasety—> 21).

Pokazuje ostatnio uzywane pliki.

Otwiera okno dialogowe Otwérz, umozliwiajace dostep do istnieja-
cego projektu.

2 Projekty surround— 39

nero o
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Interfejs uzytkownika

2 Nagrywanie z ptyty lub kasety—> 21

4.2 Ekran giéwny

Przy otwieraniu Nero SoundTrax pojawia sie ekran gtéwny. Ekran gtéwny podzielony jest na
nastepujace czesci:

[#%[]

Berni: Giesamehings des Projekis:0m 075567 | Postion:Am 335507 | Track 1 von

Ekran gtéwny z dotagczonym plikiem audio

® Pasek menu i pasek narzedzi (1)
®m  Ustawienia $ciezki gléwnej (2)

®m Efekty przypisywalne (3)

= Sciezki (4)

® Wyswietlanie sciezek (5)

® Projekt (6)

Ekran gtéwny to punkt wyjscia wszystkich zadar wykonywanych za pomocg .

Zobacz tez

Pasek menu— 10

Pasek narzedzi— 10

Pole Sciezka gtéwna— 11

Pole Efekty przypisywalne—> 12
Pole Sciezki— 12

Pole Wyswietlanie sciezek - 12
Pole Projekt—> 13

T T T T T

Nero SoundTrax
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4.2.1 Pasek menu

Na pasku menu dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Menu
Plik

Menu
Edytuj

Menu
Widok

Menu
Wstaw

Menu
Audio
Menu
Sciezki

Menu
Narzedzia

Menu
Opcje
Menu
Pomoc

Otwiera menu Plik, zawierajgce funkcje pliku takie jak otwieranie, zapisy-
wanie i zamykanie, znane z systemu Windows. Ponadto mozna umieszczaé
i wywotywac szablony oraz eksportowac jako pliki audio $ciezki utworzone w
Nero SoundTrax.

Otwiera menu Edytuj, zawierajace funkcje edycj pliku takie jak wycinanie,
kopiowanie i usuwanie, znane z systemu Windows. Ponadto mozna utwo-
rzy¢ sekwencje informacji o Sciezkach utworzonych w Nero SoundTrax.

Otwiera menu Widok, umozliwiajgce pojedyncze dopasowanie paska menu
i paska narzedzi oraz powiekszenie lub zmniejszenie widoku projektu. Po-
nadto istnieje mozliwo$¢ zmiany formatu czasu projektu.

Otwiera menu Wstaw, umozliwiajgce umieszczanie w $ciezkach utworzo-
nych w Nero SoundTrax plikoéw audio, petli audio oraz klipéw SoundBox i
ScratchBox. Ponadto istnieje mozliwo$¢ importu $ciezek z ptyt audio CD,
tworzenia automatycznej $ciezki LFE, dodawania efektéw do taricuchéw e-
fektow, a takze tworzenia przypisywalnych grup efektéw.

Otwiera menu Audio, umozliwiajgce nagrywanie, import oraz odtwarzanie
plikéw audio.

Otwiera menu Sciezki, umozliwiajace umieszczanie i usuwanie $ciezek.
Mozliwe jest takze dodawanie roznych krzywych efektow do Sciezki i zmie-
nianie wiasciwo$ci Sciezek.

Otwiera menu Narzedzia, umozliwiajgce nagrywanie ptyt CD, otwieranie in-
nych aplikacji Nero oraz wybor kreatoréw w celu nagrania analogowych
Sciezek audio.

Otwiera menu Opcje, umozliwiajace okreslanie ogodinych i specjalnych
ustawien dla projektu, podtagczonych urzadzenh oraz formatu audio.

Otwiera menu Pomoc, umozliwiajgce wywotywanie pomocy online i wy$wie-
tlanie numeru wersji oraz innych danych o rejestraciji.

4.2.2 Pasek narzedzi

Na pasku narzedzi dostepne sg nastepujace opcje ustawieh:

uy % 0@ I

nero o

Tworzy nowy projekt.

Otwiera istniejacy projekt.

Zapisuje projekt.

Wycina wybrang czes¢ i zapisuje jg do schowka.

Kopiuje wybrang czes¢ i zapisuije jg do schowka.

Nero SoundTrax
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Wkleja zawartos¢ schowka w wybranym punkcie.

Usuwa wybrane klipy.

Anuluje ostatnig operacje.

Przywraca ostatnig anulowang operacje.

Przybliza projekt.

Oddala projekt.

Przybliza projekt tak, aby wybrana czesc¢ byta wyswietlana na catym ekranie.
Oddala projekt w ten sposoéb, ze jest on pokazywany w catosci.

Po wybranej Sciezce umieszcza nowa.

Otwiera okno dialogowe Otwérz i umieszcza plik audio w wybranym punkcie.

Nagrywa projekt na ptyte CD.

Przycisk ten jest dostepny tylko pod warunkiem, Zze w projekcie znajduje sie przy-
najmniej jeden Klip.

Otwiera wybrany klip w celu edyciji.

Jesli klip jest plikiem audio, wéwczas otworzy sie program Nero WaveEditor. Je$li
klip pochodzi z programu SoundBox lub ScratchBox, otworzy sie odpowiednia apli-
kacja.

Przycisk ten jest dostepny tylko pod warunkiem, ze wybrano jakis klip.

Wyréwnuje wybrane klipy do jednej pozycji poczatkowej, znajdujacej sie najblizej le-
wej strony.

Przycisk ten jest dostepny tylko pod warunkiem, ze wybrano kilka klipow.

4.2.3 Pole Sciezka gtéwna

W polu Sciezka gtéwna mozna okresli¢ ustawienia dla wszystkich $ciezek umieszczonych
w projekcie.

Pole Sciezka gtéwna oferuje nastepujace opcje ustawien i przyciskow:

Pokazuje rozktad dzwieku surround.

Dostosowuje gtosnos$¢ wszystkich Sciezek zawartych w projekcie.

Otwiera okno Edytor tancucha efektow - Gléwny. Tu mozesz utworzy¢
tancuch efektow, nadajacy sie do przypisania do wszystkich sciezek.

Nero SoundTrax
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Interfejs uzytkownika

Otwiera okno Ustawienia projektu.

4.2.4 Pole Efekty przypisywalne
W polu Efekty przypisywalne mozna tworzy¢ tancuchy efektéw, nadajace sie do przypisa-
nia do konkretnych Sciezek.

W polu Efekty przypisywalne dostepne sg nastepujgce ustawienia:

Otwiera okno Przypisywalne grupy efektéw. Tu mozna utworzy¢ i edytowaé grupy
efektow.

4.2.5 Pole Sciezki

W polu Sciezki wyswietlane sg wstawione $ciezki. Mozna tu takze edytowaé¢ ustawienia
Sciezek.

W polu Sciezki dostepne sg nastepujace ustawienia:

" - Zmienia dzwiek surround, tj. rozktad dzwieku w réznych kana-

tach/gtosnikach.

E Dostosowuje gtosnosc¢ $ciezki.
Wizualizuje poziom gtosnosci.

N | Rozpoczyna/kohczy odtwarzanie Sciezki.

Otwiera okno Edytor tancucha efektéw - Sciezka. Tutaj mozna utworzy¢ i
edytowac tancuch efektow dla Sciezki.

Otwiera okno Ustawienia sciezki. Tutaj mozna edytowa¢ ustawienia Scie-

zek.

4.2.6 Pole Wyswietlanie sciezek

Klipy audio wy$wietlane sg pojedynczo i w roznych kolorach.
Klikajgc prawym przyciskiem myszy w podgladzie sciezki otworz menu kontekstowe.

m 9 Nero SoundTrax 12
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Interfejs uzytkownika

Klikniecie klipu audio spowoduje otwarcie menu kontekstowego Klip. Tu mozesz usuwac,
zaznaczacé, kopiowac i wycinac klipy. Ponadto istnieje mozliwos¢ otwierania klipdw w , wybo-
ru kanatéw wyjsciowych oraz grupowania klipéw.

Klikniecie $ciezki spowoduje otwarcie menu kontekstowego Sciezka. Tutaj mozesz wsta-
wia¢, usuwag, kopiowacé i dezaktywowac klipy r6znego rodzaju. Dodatkowo masz mozliwos¢
wstawiania efektow i tancuchow efektow, podziatdow Sciezki, indekséw CD i etykiet.

Pole Projekt
Pole Projekt sktada sie z pola czestotliwosci i paska narzedzi.

'-I'-Lj-ta]"rﬁ&-r}é"z-mienié wyglad projektu za pomocg oznaczen w kolorze czerwonym.
Dostepne sg nastepujace przyciski:
@ Otwiera okno dialogowe Ustawienia nagrywania. Nagrywa klip.

Odtwarza projekt od miejsca, w ktérym znajduje sie kursor.

.i@;; Odtwarza projekt od poczatku.

( '._.;J Odtwarza projekt lub jego wybrang cze$¢ w postaci niekonczace;j sie petli.
|_ l Zatrzymuje odtwarzanie projektu.

[ ] Konczy odtwarzanie.

.a | Ustawia kursor na poczatku projektu.

,_@J Szybko przesuwa kursor do tytu.

.;@;:, Szybko przesuwa kursor do przodu.

@ ) Ustawia kursor na koricu projektu.

@ Dostosowuje gtosnosé.

120,00 * Okresla tempo w jednostce BMP.

m 9 Nero SoundTrax 13



Konfiguracja

5 Konfiguracja

Nero SoundTrax mozesz skonfigurowa¢ wedtug swoich potrzeb. W tym celu udostepnione
sq nastepujace pola.

® Ustawienia projektu

®  Ustawienia ogolne

m Ustawienia urzadzenia

® Ustawienia formatu audio

Zobacz tez

g Ustawienia projektu—> 14

= Ustawienia programu— 15

2 Ustawienia urzadzenia - 18
2 Ustawienia formatu audio—> 19

5.1 Ustawienia projektu

Ustawienia audio i ustawienia ogdlne, takie jak tytut projektu czy nazwa wykonawcy, mogag
by¢ wybierane w réznych zaktadkach w ustawieniach projektu Nero SoundTrax. Ponadto ist-
nieje mozliwos¢ zdefiniowania tempa oraz rytmu dla wtasnego projektu muzycznego.

Okno to mozna otworzy¢ z paska menu, przez Opcje > Ustawienia projektu.

5.1.1 Zakladka Ustawienia audio

W zaktadce Ustawienia audiodostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Rozwijane menu Okresla czestos¢ prébkowania. Czestotliwos¢ skanowania to
Rendering czestosci czestotliwosc, z jaka sygnat jest skanowany w okreslonym
probkowania przedziale czasowym.
Czestos¢ domysina wynosi 44100.
Rozwijane menu Okresla gtebie bitowg. Gtebia bitowa wskazuje, z jakg dokfad-
Rendering gtebi bito- noscig wibracja zostanie przechwycona.
wej Ustawienie 16-bitowe (CD i DAT) jest domy$ine.
Przycisk opciji Okresla liczbe kanatow.
Kanaly Stereo: Pozycja ta jest zaznaczona domysinie.
Kanatowy dzwigk surround 5.1: 6-cio kanatowy dzwiek surro-
und.

Kanatowy dzwiek surround 7.1: 8-kanatowy dzwiek surround
(patrz Projekty surround— 39).

Zobacz tez
2 Projekty surround— 39
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5.2

5.1.2

Konfiguracja

Zaktadka Ogolne

W zaktadce Ogélne dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wejSciowe Okresla czas trwania projektu w minutach.
Czas trwania projektu

Pole wejsciowe Okresla tytut projektu.
Tytut projektu
Pole wejsciowe Okresla nazwe wykonawcy.

Nazwa wykonawcy

Pole wejsciowe Okresla komentarze dotyczace projektu.

Komentarze

Pole wyboru Dodaje krétkg przerwe miedzy dwoma klipami audio na tej sa-
Automatycznie roz- mej Sciezce.

dzielaj Sciezki ptyty

cDh

5.1.3 Zaktadka Tempo i rytm

5.21

W zaktadce Tempo i licznik dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wejsciowe Okresla tempo projektu, tj. ilos¢ uderzen na minute.
Uderzenia na mi-

nute

Pole wejsciowe Okresla ilos¢ uderzen w jednostce miary projektu.

Uderzenia w jed-
nostce miary

Ustawienia programu

W ustawieniach programowych Nero SoundTrax mozliwe jest wybranie ustawien wyjscia i
ustawien zapisywania, a takze okreslenie aspektow wyswietlania i wtyczek w réznych za-
ktadkach. Ponadto mozna wybraé ustawienia ogdlne, takie jak standardowy format pliku
eksportu oraz folder, w ktérym zapisywane bedg pliki muzyczne.

Okno to mozna otworzy¢ za pomocg menu Opcje > Ustawienia.

Zaktadka Ogolne

W zaktadce Ogélne dostepne sg nastepujace opcje ustawien:
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Pole wejsciowe Okresla limit krokéw uniewaznionych dla okreslonej warto-
Maksymalna liczba unie-  SCi-

waznien

Pole wejSciowe Okresla czas trwania nowej przerwy miedzy sciezkami ptyty
DomysIny czas trwania CD.

przerw miedzy sciezkami

ptyty CD

Rozwijane menu Okresla domyslinie ustawiony format pliku, w ktérym Nero
DomyslIny format pliku SoundTrax eksportuje pliki audio.

eksportu

5.2.2 Zakladka Ustawienia zapisu/wyjscia
W zaktadce Ustawienia zapisu/wyjscia dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru Aktywuje ksztattowanie szumu gwarantujgce wyzszg

Korzystaj z ksztattowania szu-  Jakos¢ dzwigku przy konwersji.
mu przy konwersji nizszych

Rozwijane menu Okresla rodzaj ksztattowania szumu.
Filtr ksztaltowania szumu Filtr IR (drugiego rzedu): nieskonczona odpowiedz

czajg nieskonczone;j i ciag-’réj-c-)-d-r-)-owiedzi impulsowej.
Uzyskujg na ogét lepszg subiektywng jakos¢ dzwieku
fere-r-{(-:ji poza styszalnym zasiegiem. Drugi rzad
oznacza, ze dzwiek jest ostabiany do 12 dB.

Filtr FIR (3 zaczepy): filtr o skonczonej odpowiedzi
impulsowej. Wykorzystuje filtry FIR. Filtry FIR dyspo-
nujga odpowiedzig impulsowg o gwarantowanej skon-
czonej dtugosci.

Pozycja ta jest zaznaczona domysinie.
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Rozwijane menu Okresla sposob odtwarzania dzwieku surround.

Odtworz dzwiek surround jako Dzwigk wielokanatowy (dzwiek true surronud):
Odtwarza dzwiek audio we wszystkich kanatach.

Dzwiek stereo z uzyciem Nero HeadPhone
(dzwieki Virtual Surround): Odtwarza dzwiek sur-
round przefiltrowany jako dzwiek stereo z efektem
virtual surround dla stuchawek.

Dzwiek stereo z uzyciem Nero VirtualSpeakers
(dzwiek virtual surround): Odtwarza dzwiek surro-
und przefiltrowany jako dzwiek stereo, za pomocag
ktérego tworzony jest efekt virtual surround dla gto-
Snikow.

5.2.3 Zaktadka Widok

W zaktadce Widok dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru Automatycznie powieksza widok $ciezki tak, aby wy-

Skaluj automatycznie wysokosé = Petniata gtéwne okno.
sciezki do okna gtéwnego

Pole wyboru Oproécz nazwy pliku pokazuje takze $ciezke klipu w

Pokazuj nazwe Sciezki w klipach = Widoku Sciezki.
audio

5.2.4 Zaktadka Foldery

W zaktadce Foldery dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wejsciowe Okresla folder, w ktdorym przechowywane sg pliki

Folder tymczasowy tymczasowe. Folder powinien znajdowac sig na dys-
ku z duzg iloscig miejsca.

Pole wejsciowe Okresla folder, w ktéorym przechowywane sg obrazy

Folder obrazu pliku plikow. Obrazy plikow to pliki pamigci tymczasowej,

ktore sg wykorzystywane przez Nero do szybszego
otwierania plikow audio Nero SoundTrax. Folder po-
winien znajdowac¢ sie na dysku z duzg iloscig miej-

sca.
Pole wejsciowe Okresla folder Moja muzyka.

Folder 'Moja muzyka'

E] Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna wybraé

foldery dla poszczegdinych plikdw.
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Pole wyboru Przy wywotywaniu okna dialogowego Otwoérz, sys-
Zawsze otwieraj okno Otworz tem zawsze pokaze najpierw folder okreslony w polu
plik w folderze "Moja muzyka".  tekstowym Folder Moja muzyka.

5.2.5 Zaktadka Wtyczki VTS

W zaktadce Wtyczki VTS dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Obszar wyswietlania Pokazuje zainstalowane wtyczki VST.

Zainstalowane wtyczki

VST

Przycisk Usuwa wybrang wtyczke VTS

Usun

Przycisk Otwiera okno dialogowe Otwérz . Instaluje nowa wtyczke
Dodaj wtyczke VTS

Przycisk Otwiera okno dialogowe Otwérz . Wyszukuje nowe wtyczki
Przeszukaj folder VTS w okreslonym folderze.

5.2.6 Zakitadka Wtyczki DirectX.

Zaktadka Wtyczki DirectX.Dostepne sg nastepujgce ustawienia:

Obszar wyswietlania Pokazuje zainstalowane wtyczki DirectX
Zainstalowane wtyczki Di-

rectX

Przycisk Wytacza zaznaczong wtyczke DirectX

Wylacz wtyczke

Przycisk Przeprowadza doktadne wyszukiwanie wtyczek DirectX.

Skanuj wtyczki DirectX

5.3 Ustawienia urzadzenia

W ustawieniach urzadzenia Nero SoundTrax mozliwe jest okreslenie wejscia i wyjscia audio.
Okno to mozna otworzy¢ z paska menu, przez Opcje > Ustawienia urzadzenia.
W oknie Ustawienia urzadzenia dostepne sg nastepujgce ustawienia.

Pole Wejscie audio:

Rozwijane me- | Okresla urzadzenie audio dla wejscia audio.
nu

Urzadzenie
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Pole Wyjscie audio:

Rozwijane me- | Okresla urzadzenie audio dla wyjscia audio.

nu
Urzadzenie
Pole wejsciowe | Okresla opdznienie karty dzwiekowej stuzgce konwersji sygnatu audio z
Opéznienie wejscia do wyjscia karty.

54 Ustawienia formatu audio

W ustawieniach formatu audio Nero SoundTrax umozlwia wybranie w roznych zaktadkach
rozmaitych definicji dla dekodera, kodera i konwerteréw.
Okno to mozna otworzy¢ z paska menu, przez Opcje > Ustawienia formatu audio.

5.4.1 Zakladka Dekoder

W zaktadce DekoderDostepne sg nastepujace ustawienia:

Przycisk Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna wybraé¢ dodatkowe
Konfiguruj ustawienia dla wybranego dekodera.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich dekoderéw.
Przycisk Otwiera okno dialogowe Informacje, w ktérym wyswietlone
Informacije sg informacje o wybranym koderze.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich dekoderéw.
Przycisk Przesuwa dekoder o jedng pozycje do gory.
Przenies w gére
Przycisk Przesuwa dekoder o jedng pozycje w dot.
Przenies w dot

Przycisk Otwiera okno dialogowe Pobierz informacje o wykonaw-
Zrédto informacji o wy- cyltytule, w ktérym mozesz okresli¢ zrédto, z ktérego odczy-
konawcyl/tytule tane zostang informacje zwigzane z wykonawcg i tytutem.

5.4.2 Zakladka Koder

Zaktadka KoderDostepne sg nastepujace ustawienia:

Przycisk Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna wybra¢ dodatkowe ustawie-
Konfiguruj nia dla wybranego kodera.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich koderéw.
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Przycisk Otwiera okno dialogowe Informacje, w ktérym widoczne sg informacje
Informacije o wybranym koderze.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich koderéw.
Przycisk Otwiera okno dialogowe Zdobadz informacje o wykonawcyl/tytule, w
Zrédto infor- ktorym mozesz okresli¢ zrédto, z ktérego odczytane zostang informacje

macji o wyko- = © Wykonawcy i tytule.
nawcy/tytule

5.4.3 Zakladka Konwerter

Zaktadka KonwerterDostepne sg nastepujgce ustawienia:

Przycisk Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna wybra¢ dodatkowe ustawienia
Konfiguruj dla wybranego konwertera.
Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich konwerteréw.

Przycisk Otwiera okno dialogowe Informacje, w ktérym zobaczy¢ mozesz informa-
Informacije cje o wybranym konwerterze.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich konwerteréw.

Przycisk Otwiera okno dialogowe Pobierz informacje o wykonawcy/tytule, w kt6-
Zrédio in- rym mozesz okresli¢ zrédto, z ktérego odczytane zostang informacje o
formaciji o wykonawcy i tytule.

wykonaw-

cyltytule
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Import i nagrywanie plikow audio

Import i nagrywanie plikow audio

Kreatory Nero SoundTrax umozliwiajg szybkie nagrywanie muzyki z ptyt dtugograjacych (LP)
i kaset na ptyty CD. Kreatory udostepniajg filtry, ktére mozna wykorzystaé¢ do wyréwnania
zaktéeen, takich jak skrzypienie, uzyskujac optymalng jako$¢ nagrywania.

Nagrywanie z ptyty lub kasety

Aby edytowac pliki audio w Nero SoundTrax, musisz najpierw je importowacé lub bezposred-

nio nagrac.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

= Odtwarzacz ptyt lub nagrywarka kaset muszg byé podtgczone u wejscia karty dzwieko-
wej.

Aby nagrac z ptyty lub kasety, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Jesli chcesz nagrac z piyty, kliknij menu Narzedzia > Kreatory > Kreator Z plyty LP na

ptyte CD.

. Jesli chcesz nagrac z kasety, kliknij menu Narzedzia > Kreatory > Kreator Z kasety na

plyte CD.
- Otworzy sie nastepnie okno Kreator Z ptyty LP na plyte CD lub Kreator Z kasety na
plyte CD z ekranem Konsola nagrywania.

Kreator z tasmy na CD 7
Konsola nagrywania

Wybierz weggcie nagrywania, dostosuj poziom wejiciowy | mzpoczni nagrywanie

Ustawienia wejsda audio
Wiskainiki glosnosc  Poziom nagrywania Liniowe wejscie audio:
= | =
55—
= B | Monitorowanie cyfrowe
= | Wetrzymaj zapis do czasu wykryca sygnak
_}u_
e
| Wstrzymaj zapis po 20 sekundach dszy
B5=
Docelowy dysk twardy: C
-50- Docelowa nazwa pliu: NewTake 1wav
100 Maks, czas nagrywania: godz: 3
Zrmeni pliku docslowy. ..
Nawigacja
e Polozenie:
o

Ekran Konsola nagrywania

3. W menu Linia wej$cia audio wybierz wejscie karty audio.

4. Jesli chcesz odstuchac, jak zmienita sie jako$¢ dzwieku przez zmiane gtosnosci nagrywania,

zaznacz pole Monitorowanie cyfrowe.
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Import i nagrywanie plikow audio

Rozpocznij odtwarzanie w urzgdzeniu przechwytujgcym.

Przesun suwak Poziom nagrywania, az ekran w Mierniku poziomu znajdzie sie gtéwnie w
zasiegu zéttego koloru.

Jesli mierniki poziomu znajdujg sie gtdwnie w zasiegu czerwonego koloru,
woweczas jako$¢ dzwieku bedzie nizsza.

. Jesli chcesz zatrzymac nagrywanie, az do czasu wykrycia sygnatu u wejscia nagrywania,

zaznacz pole Zatrzymaj nagrywanie do wykrycia sygnatu.

Jesli chcesz zatrzymad nagrywanie, gdy sygnat nie zostat wykryty u wejscia nagrywania po
20 sekundach, np. wtedy, gdy tasma w kasecie przewineta sie do konca strony, zaznacz po-
le Zatrzymaj nagrywanie po 20 sek. ciszy.

. Jesli chcesz zmienié plik docelowy:

1. Kliknij przycisk Zmien plik docelowy.
- Otworzy sie okno dialogowe Zapisz jako.

2. W menu Zapisz wybierz folder, w ktérym chcesz zapisa¢ plik audio.
3. W polu wejsciowym Nazwa pliku wpisz zadang nazwe pliku.
4. Kiiknij przycisk Zapisz.

Kiiknij przycisk ().
- System rozpocznie nagrywanie.

Kliknij przycisk @ aby zakonczy¢ przechwytywanie.
Kliknij przycisk Dalej.

- Wyswietlony zostanie ekran Automatyczne wykrywanie sciezki.

Reguluj wskaznik Prég ciszy az do osiggniecia wartosci, ktérej poziom gtosnosci oznacza
przerwe.

Wprowadz minimalny czas trwania przerwy w polu tekstowym Minimalny czas trwania
przerwy. Nero SoundTrax wykrywa przejscia w pliku audio i automatycznie dodaje przerwe.

Wprowadz minimalny czas trwania $ciezki w polu tekstowym Minimalny czas trwania

Sciezki.

Kliknij przycisk Wykryj.

= Sciezki w nagraniu zostang wykryte automatycznie. Wykryte $ciezki zostang wyséwietlone
na odpowiednim ekranie.

Kliknij przycisk Dalej.

- Wyswietlony zostanie ekran Redukcja szumu.

Przesun suwak Poziom efektu Denoiser az do osiagniecia zadanej wartosci progowej dla
usuniecia szumoéw tha, takich jak syki, trzaski czy brzeczenie.

Przesun suwak Poziom efektu DeRumble az do osiggniecia Zadanej wartosci progowej dla
usuniecia sygnatéw niskiej czestotliwosci, ktére powstajg przy zakoriczeniu nagrywania ptyty
LP.
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Import i nagrywanie plikow audio

Filtr efektu derumble mozna takze wykorzysta¢ do wykasowania czestotliwosci
tonéw niskich bedacej czescig nagrania. Nie nalezy wobec tego ustawia¢ war-
todci progowej suwaka zbyt wysoko.

. Przesuh suwak Poziom efektu Declicker az do osiggniecia zgdanej wartosci progowej dla

usuniecia "kliknie¢", ktére powstajg przy zakohczeniu nagrywania ptyty LP.

Przesun suwak Poziom efektu DeCrackler az do osiagniecia zadanej wartosci progowej dla
usuniecia trzaskéw w tle, ktére powstajg przy zakonczeniu nagrywania ptyty LP.

Kliknij przycisk Podglad.

- Nagranie zostanie odtworzone z wykrzystaniem efektu ttumienia szumu.

Kliknij przycisk Zatrzymaj, aby zatrzymac podglad.

Kliknij przycisk Dalej.

- Wyswietlony zostanie ekran Kompilacja CD.

Jezeli chcesz natychmiast nagra¢ projekt, zaznacz pole Nagraj projekt natychmiast.

Jezeli chcesz uruchomié program Nero CoverDesigner, zaznacz pole Uruchom Nero Co-
verDesigner.

Jezeli chcesz umiesci¢ przerwy miedzy pojedynczymi Sciezkami, wybierz przycisk opcji
Przerwa.

Jezeli chcesz, aby Sciezki ptynnie przechodzity jedna w druga, wybierz przycisk opcji Efekt
Crossfade.

W odpowiednich polach tekstowych wprowadz czas trwania w sekundach i milisekundach.

Kliknij przycisk Zakoncz.
=> Nagrano lub importowano ptyte LP lub kasete.

Zobacz tez
= Nagrywanie projektu na ptyte Audio CD— 40

Importowanie ptyty Audio CD

Aby importowac sciezki CD z ptyty audio CD, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Umies¢ ptyte audio CD w napedzie CD.
. Kliknij Audio > Importuj z ptyty Audio CD.

- Pojawi sie okno Importuj ptyte Audio CD.
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Import dysku CD Audio (=3
Urzadzenie CD-ROM: [Optiarc DVD RW AD-71735 ~|
Folder docelowy: C:WUsers\Public\Music\Sample Music m
Wybierz sciezki do importu:

Tytut éceski Poczatek sciezki Czas trwania il

Sdeka 1 0Om 08s:000 3m 13s:666

Sciezka 2 3m 21s:666 4m 10s:333

Sciezka 3 7m 32s:000 4m 065160 =

Sciezka 4 11m 38s:160 3m 29s:506

Sceka 5 15m 07s:666 4m 40s:826

Sdeska 6 19m 48s:433 4m 01s:666 N

Sdeska 7 23m 50s: 160 4m 30s:506

Sciezka 8 28m 20s:666 3m 245:333

Sciezka 9 31m 45s:000 4m 22s5:493

Sdeska 10 36m 07s:493 4m 03s:506

Sciezka 11 40m 11s:000 3m 33s::820

Sciezka 12 43m 4451826 3m 17s:666 2
Postep

Biezacy plik:

[ ok ][ Aoy

Okno dialogowe Importuj ptyte Audio CD
3. W rozwijanym menu Urzadzenie CD-ROM wybierz naped, w ktérym umiescites ptyte audio
CD.

4. Kliknij przycisk E] aby okresli¢ folder, w ktérym przechowywane bedg importowane pliki
audio.

5. W drzewie katalogu kliknij folder, w ktérym chcesz przechowywaé $ciezki zaimportowane z
ptyty CD.

6. Zaznacz na liscie wszystkie sciezki ptyty CD, ktore chcesz importowac.

Q Przytrzymujac wcisniety klawisz Shift mozesz zaznaczy¢ wiele pozycji na liscie
wyboru.

7. Kliknij przycisk OK.
=> Importowano $ciezki ptyty CD z ptyty audio CD.

6.3 Przechwy¢ plik audio
Musi zosta¢ spetnione nastepujace wymaganie:
= Urzadzenie przechwytujgce, np. mikrofon, jest podtgczone u wejscia karty dzwiekowej.

Aby nagra¢, wykonaj nastepujace czynno$ci:
1. Kiiknij przycisk (®).

- Otworzy sie okno dialogowe Ustawienia nagrywania.
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Jezeli chcesz nagrywaé w trybie mono, odznacz pole Nagrywanie stereo.
Jezeli chcesz zmieni¢ folder, w ktéorym przechowywane bedg nagrane pliki:
1. Kliknij przycisk |...].
- Otworzy sie okno dialogowe Zapisz jako.
2. W rozwijanym menu Zapisz w wybierz folder, w ktérym chcesz zapisac plik audio.
3. W polu tekstowym Nazwa pliku wpisz zgdang nazwe pliku.
4. Kiiknij przycisk Zapisz.
- Okno dialogowe Zapisz jako zostanie zamkniete.
Kliknij przycisk OK.
- Otworzy sie okno Konsola nagrywania.

. W rozwijanym menu Linia wej$cia audio wybierz wejscie nagrywania.

. Jesli chcesz odstuchaé, jak zmienita sie jako$¢ dZzwieku przez zmiane gtosnosci nagrywania,

zaznacz pole Monitorowanie cyfrowe.

Rozpocznij odtwarzanie w urzgdzeniu przechwytujacym.

. Przesunh suwak Poziom nagrywania az ekran w Mierniku poziomu znajdzie sie w zasiegu

z6ttego koloru.

Jesli chcesz zatrzymac nagrywanie az do czasu wykrycia sygnatu u wejscia nagrywania,
zaznacz pole Zatrzymaj nagrywanie do wykrycia sygnatu.

Jesli chcesz zatrzymaé nagrywanie, gdy sygnat nie zostat wykryty u wejscia nagrywania po
20 sekundach, zaznacz pole Zatrzymaj nagrywanie po 20 sek. ciszy.
Jesli chcesz zmienié plik docelowy:
1. Kliknij przycisk Zmien plik docelowy.
- Otworzy sie okno dialogowe Zapisz jako.

2. W rozwijanym menu Zapisz w wybierz folder, w ktérym chcesz zapisac plik audio.
3. W polu tekstowym Nazwa pliku wpisz zagdang nazwe pliku.
4. Kiliknij przycisk Zapisz.

Kiiknij przycisk (®).

—> System rozpocznie nagrywanie.

Kliknij przycisk @ aby zakonczy¢ przechwytywanie.
Kliknij przycisk Zachowaj.

= Nagrano sciezke.

Zobacz tez
= Nagrywanie z ptyty lub kasety— 21
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Praca ze sciezkami

Jesli nagrates$ lub importowates plik audio, plik ten bedzie pokazany w $ciezce jako obraz
pliku. Mozesz teraz edytowaé $ciezki zawierajgce pliki audio.

Edycja dostepnej sciezki

Aby edytowac sciezke, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Kliknij menu Sciezki > Dodaj $ciezke.

- Sciezka zostanie umieszczona w polu Sciezki.

. Jesli chcesz zmieni¢ wiasciwosci Sciezki:

2. Zmien zadane wiasciwosci sciezki.

. Jesli chcesz umiesci¢ w sciezce klip audio:

1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe i kliknij pozycje
Dodaj plik(i) audio.

2. W wyswietlonym oknie Otworz wybierz plik audio, ktéry chcesz umiesci¢ w Sciezce.
- Plik audio zostanie umieszczony w sciezce jako obraz pliku.

. Jesli chcesz umiesci¢ w Sciezce petle audio:

1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe i kliknij pozycje
Umies¢ petle(e) audio.
- Pojawi sie okno Otwérz.

2. W systemie plikdw wybierz plik audio, ktéry chcesz umiesci¢ w Sciezce.
- Plik audio zostanie umieszczony w $ciezce jako obraz pliku.

. Jesli chcesz umiesci¢ w Sciezce klip programu ScratchBox:

1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe i kliknij pozycje
Umies¢ klip programu ScratchBox.
- Otworzy sie program ScratchBox.

2. Utworz klip programu ScratchBox w ScratchBox (patrz Utwoérz klip programu Scra-
tchBox— 51).
3. Zamknij ScratchBox.

- Klip programu ScratchBox zostanie automatycznie umieszczony w Sciezce.

. Jesli chcesz umiesci¢ w Sciezce klip programu SoundBox:

1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe i kliknij pozycje
Umies¢ klip programu SoundBox.

- Otworzy sie program SoundBox.

2. Utwoérz klip programu SoundBox w SoundBox (patrz Umies¢ klip programu
SoundBox— 47).
3. Zamknij SoundBox.

m 9 Nero SoundTrax 26



10.

11.

- Klip programu SoundBox zostanie automatycznie umieszczony w Sciezce.

. Jesli chcesz przechwyci¢ klip audio i natychmiast umiesci¢ go w Sciezce w postaci pliku au-

dio:

1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontektowe i kliknij pozycje
Umiesc¢ klip audio.
- Otworzy sie okno Ustawienia nagrywania.

2. Wprowadz miejsce przechowywania w systemie plikéw, w ktérym chcesz zapisa¢ nagra-
nie.
- Otworzy sie okno Konsola nagrywania.

3. Nagraj klip audio (patrz Nagrywanie audio— 24).
4. Po nagraniu kliknij przycisk Zachowaj.

- Klip audio zostanie umieszczony w Sciezce.

Jesli chcesz edytowac tancuch efektéw dla Sciezki:

1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe i kliknij pozycje
Edytuj fancuch efektow sciezki.

> Otworzy sie okno Edytor tancucha efektéow - Sciezka.
2. Edytuj tancuch efektow dla Sciezki:

. Jesli chcesz rozdzieli¢ Sciezki ptyty CD:

1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe i kliknij pozycje
Rozdziel $ciezki ptyty CD.

-> W $ciezce zostanie umieszczona przerwa.

2. Aby zmieni¢ wtasciwosci rozdzielania sciezek ptyty CD, otwdrz prawym przyciskiem my-
szy menu kontekstowe ikony g, i kliknij pozycje Wtasciwosci.
- Otworzy sie okno Wiasciwosci rozdzielania sciezek.

3. Wprowadz pozycje i dlugosc¢ przerwy miedzy sciezkami ptyty CD, tytut klipu audio oraz
nazwe wykonawcy.

Jesli chcesz umiesci¢ w Sciezce indeks ptyty CD:

1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe i kliknij pozycje
Umies¢ indeks plyty CD.

- Indeks plyty CD zostanie umieszczony w Sciezce.

2. Aby zmieni¢ wtasciwosci indeksu ptyty CD otwdrz prawym przyciskiem myszy menu kon-
tekstowe ikony , i kliknij pozycje Wtasciwosci.
- Otworzy sie okno Wtasciwosci indeksu.

3. Wprowadz pozycje indeksu.

Jesli chcesz umiesci¢ etykiete:

1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe i kliknij pozycje
Umies¢ etykiete.

- Etykieta zostanie umieszczona w $ciezce.
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2. Aby edytowac wiasciwosci etykiety, prawym przyciskiem myszy otw6rz menu konteksto-
we ikony a
- Otworzy sie okno Wihasciwosci etykiety.

3. Wprowadz pozycje i tytut etykiety.

12. Jesli chcesz umiesci¢ w $ciezce krzywa glosnosci.

1. Kliknij menu Sciezki > Umie$é krzywa gltosnosci.
- Krzywa gto$nosci zostanie umieszczona w Sciezce.

2. Kontynuuj edycje krzywej gtosnosci (patrz Umiesc krzywa gtosnosci dla sciezki— 29).

13. Jesli chcesz umiesci¢ w Sciezce krzywa panoramy:
1. Kliknij menu Sciezki > Dodaj krzywa panoramy.
- Krzywa panoramy zostanie umieszczona w $ciezce.
2. Kontynuuj edycje krzywej panoramy (patrz Umiesc¢ krzywa panoramy dla Sciezki= 29).

14. Jesli chcesz umiesci¢c w $ciezce zmiane dzwieku:
1. W polu Sciezka kliknij przycisk Edytuj tancuch efektéw.
- Otworzy sie okno Edytor taincucha efektéw.
2. Dodaj zadang zmiane dzwieku za pomoca narzedzi kategorii, efektow lub ulepszenia
dzwieku do tancucha efektow.
15. Jesli chcesz doda¢ do Sciezki krzywa grupy efektow przypisywalnych:
1. W widoku Sciezka otwérz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe i kliknij pozycje
Umies¢ krzywa efektu przypisywalnego.
- Otworzy sie okno Dodaj krzywa grupy efektow.
2. Wybierz jedng z krzywych grupy efektow i kliknij przycisk OK.

- Krzywa grupy efektdw zostanie umieszczona w Sciezce (patrz Umies¢ krzywag grupy
efektoéw dla Sciezki—= 30).

16. Jesli chcesz wytaczy¢ sciezke, otwdrz prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe w
widoku $ciezki i kliknij pozycje Deaktywuj sciezke.

- Sciezka zostanie wytaczona. Obraz pliku zostanie ukryty.

17. Jesli chcesz edytowac efekt crossfade dwoch naktadajacych sie na siebie $ciezek:

1. W widoku $ciezki prawym przyciskiem myszy otwdrz menu kontekstowe efektu crossfa-
de, ktére wyswietlone jest w czerwonym kolorze.

2. Kliknij zadany rodzaj efektu crossfade.

3. Jesli chcesz dopasowac tempo w klipach audio, kliknij pozycje Dopasuj tempo.

- Otworzy sie okno Tempo efektu crossfade.

4. Wybierz zadane ustawienia.
5. Kliknij przycisk OK.

=> Dokonano edyc;ji $ciezki.

Zobacz tez
2 Tworzenie klipu programu ScratchBox—> 51
Umieszczanie klipu programu SoundBox— 47
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Dodawanie krzywej gtosnosci do $ciezki—~> 29
Dodawanie krzywej panoramy do sciezki—> 29
Dodawanie krzywej grupy efektow do sciezki— 30
Przechwy¢ plik audio— 24

Nero SoundBox— 43

Nero ScratchBox— 48

tancuchy efektéw— 33

E

[ [ [ @ o e

Dodawanie krzywej gtosnosci do sciezki
Krzywa gtosnosci pozwala na réznicowanie gtosnosci w czasie trwania sciezki.

Aby utworzy¢ krzywa gtosnosci, wykonaj nastepujgce czynnosci:

. Wybierz $ciezke, w ktérej chcesz zmieni¢ gtosnosc¢.

Kliknij menu Sciezki > Umie$é krzywa gto$nosci.
- Krzywa gtosnosci zostanie wyswietlona w $ciezce. Po lewej stronie $ciezki znajduje sie
procentowa skala gtosnosci od 0 do 100.

Przesun punkt poczatkowy krzywej, tj. kwadrat znajdujacy sie w lewym rogu, do pozadanej

gtosnosci poczatkowe).

Kliknj punkt krzywej gtosnosci, w ktérym chcesz zmieni¢ gtosnosc¢ i przesun kwadrat w goére
lub w dot.

Powtérz poprzedni krok az do okreslenia wszystkich zgdanych punktéw krzywej gtosnosci.

Jesli chcesz usungé okreslony punkt krzywej, kliknij go prawym przyciskiem myszy i w wy-

Swietlonym menu kontekstowym wybierz pozycje Usun punkt krzywej.

Jesli chcesz dokfadniej okresli¢ ustawienia dla punktu na krzywej:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy w punkt krzywej i w wyswietlonym menu kontekstowym
wybierz pozycje Edytuj punktu krzywej.
- Otworzy sie okno dialogowe Edytuj punkt krzywe;j.

2. W polu Pozycja linii czasu, w polach wejsciowych Min. i Sek., wprowadz zgdane usta-
wienie punktu na krzywe;.

3. W polu Wartosé, w polu tekstowym Glosnosé, wprowadz zgdang gtosnos¢ w decybe-
lach.

4. Kliknij przycisk OK.

=> Dodano krzywa gto$nosci do $ciezki.

Dodawanie krzywej panoramy do sciezki

Krzywa panoramy pozwala na roznicowanie gtosnosci w poszczegdlnych kanatach w czasie
trwania Sciezki. Dla dzwieku stereo mozna np. poczatkowo ustawié¢ lewy kanat jako gto$niej-
szy od prawego i w ten sposob symulowac ruch.

Aby utworzy¢ krzywa panoramy, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Wybierz $ciezke, w ktérej chcesz zmienié rozktad gtosnosci.
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2. Kliknij menu Sciezki > Dodaj krzywa panoramy.

- Krzywe panoramy wyswietlane sg w $ciezce. Po lewej stronie $ciezki znajduje sie pro-
centowa skala gtosnosci od -100 do 100. Punkt poczatkowy krzywej ustawiony jest na 0,
co oznacza ujednolicone rozmieszczenie gtosnosci.

3. Przesun punkt poczatkowy krzywej, tj. kwadrat znajdujacy sie w lewym rogu, do pozadanego
rozktadu poczatkowego.

4. Kliknj punkt krzywej gto$nosci, w ktorym chcesz roztozy¢ gtosnosé i przesun kwadrat w gore
lub w dot.

5. Powtorz poprzedni krok az do okreslenia wszystkich zadanych punktéw krzywej panoramy.

6. Jesli chcesz usuna¢ okreslony punkt krzywej, kliknij go prawym przyciskiem myszy i w wy-
swietlonym menu kontekstowym wybierz pozycje Usun punkt krzywej.
7. Jesli chcesz dokfadniej okresli¢ ustawienia dla punktu krzywej:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy punkt krzywej i w wyswietlonym menu kontekstowym
wybierz pozycje Edytuj punkt krzywej.
- Otworzy sie okno dialogowe Edytuj punkt krzywe;j.

2. W polu Pozycja linii czasu, w polach wejsciowych Min. i Sek., wprowadz zadane usta-
wienie punktu na krzywe;.

3. W polu Wartos¢, w polu tekstowym Panorama, wprowadz zadang panorame w procen-
tach.

4. Kliknij przycisk OK.

=> Dodano krzywa panoramy do Sciezki.

7.1.3 Dodawanie krzywej grupy efektéw do sciezki
Nalezy spetni¢ nastepujace wymagania:
= Musi by¢ utworzona grupa efektéw.

Aby dodac¢ grupe efektdow, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Wybierz sciezke, do ktorej chcesz przypisac krzywa grupy efektow.
2. Kliknij menu Sciezki > Dodaj krzywa efektéw przypisywalnych.
- Otworzy sie okno dialogowe Dodaj krzywa grupy efektow.
3. Wybierz zadana grupe efektow.

4. Kliknij przycisk OK.

- Krzywa grupy efektéw wyswietlana jest w $ciezce. Po lewej stronie $ciezki znajduje sie
procentowa skala gtosnosci od 0 do 100.

5. Przesun punkt poczatkowy krzywej, tj. kwadrat znajdujacy sie w lewym rogu, do pozadanego
rozktadu poczatkowego.

6. Kliknj punkt krzywej grupy efektow, w ktérym chcesz zmieni¢ efekt i przesun kwadrat w gore
lub w dot, az do uzyskania zadanego nasycenia.

7. Powtorz poprzedni krok az do okreslenia wszystkich zgdanych punktéw krzywej grupy efek-
tow.
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Jesli chcesz usungé okreslony punkt krzywej, kliknij go prawym przyciskiem myszy i w wy-
swietlonym menu kontekstowym wybierz pozycje Usun punkt krzywej,

. Jesli chcesz doktadniej okresli¢ ustawienia dla punktu krzywej:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy punkt krzywej i w wyswietlonym menu kontekstowym
wybierz pozycje Edytuj punkt krzywej.
- Otworzy sie okno dialogowe Edytuj punkt krzywej.

2. W polu Pozycja linii czasu, w polach wejsciowych Min. i Sek., wprowadz zadane
ustwienie punktu krzywe;.

3. W polu Wartos¢, w polu tekstowym Gtosnos¢, wprowadz zadang gtosnos¢ w decybe-
lach.

4. Kiiknij przycisk OK.

= Dodano krzywa grupy efektow do $ciezki.

Zobacz tez
2 tancuchy efektow—> 33

Rozktad dzwieku surround

Nero SoundTrax umozliwia rozmieszczenie roznych poziomow wyjsciowych gtosnosci pod-
czas odtwarzania $ciezki; zmienia to centrum dzwieku w pomieszczeniu, co daje efekt "prze-
mieszczajacego” sie dzwieku. W tym celu w Sciezce tworzone sg strzatki tak, aby ruch
dzwieku mégt zosta¢ ponownie wykorzystany przy nastepnych odtwarzaniach.

Zmiana rozktadu dzwieku surround za pomoca strzatek

Zmiana rozktadu dzwieku surround

Aby zmienié¢ rozktad dZzwieku surround, wykonaj nastepujace czynnosci:

Ogdlnie rzecz biorac, im dalej przesunie sie punkt od gtosnika, tym cichszy

Q dzwiek uzyska sie w tym gtosniku. Im blizej gtosnika przesunie sie zielony
punkt, tym gtosniejszy bedzie dzwiek.
Dzwiek w prawym gtoéniku staje sie gtosniejszy, jesli punkt zostaje przesuniety
w prawo; dzwiek w lewym gtosniku staje sie gtosniejszy, jesli punkt zostanie
przesuniety w lewo.
Jesli umiescisz punkt w rogu powyzej jednego z gto$nikow, wowczas tylko ten
gtosnik bedzie dostarcza¢ dzwiek, drugi gtosnik bedzie zupetnie wyciszony. Ten
sam efekt uzyska sie klikajgc dwukrotnie na ikone jednego z gtosnikow, az sta-
nie sie ona zétta.

1. W polu Rozktad dzwieku surround, znajdujacym sie w czesci Sciezka, kliknij zielony punkt

i przesun go trzymajgc przycisk myszy wcisniety.
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- Ruch punktu zaznaczony jest w postaci strzatek w widoku $ciezki. Strzatki te sktadajg sie
z przerywanej linii zakonczonej rombem.

2. Jesli chcesz przesunaé strzatke w Sciezce, kliknij romb znajdujacy sie na jej koncu i przesun
go w prawo lub w lewo.

3. Jesli chcesz usuna¢ strzatke w sciezce, kliknij romb znajdujacy sie na jej koncu i nacisnij
klawisz Delete na klawiaturze.

=>» Zmieniono rozktad dzwieku surround w $ciezce.
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tancuchy efektow

Mozesz przypisywac tancuchy kilku efektéw do konkretnej Sciezki lub Sciezki gtdwne;j. Istnie-
je takze mozliwos¢ zdefiniowania tancuchéw efektéw i przypisania ich w postaci krzywej
grupy efektéw. Za pomoca tej krzywej mozna dostosowywac intensywnos¢é grupy efektow do

dtugosci sciezki.

Podczas tworzenia fancucha efektow mozna skorzystaé z nastepujacych kategorii.
® Wtyczki

® Narzedzia

m Efekty

® Ulepszenia

Menu kontekstowe Wtyczki

W menu kontekstowym Wtyczki dostepne sg nastepujace opcje wyboru:

Ustawienia DirectX Otwiera okno Ustawienia, zawierajgce zaktadke Wtyczki Direc-
tX.
Ustawienia VST Otwiera okno Ustawienia, zawierajgce zaktadke Wtyczki VST..
Zobacz tez

= Zaktadka Wtyczki DirectX.— 18
= Zakfadka Wtyczki VTS—> 18

Menu kontekstowe Narzedzia

W menu kontekstowym Narzedzia dostepne sa nastepujace opcje wyboru:

Deesser Automatyczne obniza poziom "syczenia" w nagraniu gtosowym lub
piosence.

Procesor dyna- | Odpowiada fizycznemu terminowi gtosnosci (percepcja gtosnosci)
miki

Korektor gra- Wyréwnuje czestotliwo$ci dzwieku i umozliwa zmiane jakosci dzwieku

ficzny tonow niskich i tonéw wysokich (projektowanie dzwieku).

Filtr karaoke Filtruje czestotliwosci identyczne na obu $ciezkach. Czesto w piosen-
kach na obu $ciezakach powtarza sie ten sam wokal, jest on wiec u-
suwany.

Bramka szumoéw | Ttumi ciche fragmeny transmisji sygnatu. Stuzy np. do ttumienia szu-
mow tha.
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Regulacja wyso-  Regulacja wysokosci dzwieku stuzy m.in. do zmiany predkosci odtwa-

kosci dzwieku rzania i wysokosci dzwieku.

Procesor stereo = Okresla ustawienia dla lewego i prawego kanatu audio oraz generuje
sztuczny dzwiek stereo.

Korekcja czasu Okresla ustawienia predkosci odtwarzania.

Transpozycja Zmienia wysoko$¢ dzwieku przejs¢é muzycznych i predkos¢ ich odtwa-
rzania.
8.3 Menu kontekstowe Efekty

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Chér

Pogtos Convolution
reverb

Opodznienie
Znieksztatcenie

Efekt flanger

Gtosnosc

Mata dokladnosé

Modulacja
Opodznienie Multi-
Tap

Fazer

nero o

Dodaje do sygnatu oryginalnego kilka nieznacznie znieksztatco-
nych sygnatow.

Wykorzystuje splot funkcji do wykonywanej przez system kompu-
tera konwersji przedstawien dzwiekow rzeczywistych na sygnaty
audio.

Tworzy na wyjsciu jedno lub kilka op6znionych powtérzen sygna-
tu wejsciowego, co daje efekt echa.

Znieksztatca sygnat. Efekt wykorzystywany czesto w gitarach e-
lektycznych.

Kopiuje sygnat wejsciowy i zwraca kopie do oryginatu (przesunie-
cie fazy). Gléwnag réznice w poréwnianiu z podobnym efektem fa-
zera stanowi sprzezenie zwrotne skopiowanego sygnatu z wej-

Sciem. Sprzezenie to moze by¢ dostosowywane z duzg prezycja.

Okresla styszalng gtosnos¢. Za pomoca tego efektu mozna
zwiekszy¢ odczuwang gtosnosc¢ nie przekraczajagc maksymalnej
dopuszczalnej amplitudy.

dzwigk o nizszej-jél{(-)-é-;:-i-. --------------------

Moduluje sygnat za pomoca dowolnie wybranego sygnatu kontro-
Inego. Oprécz modulacji czestotliowos$ci obstuguje takze modula-
cje amplitudy.

Generuje pojedyncze echo lub odbicie i okresla, ile dzwiekow e-
cha moze by¢ generowanych jednoczesnie. Ten efekt opdznienia
oparty jest na odczepach.

Kopiuje i filtruje sygnat wejSciowy za pomocg zmiennego filtra
Srodkowozaporowego. Powielony sygnat zostaje nastepnie prze-
suniety fazowo do oryginalnego sygnatu. Efekt ten przypomina
efekt flanger.

Nero SoundTrax
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Efekt Pseudo Re-
verse

Efekt Re-analogue

Poglos
Efekt Stutter

Pogtos surround

Modyfikacja gtosu

Efekt Wah-Wah

Przez wsteczne odtwarzanie fragmentow pliku daje wrazenie, iz
plik jest odtwarzany od konca; tak naprawde jest on jednak od-
twarzany w prawidtowym kierunku.

Oferuje kilka opcji efektéw dzieki umieszczaniu zakidcen, takich
jak sztuczne postarzanie za sprawg szumu.

Nadaje plikowi efekt pogtosu.

Ttworzy efekt zacinania sie dzwieku przez wycinanie i powtorze-
nia.

Zmienia dzwiek rozproszony. Plikowi muzycznemu mozna
sztucznie przypisac rozne srodowisko lub pomieszczenie. Okre-
$li¢ mozna gtebie pomieszczenia, jego szerokosé, wysokose i wy-
konczenia, a takze inne parametry.

Modyfikuje gtos w utworze muzycznym. Zmieni¢ mozna np. wy-
sokos¢ dzwieku.

Jest wykorzystywany przede wszystkim do modyfikacji brzmienia
gitar elektrycznych. "Ua-Ua" to dzwiek, jaki w przyblizeniu daje
zastosowanie tego efektu.

8.4 Menu kontekstowe Ulepszanie dzwieku

W menu kontekstowym Ulepszenia dostepne sg nastepujace mozliwosci wyboru:

Ekstrapolacja pasma

Usuwanie szumoéw
kamery

Korekcja przesuniecia
DC

Efekt Declicker

Efekt Declipper

Efekt DeHum
Przybornik filtréw

Redukcja szumu

nero o

Umozliwia tworzenie harmonii o niskiej i wysokiej czestotliwo-
Sci.

Usuwa (lub zmniejsza) brzeczenie, jakie czesto towarzyszy
kamerom wideo z podgladem grafiki.

Automatycznie usuwa sktadniki DC, ktére moga okazac sie
szkodliwe dla gtosnikéw.

Usuwa "pykniecia". Inetnsywnos¢ efektu mozna dostosowac
recznie.

Usuwa szum interferujacy i dystorsje powstajace wskutek satu-
racji cyfrowej i analogowe;.

Usuwa brzeczenie.
Zestaw filtréw ttumigcych sprzezenie zwrotne i odchylenia.

Redukuje niepozgdany szum podczas zapisywania sygnatow
analogowych.

Nero SoundTrax
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8.5.1

6.

tancuchy efektéw

tancuchy efektéw i grupy efektow

W Nero SoundTrax efekty sg zorganizowane w postaci tafncucha, do ktérego stosujg sie we-
dtug okreslonej kolejnosci, najpierw np. redukcja szumu, nastepnie zmiana gtosnosci i efekt
pogtosu.

Po utworzeniu tancucha efektéw mozesz zapisaé go w postaci szablonu tahicucha efektow.

Inng mozliwoscig przypisania efektéw do Sciezki jest utworzenie grupy efektéw i przypisanie
jej do Sciezki w postaci krzywej grupy efektow.

Zobacz tez
g Dodawanie krzywej grupy efektow do sciezki—~> 30

Edycja tancucha efektow

Aby utworzy¢ tancuch efektéw dla wszystkich sciezek, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Jesli chcesz utworzy¢ tancuch efektow dla wszystkich sciezek:

1. Kliknij menu Dodaj > Efekt w > Giéwny fancuch efektow.
- Otworzy sie okno Edytor tancucha efektéw - Giéwny.

Jesli chcesz utworzy¢ tancuch efektow dla okreslonej Sciezki:
1. Kliknij menu Dodaj > Efekt w > Lancuch efektéw sSciezki.

> Otworzy sie okno Edytor tancucha efektow - Sciezka.
Kliknij przycisk Dodaj i w wyswietlonym menu wybierz zadany efekt.
Wyswietlone menu zawiera Narzedzia efektéw oraz grupy efektow Ulepszenia.
- W zaleznosci od wybranego efektu, wyswietlane sg rézne kontrolki.

Wybierz pozostate ustawienia wedle wiasnego uznania.

Kolejne ustawienia réznig sie w zaleznosci od wybranego efektu i nie bedg
szczegotowo opisywane.

Powtdrz poprzednie kroki az wszystkie zgdane efekty zostang dodane.
Kliknij przycisk Zamknij.

Jesli chcesz usung¢ tancuch efektow:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy w wolnym polu $ciezki, ktorej tancuch efektéw chcesz
usung¢ i w wyswietlonym menu kontekstowym wybierz opcje Edytuj tancuch efektow
Sciezki.

2. Jesli chcesz usung¢ pojedynczy efekt, kliknij go prawym przyciskiem myszy i w wyswie-
tlonym menu kontekstowym wybierz opcje Usun efekt.

3. Jezeli chcesz usungc caty tancuch efektéw, usun wszystkie efekty po kolei.

=> Dokonano edycji tancucha efektow.
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8.5.3
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tancuchy efektéw

Edycja szablonu tancucha efektéow

Aby edytowa¢ szablon tancucha efektow, wykonaj nastepujace czynnosci:

Otworz okno Edytor tancucha efektow.

. Wybierz efekt.

. Wybierz zadany szablon w rozwijanym menu w lewym dolnym rogu okna.

- Ustawienia wybranego szablonu zostang przyjete po zamknieciu okna Edytor tancucha
efektow.

Jesli chcesz utworzy¢ swoj wtasny szablon:

1. Zdefiniuj zadany efekt.

2. Wprowadz nazwe w rozwijanym menu w lewym dolnym rogu okna Edytor taiicucha e-
fektow.

3. Kliknij przycisk (3.

- Zapisano szablon efektu.

Jesli chcesz usunaé szablon:

1. Wybierz Edytor tancucha efektéw w rozwijanym menu w lewym dolnym rogu okna.
2. Kiiknij przycisk =1

- Usunieto szablon.
=» Zmieniono szablon tancucha efektow.

Edycja grupy efektow

Aby utworzy¢ i edytowac grupe efektdéw, wykonaj nastepujace czynnosci:

. Kliknij menu Dodaj > Efekt w > Grupy przypisywalne.

- Otworzy sie okno Przypisywalne grupy efektéw.

. Kliknij przycisk Dodaj grupe.

- Nowa grupa zostanie wy$wietlona w tabeli.

. Wybierz nowo utworzong grupe.

Kliknij przycisk Edytuj tancuch.

- Otworzy sie okno Edytor tancucha efektow - Sciezka.

Kliknij przycisk Dodaj.

Wyswietlone menu zawiera Narzedzia, Efekty i grupy efektow Ulepszenia.
- W zaleznosci od wybranego efektu, wyswietlane sg rozne kontrolki.

. Wybierz pozostate ustawienia wedle wtasnego uznania.

Kolejne ustawienia réznig sie w zaleznosci od wybranego efektu i nie bedg
szczegotowo opisywane.

. Powtérz poprzednie kroki az wszystkie zadane efekty zostang dodane.
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8. Kliknij przycisk Zamknij.

9. Jesli chcesz usunaé grupe efektow:

1. Wybierz zgdang grupe efektow.
2. Kiiknij przycisk Usun .

=>» Dokonano edycji grupy efektow.
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Projekty surround

Projekty surround

Za pomocg Nero SoundTrax mozna tworzy¢ projekty dzwieku surround 5.1i 7.1. Liczby te
odpowiadajg odtwarzaniu w systemie dZzwieku surround za pomocg

® 5 glosnikéw + subwoofera

Lub
m 7 gtosnikow + subwoofera
Oprécz dwoch réznych rodzajéw projektow surround, Nero SoundTrax umozliwia takze wy-
bor wielu gtosnikow:
® Projekty, w ktérych wszystkim gtosnikom odpowiadac bedzie jedna sciezka dzwiekowa.
® Projekty, w ktérych wszystkim gtosnikom przystugiwac¢ beda oddzielne kanaty.

Edytuje pojedyncze Sciezki projektow surround dokladnie w ten sam sposéb, jak zostato to
opisane w rozdziale Edycja $ciezki

Zobacz tez
Edycja dostepnej sciezki—> 26
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10 Eksportowanie

10.1 Eksportuj projekt do pliku audio
Aby eksportowac projekt do pliku audio, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij menu Plik > Eksportuj do pliku audio.
- Otworzy sie okno dialogowe Zapisz jako.
2. W rozwijanym menu Zapisz w wybierz folder, w ktérym chcesz zapisa¢ plik audio.

3. Geben Sie den gewlinschten Dateinamen in das Eingabefeld Dateiname ein und wéahlen Sie
das Audioformat aus, in dem die Datei gespeichert werden soll.

Kolejne ustawienia réznig sie w zaleznosci od wybranego efektu i nie bedg
szczegotowo opisywane.

4. Jesli chcesz okreslic dodatkowe ustawienia dla formatu audio:
1. Kliknij przycisk Opcje .
- Otworzy sie okno dialogowe.
2. Wybierz pozostate ustawienia wedle wtasnego uznania.
3. Kiiknij przycisk OK.
5. Kiliknij przycisk Zapisz.
=> Eksportowano projekt do pliku audio.

10.2 Nagrywanie projektu na ptyte Audio CD
Aby nagrac ptyte Audio CD, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W menu Narzedzia kliknij Nagraj na ptyte CD.
- Otworzy sie okno Nagrywarka ptyt Audio CD.
2. Umiesc¢ zapisywalng ptyte CD w napedzie nagrywarki CD.

3. W polu opcje nagrywarki CD, w menu Urzadzenie, wybierz nagrywrake CD, w ktorej umie-
Scite$ zapisywalng ptyte CD.
Jesli chcesz nagrac¢ projekt w postaci obrazu ptyty, wybierz pozycje Nagrywarka Image Re-
corder w rozwijanym menu Urzadzenie.

Mozna nagrac obraz ptyty w pdzniejszym czasie za pomoca programu Nero
Burning ROM lub Nero Express.

4. Aktywuj pole Symulacja przed nagraniem, jesli chcesz przeprowadzi¢ symulacje okreslaja-
cg, czy ptyta CD moze zosta¢ nagrana za pomoca danej nagrywarki.

- Przed nagraniem program sprawdza, czy wszystkie wybrane do nagrania pliki sg do-
stepne.
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11.

Jezeli chcesz przeprowadzi¢ test predkosci zanim rozpoczniesz nagrywanie, zaznacz pole

Testuj maksymalng predkos¢ przed nagraniem.

- Program sprawdzi przed nagraniem, czy sesja moze zostaé¢ nagrana z wybrang predko-
Scig zapisu za pomoca danej nagrywarki.

Jesli nie chcesz normalizowaé gtosnoséci, zaznacz pole opcji Nie normalizuj w polu Norma-
lizacja poziomoéw gtosnosci.

Jesli chcesz normalizowacé gtodnos¢ kazdej Sciezki pojedynczo, zaznacz pole opcji Normali-

zuj kazda sciezke oddzielnie.
Jesli chcesz normalizowac¢ gtosnos¢ catej ptyty CD, zaznacz pole opcji Normalizuj wszyst-
kie.

. Jesli wybrate$ normalizacje, przesun suwak Poziom normalizacji, az do osiggniecia zada-

nej wartosci w decybelach.

Jesli chcesz dodaé opis ptyty CD, w polu Tytut i CD Text wprowadz zgdany tytut oraz wyko-
nawce.

W odtwarzaczach CD obstugujacych standard CD Text, tytut ptyty, nazwa pliku
audio oraz wykonawca pojawig sie na wyswietlaczu.

. Jesli chcesz doda¢ te same informacje o wykonawcy dla wszystkich Sciezek:

1. Kliknij przycisk Zaznacz wszystkie.
2. Kliknij przycisk Wlasciwosci.

,,,,,

3. W odpowiednim polu wejsciowym wprowadz wspolnych wykonawcow Sciezki ptyty CD.
4. Kiliknij przycisk OK.

Jesli chcesz dodac tytuty i wykonawce dla okreslonych Sciezek:

1. W polu Lista sciezek ptyty CD wybierz zadang sSciezke.

2. Kiliknij Wiasciwosci.

3. W odpowiednim polu wejsciowym wprowadz tytut Sciezki ptyty CD.

4. W odpowiednim polu wejsciowym wprowadz artyste Sciezki ptyty CD.

5. Kiliknij przycisk OK.

6. Powtdrz te kroki w przypadku kazdej sciezki, dla ktérej chcesz dodac tytut i wykonawce,

Kliknij przycisk OK.
1. Jesli jako lokalizacje docelowg wybrate$ nagrywarke Image Recorder, otworzy sie okno
dialogowe Zapisz jako.

2. W menu Zapisz w, w polu wejsciowym Nazwa pliku wpisz zagdang nazwe pliku.
3. Kiliknij przycisk Zapisz.

- Otworzy sie okno dialogowe zawierajgce informacje o pomysinym zakohczeniu na-
grywania.
4. Kliknij przycisk OK.
- Otworzy sie okno Postep nagrywania.
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12. Jesli chcesz zapisaé plik dziennika:
1. Kliknij przycisk Zapisz.
- Otworzy sie okno dialogowe Zapisz jako.
2. W rozwijanym menu Zapisz w wybierz zgdany folder.
3. W polu wejsciowym Nazwa pliku wpisz zgdang nazwe pliku.
4. Kiliknij przycisk Zapisz.
5. Kliknij przycisk Zamknij.
13. Jesli chcesz wydrukowaé plik dziennika:
1. Kliknij przycisk Drukuj.
2. W menu wybierz Nazwe zadanej drukarki.

3. Zdefiniuj zadane ustawienia w menu Pole drukarki i Liczba kopii.
4. Kiiknij przycisk OK.

14. Jesli nie chcesz zapisywac pliku dziennika dla procesu nagrywania, kliknij przycisk Zrezy-
gnuj.
= Nagrano ptyte audio CD.
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11 Nero SoundBox

Program Nero SoundBox stuzy do tworzenia klipoéw audio. Mozesz wybieraé¢ sposréd rozma-
itych rytmdw, gatunkéw muzycznych i instrumentéow. Mozna takze wprowadzi¢ tekst, ktéry
zostanie wypowiedziany przez gtos generowany komputerowo jednoczesnie z muzykg oraz
dodac¢ szumy tta do klipu audio.

1.1 Ekran gtéwny Nero SoundBox

Ekran gtéwny programu Nero SoundBox podzielony jest na nastepujace czesci:

®  Ustawienia ogolne
®  Edytor rytmu

® Sekwencer

® Text Il Speech

® Otoczenie

TEART il SOEECH b AAFTTROS F
M -l
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Ekran gtéwny Nero SoundBox

11.1.1 Skfadniki ogdlne

Dostepne sg nastepujace ustawienia. Wystepuja one w roznych czesciach interfejsu pro-
gramu Nero SoundBox.

@ Wigcza i wylacza dang czesé.
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Zobacz tez
2 Wzory— 47

Okresla intensywnos$¢ efektow.

Wskazuje gtosnos¢ efektow.

Wskazuje rozmieszczenie dzwieku surround. Element ten
jest wyswietlany po kliknieciu przycisku I'l

Umozliwia wybor réznych profili.
Wywotuje kompletny wzér wybranego profilu w nowym oknie.
Kopiuje zawarto$¢ miary (rytm, melodie) do wybranej miary.

Okresla wzor rytmiczny. Wzor jest podzielony wedtug czte-

rech miar.

Usuwa szablon lub profil.

Zapisuje szablon lub profil. Mogag one zosta¢ ponownie wyko-

rzystane w kazdej chwili.

11.1.2 Ustawienia ogodlne

Ponadto w interfejsie Nero SoundBox dostepne sg nastepujace ustawienia, ktére mogg byé

zastosowane we wszystkich polach programu.

>
n
I

(@/J

Pole wejsciowe
Tempo

nero o

Rozpoczyna odtwarzanie klipu programu SoundBox.
Wstrzymuje odtwarzanie klipu programu SoundBox.
Zatrzymuje odtwarzanie klipu programu SoundBox.

Powtarza w catosci klip programu SoundBox.

Powtarza tylko aktywne fragmenty klipu programu SoundBox.

Wskazuje tempo klipu programu SoundBox.

Nero SoundTrax
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Rozwijane me-
nu

Kwantyzacja

Rozwijane me-
nu

Paski

Nero SoundBox

Dzieli miare na drobne fragmenty.

Pokazuje do czterech paskow w widoku wzoru i umozliwia ich zmiane.
Ta sama miara nie zawsze jest wiec odtwarzana w tej samej kolejnosci.

Graficznie ilustruje rozmieszczenie dzwieku w pomieszczeniu.

11.1.3 Pole Edytor rytmu

W Edytorze rytmu dostepne sg nastepujace ustawienia, za pomocg ktérych mozna utwo-
rzy¢ rytmy w réznych kierunkach muzycznych.

Przycisk
Usun

Przycisk
Losowy

Suwak
Wzrost

Suwak
Wysokos¢
dzwieku
Rozwijane me-
nu

Kierunek mu-
zyczny

Usuwa wzor.

Losowo wybiera wzér.

Wskazuje intensywnos¢ wybranego profilu.

Zmienia wysokos$¢ dzwieku profilu.

Okresla kierunek muzyczny. W zaleznosci od niego, zmianie mogq ulec
pozycje ponizej menu. Pokazane zostang instrumenty perkusyjne cha-
rakterystyczne dla danego kierunku. W kontekstowym menu pojedyn-
czych instrumentéw perkusyjnych mozna zastgpi¢ jeden instrument in-
nym.

11.1.4 Pole Sekwencer

W polu Sekwencer dostepne sg nastepujace opcje ustawien, za pomoca ktérych mozna
edytowac pojedyncze tony.

Przycisk
Usun

Przycisk
Losowy

nero o

Usuwa wzor.

Losowo wybiera wzér.
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Suwak

Zanikanie

Suwak
Znieksztatce-

nie
Suwak
Wytacz
Suwak
Rezonans
Suwak
Dzwiek
—

[ift]

Okresla czas trwania tonow.

Znieksztatca ton sprawiajac, ze brzmi on gtosnie;j.

wieksza wartosé, tym wyzsza czestotliwos¢ utworzonego tonu.

Nadaje tonom gtebszy rezonans.

Zmienia dzwiek za pomoca réznych parametréw.

Przedstawia tony w postaci graficznej.

Przetgcza miedzy dzwigkiem polifonicznym a monofonicznym. W
dzwieku polifonicznym odtwarzanych jest klika tonéw jednoczesnie. W
dzwieku monofonicznym natomiast wybierany jest jeden ton w jednost-
ce czasu.

Otwiera rozwijane menu, w ktéorym mozna wybrac¢ pliki WAVE o charak-
terystycznych brzmieniach instrumentéw. Dostepne sg bas, gitara, for-

tepian, flet lub saksofon.

11.1.5Pole Text Il Speech

W polu Text Il Speech dostepne sg nastepujace ustawienia, za pomoca ktérych mozna
wprowadzi¢ tekst w pole tekstowe.

Suwak
Czas

Suwak
Wysokosé dzwieku
Suwak
Obwiednia dzwieku

Przyciski opciji
Zwykta, glos, szept
Pole wyboru
Rapper

Pole wejsciowe

nero o

Zmienia predkos$¢ odtwarzania.

Zmienia wysokos¢ gtosu.

Zmienia formaty gtosu nie zmieniajac jego wysokosci. Im
wieksza wartos¢, tym wyzej zostang przesuniete formaty gto-
Su.

Okresla gtosnos¢ odtwarzania.

Okresla rodzaj wymowy.

Okresla tekst, ktéry zostanie skonwertowany w postaci mo-
wy.
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11.2

11.3

Nero SoundBox

11.1.6 Pole Otoczenie

o0 hr N PE

W polu Otoczenie mozna dokona¢ wyboru profili i zastosowac je w postaci szumow tta
dzwieku.

Suwak Okresla intensywnos¢ i gtosnosc szumoéw tta.

Intensywnosé/ gto-

$nosé

Rozwijane menu Wybiera istniejgcy profil. Suwaki Intensywnos$¢ i Glosnos¢ sg

dostosowywane do importowanego profilu.

Wzory

Wz6r w polu Edytor rytmu okresla liczbe uderzen pojedynczych instrumentéw perksuyjnych
przypadajacych na jeden pasek.

Wz6r w polu Sekwencer okresla liczbe tonéw w okreslonych paskach. Aby odstuchac tony
przed ich umieszczeniem we wzorze, kliknij w klawiature i odstuchaj ton.

W polu Akcent mozna przypisaé ton jednym kliknieciem w pole w mierniku sampla. Dwu-
krotne klikniecie zmienia kolor pola na zielony i powoduje linearng zmiane poziomu czesto-
tliwosci tonu nie tyle w jednym kroku, ile w czasie trwania Sciezki.

W polu sampla glissando mozliwe jest okre$lenie wtasciwosci tonu, dostosowanie przejscia
miedzy kolejnymi tonami w celu unikniecia styszalnej zmiany tonow. W ten sposéb koniec
"Plynnej" wysokosci tonu jest identyczny z nastepnym tonem.

Umieszczanie klipu programu SoundBox

Aby utworzy¢ klip programu SoundBox, wykonaj nastepujace czynnosci:
Wybierz ustawienia ogdlne dla wszystkich czesci.

Wybierz zagdane ustawienia w polu Edytor rytmu.

Wybierz zgdane ustawienia w polu Sekwencer.

Wybierz zagdane ustawienia w polu Text Il Speech.

Wybierz zgdane ustawienia w polu Otoczenie.

Kliknij OK.

= Klip programu SoundBox zostat umieszczony w $ciezce.

Zobacz tez

2 Sktadniki ogélne— 43

2 Pole Edytor rytmu— 45
2 Pole Sekwencer— 45
Pole Text Il Speech—> 46
2 Pole Otoczenie— 47
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Nero ScratchBox

12 Nero ScratchBox

Za pomocg Nero ScratchBox mozna umiesci¢ w $ciezce klip audio.

Nero ScratchBox skfada sie z dwéch wirtualnych gramofonéw, na ktérych mozna odtwarzac
pliki audio. Oznacza to, ze mozesz np. w profesjonalny sposdb miksowac pliki audio, prze-
twarzac je z wykorzystaniem rozmaitych efektéw i skreczowac.

121 Ekran gtéwny - Nero ScratchBox
W programie Nero ScratchBox ekran gtéwny podzielony jest na nastepujgce czesci:
® Gramofon (1)
®  Widok obrazu pliku (2)
® Konsola miksujgca (3)
® Wybor pliku (4)
® Narzedzia (5)

@ - @ - i |7 i

Adres: [F Co\Users\ Administraton Docurments
Deskiop » | Mame - Anderungsdatim
= [F Dokumente B Wy Mbisle 12.08.2007 %38
o I My Music & My Pictu 12082007 09:38
[ Wby Vid 02.08.2007 09:38
a1 T My Videos b
2 Mera Collectsans 24.09.2008 1346
Mero Collec)
[ - deskiopani 22.04.2008 1314
m ' § n

a1 JE My Pictisres

Ekran gtéwny - Nero ScratchBox

12.1.1 Pole Gramofony
Na Gramofonach mozesz odtwarzac i edytowac pliki audio.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:
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12.1.2 Widok obrazu pliku

Rozpoczyna odtwarzanie plikéw audio.

Konhczy odtwarzanie plikéw audio.

Wstrzymuje odtwarzanie klipu programu SoundBox.
Okresla punkt poczatkowy petli.

Okresla punkt koncowy petli.

Odtwarza okreslong petle w pliku audio.

Zmienia predkos$¢ odtwarzania podczas otwierania i zamykania
pliku audio.

Na krétko spowalnia odtwarzanie. Funkcja ta przypomina reczne
przytrzymywanie ptyty LP.

Na krotko przyspiesza odtwarzanie. Funkcja ta przypomina recz-
ne przyspieszanie ptyty LP.

Pokazuje nazwe pliku audio.

Zmienia predkos¢ odtwarzania pliku audio.

Pokazuje, jaka warto$¢ procentowa jest wykorzystywana do okre-
Slenia szybszego lub wolniejszego odtwarzania pliku audio.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

_ Wyswietla plik audio w postaci obrazu pliku.

12.1.3 Pole Konsola miksujaca

Na Konsolach miksujacych mozesz zmienia¢ odtwarzanie plikéw audio na gramofonach.

Dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

——D

=

nero o

Okresla ogodlng gtosnos¢ wyjscia audio.

Nero SoundTrax

Nero ScratchBox
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Nero ScratchBox

Wskazuje gtosnos¢ odtwarzania na poszczegolnych gramofonach.

Wyswietla zapis odtwarzania w postaci graficzne;.

LA

Miksuje odtwarzanie na obydwu gramofonach.

"'=F
- Zmnigjsza i zwieksza poziom gtosnosci tondw wysokich, niskich i
Srednich.
9 Dostosowuje intensywnosé tonéw wysokich.
9 Dostosowuje intensywnos$¢ tonéw srednich.
9 Dostosowuje intenswynos$¢ tondéw niskich.
Auto DJ - Uruchamia ptynne przejscie jednego pliku audio w drugi.

Podswietla sie, gdy miernik jednego z plikéw audio jest zgodny z
miernikiem innego pliku i oba pliki mozna z powodzeniem mikso-
wac.

W Wskazuje "Uderzenia na minute".

12.1.4 Wybér pliku

W polu wyboru pliku pokazana jest znana uzytkownikom systemu Windows struktura folde-
réw.
Tutaj mozesz wybrac pliki, ktére chcesz odtwarzaé na gramofonach.

12.1.5 Pole narzedzi

W polu Dodatki mozesz wybra¢ efekty sampli i odtwarza¢ je na gramofonach. Ponadto
mozna nagrywac utwory odtwarzane na gramofonach, edytowac skrzypienie doddane do
nagrania w programie ScratchEditor i nagra¢ operacje wykonywane w konsoli miksujace;.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

® Nagrywa odtwarzanie obydwu plikdw audio. Po wigczeniu tego przy-
cisku kazda wykonana operacja dotyczaca dzwieku zostanie nagrana.

kb Przewija nagrywanie do przodu.

4 Przewija nagrywanie do tytu.
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Nero ScratchBox

Wskazuje czasowy postep nagrywania.
E] Wyswietla petle.

1 Wyswietla dzwieki sampla, skrecze i efekty.
Przycisk Ustanawia potaczenie miedzy kontrolkami sprzetu DJ i programu
stugi sprzetu Przycisk ten jest aktywny tylko pod warunkiem, ze sprzet DJ jest pod-
faczony.
Przycisk Wywotuje okno ScratchEditor.

ScratchEditor

12.2 Tworzenie klipu programu ScratchBox
Aby utworzy¢ klip programu ScratchBox, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Wybierz plik w systemie plikow w lewym dolnym rogu programu ScratchBox.

2. Przeciagnij plik na jeden z gramofonow.
- Nazwa pliku wyswietlana jest w polu powyzej gramofonu.

3. Jesli chcesz zdefiniowac petle w pliku audio:
1. Rozpocznij odtwarzanie plikéw audio.
2. W zadanym punkcie poczatkowym petli kliknij przycisk |- .
3. W zadanym punkcie koncowym petli kliknij przycisk — .
4. Kliknij przycisk g , aby odtworzy¢ zdefiniowang petle.
4. Jesli chcesz na krétko zmniejszy¢ predkosé odtwarzania, kliknij przycisk Minus na gramofo-
nie.
5. Jesli chcesz na krétko zwiekszy¢ predko$é odtwarzania, kliknij przycisk Plus na gramofonie.

6. Jesli chcesz stale zwiekszac predkos$¢ odtwarzania, przesun do gory suwak na gramofonie.
- Wozrost predkosci jest pokazany w czerownym polu powyzej suwaka w postaci wartosci
procentowe;.
7. Jesli chcesz na state zmniejszy¢ predkos$¢ odtwarzania, przesun w dot suwak na gramofo-
nie.
- Spadek predkosci jest pokazany w czerownym polu powyzej pokretta w postaci wartosci
procentowe;.

8. Jesli chcesz wprowadzi¢ powolne zwiekszanie i zmniejszanie poziomu gtosnosci na poczat-
ku i koncu odtwarzania pliku audio, przesun suwak gramofonu w prawo.

9. Jesli chcesz zupetie usunagé z pliku audio tony wysokie, $rednie lub niskie, wcisnij przetacz-
nik g dla odpowiedniego tonu po prawej stronie.

- Przetgcznik podséwietli sie na czerwono.
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12.

13.
14.
15.

16.

17.

18.

19.

20.

. Jesli chcesz automatycznie uruchomic ptynne przejscie jednego pliku audiio w drugi, prze-

sun suwak AutoDJ gg w konsoli miksujacej w prawo.

. Jesli chcesz recznie uruchomi¢ ptynne przejscie jednego pliku audiio w drugi, przesun nizszy

suwak w konsoli miksujacej w kierunku zadanego gramofonu.

Jesli chcesz zmieni¢ gtosnos¢ jednego z odtwarzan, przesuh pionowy suwak na odpowied-
nig strone.

Jesli chcesz zmieni¢ gtosnosé obydwu plikdw audio, przesun suwak w konsoli miksujacej.
Jesli chcesz odtwarzaé petle z czesci Narzedzia, przeciggnij ikone petli do gramofonu.

Jesli chcesz uzyé skreczu sampla, kliknij przyciski oznaczone cyfra w prawej gérnej czesci
pola Narzedzia.
Skrecze 1 - 3 zostang uzyte na lewym gramofonie, skrecze 4 - 6: na prawym.

Jesli chcesz uzy¢ dzwieku sampla, kliknij przyciski oznaczone cyfrg w lewej dolnej czesci
Narzedzia.

Jesli chcesz uzy¢ efektu sampli, kliknij przycisk oznaczony cyfra w lewej dolnej czesci Na-
rzedzia.
Jesli chcesz nagra¢ odtwarzanie:
1. Kiliknij przycisk g .
2. Rozpocznij odtwarzanie pliku(éw) audio.
Wszystkie wykonane podczas odtwarzania operacje takze zostang nagrane.
3. Jesli chcesz zakonczy¢ nagrywanie, kliknij przycisk g .
4. Kiliknij przycisk ., aby odtworzy¢ nagranie.
5. Kliknij przycisk p) oraz 44 , aby przewing¢ nagranie do przodu lub je cofnac.

Jesli chcesz poddaé ponownej obrébce skrecze w swoim nagraniu:
1. W czesci Narzedzia kliknij przycisk ScratchEditor.
- Otworzy sie okno Scratch Editor.

2. Zmien swoje skrecze klikajac w krzywa odtwarzania odpowiedniego gramofonu i przesu-
wajac ramie gramofonu pojawiajace sie przy skreczowaniu.
3. Zamknij Scratch Editor.

- Zmiany zostaty przyjete.

Jesli chcesz ustanowi¢ potgczenie miedzy kontrolkami sprzetu DJ i programu ScratchBox

Editor:

1. Kiliknij przycisk Instrukcja obstugi sprzetu.

2. Aktywuj kontrolke w sprzecie DJ-a.

3. Kliknij kontrolke w programie ScratchBox, ktérg chcesz potaczy¢ z odpowiadajgca kontro-
Ika sprzetu DJ-a.

4. Aby zakonczy¢ nagrywanie, kliknij ponownie przycisk Instrukcja obstugi sprzetu.

5. Jesli chcesz sterowaé zgdang kontrolka programu ScratchBox, kliknij ponownie kontrolke
sprzetu DJ-a.

=>» Utworzono klip programu ScratchBox.
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Zobacz tez
2 Scratch Editor—> 53

12.2.1 Scratch Editor

W programie ScratchEditor zobaczysz krzywa dla kazdego gramofonu. Przy normalnej
predkosci odtwarzania, krzywa biegnie prosto do 100% wzdtuz osi y.

Skrecze ukazane sg na krzywej w postaci odchyleh pozytywnego i negatywnego zasiegu %.
Odchylenia negatywne oznaczaja, ze plik audio jest odtwarzany od tytu, odchylenia pozy-
tywne oznaczajg natomiast, ze plik odtwarzany jest z wiekszg predkoscia.

Os x opisuje wobec tego punkt w czasie, natomiast 0o$ y opisuje predkos¢ odtwarzania pliku
audio w tym punkcie czasu.
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13 Informacje techniczne

13.1 Wymagania systemowe

Nero SoundTrax jest instalowany razem z pakietem Nero. Ma identyczne wymagania syste-
mowe. Szczegodtowe informacje o wymaganiach systemowych znalezé mozna pod adresem

www.nero.com.

Obowigzuja takze nastepujgce wymagania:
Karta dzwiekowa i gtosniki lub stuchawki zgodne z 16-bitowg wersjg Windows
Opcjonalnie: nagrywarka CD
Zaleca sig instalacje najnowszych sterownikéw certyfikowanych w systemie
WHQL. WHQL to skrét od Windows Hardware Quality Labs; oznacza on, ze

certyfikowany przez firme Microsoft sterownik urzadzenia jest zgodny z syste-
mem Microsoft Windows i odpowiednim sprzetem.

13.2 Obstugiwane formaty

13.2.1 Formaty i kodeki audio

nero o

Advanced Audio Coding (ACC) - tylko importowanie
Audio Interchange File Format (AIFF, AlIF)

Dolby Digital (AC-3) - tylko importowanie

MP3 / mp3PRO

Format Moving Picture Experts Group-1 Audio Layer 3 (MP3)
Moving Picture Experts Group-4 (MP4)

Nero Digital (MP4)

OGG Vorbis (OGG, OGM)

Resource Interchange File Format WAVE (WAV, WAVE)
Windows Media Audio (WMA)

Plik Nero WaveEditor (NWF)

Plik projektu Nero SoundTrax (NPF)

Nero SoundTrax
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Stowniczek

14 Stowniczek

Czestos¢ préobkowania

Czestos¢ probkowania informuje o czestotliwosci, z jaka probkowany jest sygnat w interwale
czasu. Mierzona jest wartoscig prébkowania na sekunde. Im wyzsza czestos¢ prébkowania,
tym bardziej doktadny pomiar i lepsza jakos¢ dzwieku.

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢ oznacza oscylacje pola elektrycznego lub magnetycznego w ciggu sekundy.
W odniesieniu do plikbw audio oznacza to, iz czestotliwos¢ zwieksza sie wraz ze wzrastaja-
cg wysokoscig dzwieku. Jednostkg jest Hertz. Najwyzsze natezenie oscylacji to amplituda.

Filtr FIR

Filtr to system taczacy sygnat wejsciowy i funkcje transmisji, gwarantujgcy dostepnos¢ zmie-
nionego sygnatu na wyjsciu. Filtr o skonczonej odpowiedzi impulsowej (Filtr FIR) tworzy sy-
gnat wyjsciowy ztozony z kilku czesciowo zbuforowanych wartosci sygnatu wejsciowego.

Filtr IR

Filtr to system taczacy sygnat wejsciowy i funkcje transmisji, gwarantujgcy dostepnos¢ zmie-
nionego sygnatu na wyjsciu. Filtr o nieskonczonej odpowiedzi impulsowej (Filtr IR) wykorzy-
stuje wartosci wejsciowe oraz wartosci zbuforowane sygatu wyjsciowego.

Glebia bitowa
Gtebia bitowa wskazuje, z jakg doktadnos$ciag zostanie przechwycona wibracja oscylacji. Im
wieksza wartosé, tym badziej doktadne przechwycenie i lepsza jakos¢ dzwieku.

Kanat LFE

Kanat efektu niskiej czestotliwosci (LFE) wykorzystywany jest przy transmisji dzwieku o ni-
skiej czestotliwosci za pomoca specjalnego kanatu niskiej czestotliwosci o obnizonej szero-
kosci pasma. Szerokos$¢ pasma jest ograniczona do tonéw niskich, a wiec czestotliwosci
miedzy 20 a 100 Hz. Kanat LFE wykorzystywany jest w réznych systemach dzwigku wielo-
kanatowego. Z racji ograniczonej szerokosci pasma, nie zalicza sie go do petnych kanatéw w
oznaczeniu systemow dzwieku wielokanatowego, ale przedstawia sie go w postaci sufiksu 1
(np. 5.1).

Ksztaltowanie szumu

Ksztattowanie szumu to proces, w ktérym szum sygnatu cyfrowego jest skoncentrowany sil-
niej w okreslonych zasiegach czestotliwosci. Szum jest wiec przenoszony w zasiegi czesto-
tliwosci nieistotne dla dalszego przetwarzania sygnatu. Zasiegi te mozna nastepnie sttumié
za pomocg rozmaitych filtréw i w ten sposéb znies¢ szum.
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16 Kontakt

Nero SoundTrax jest produktem spoétki Nero AG.

Nero AG
Im Stoeckmaedle 13-15 Internet:
76307 Karlsbad Pomoc
Niemcy Faks:
Nero Inc.
330 N Brand Blvd Suite 800 Internet:
Glendale, CA 91203-2335 Pomoc
USA Faks:
E-mail:
Nero KK
Rover Center-kita 8F-B, 1-2-2 Internet:

Nakagawa-chuou Tsuzuki-ku
Yokohama, Kanagawa Pomoc
Japonia 224-0003

Kontakt

WWwWWw.Nnero.com
http://support.nero.com
+49 724 892 8499

WWW.Nero.com
http://support.nero.com

(818) 956 7094
US-CustomerSupport@nero.com

www.nero.com

http://support.nero.com

Copyright © 2008 Nero AG oraz licencjodawcy. Wszelki prawa zastrzezone.

m 9 Nero SoundTrax

59


http://www.nero.com
http://support.nero.com
http://www.nero.com
http://support.nero.com
mailto:US-CustomerSupport@nero.com
http://www.nero.com
http://support.nero.com

