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Zacznij od sukcesu!

1  Zacznij od sukcesul!

1.1 O instrukgcji

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla wszystkich uzytkownikéw, ktérzy pragna dowie-
dziec sie, jak korzysta¢ z Nero WaveEditor. Bazuje na procesach i krok po kroku wyjasnia, w
jaki sposéb osiggna¢ konkretny cel.

Aby jak najpetniej wykorzystac niniejszy dokument, zwré¢ uwage na nastepujace konwencije:

U Wskazuje ostrzezenia, warunki wstepne lub instrukcje, ktérych nalezy
0O Scisle przestrzegacd.
Q Wskazuje dodatkowe informacje lub porady.
1. Start ... Liczba znajdujgca sie na poczatku linii sygnalizuje polecenie wykona-
nia operacji. Wykonaj je w okreslonej kolejnosci.
— Wskazuje wynik posredni.
- Wskazuje wynik.
OK Wskazuje ustepy tekstu lub przyciski pojawiajace sie w interfejsie

programu. Sg one wyrdznione za pomocg pogrubienia.

(zob. ...) Wskazuje odniesienia do innych rozdziatéw. Sg to podkreslone linki w
czerwonym kolorze.

[--] Wskazuje klawisze skrotow do wprowadzania poleceh.

1.2 O Nero WaveEditor

Nero WaveEditor umozliwia nagrywanie fragmentéw muzyki i edytowanie odpowiednich pli-
koéw audio, przyktadowo za pomocg roznych filtréw i metod ulepszania jakosci dzwieku, a
nastepnie nagrywanie ich przy uzyciu Nero Burning ROM lub Nero Express.

Za pomocg Nero WaveEditor mozesz edytowac pliki audio w czasie rzeczywistym, nie nisz-
czac ich. Dzieki wewnetrznemu formatowi odniesienia historia edytowania jest rowniez zapi-
sywana, co umozliwia cofanie zmian. W edyc;ji plikdw pomagajg rézne efekty (np. choér,
opoOznienie, flanger lub pogtos), narzedzia (np. procesor stereo, korektor lub szumy), za-
awansowane algorytmy ulepszajgce (ekstrapolacja pasma, eliminacja szumow lub usuwanie
trzaskow), a takze rozne filtry i narzedzia zawarte w Nero WaveEditor.
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Uruchamianie programu

2 Uruchamianie programu
Aby uruchomi¢ Nero WaveEditor przez Nero StartSmart, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Kiliknij ikone StartSmart.
- Otworzy sie okno Nero StartSmart.

2. Kliknij przycisk @

—> Pojawi sie lista aplikacji Nero.

(3 Hero StaSenant i =]

nero st | vsmicana | oo | myizim |
‘_"‘ Z d
apraszamy da =
h“m Mero StartSmart! wykonuj
7 zadania szybko
By sl ke
i fatwo
.
Zargwianie sudio
#. Zarzadzaj swoimi projektami
= krok po kroku dziekl
fopig sk w peini funkcjonalnemu
g pragramowi do uruchamiania
i prajektow,
AR Drigki specjalnym,
o bezpod funkcjom/nteraz
e | cre prostsze!
i Dodajfusurh

e &) -

Okno Nero StartSmart

3. Zlisty wyboru wybierz pozycje Nero WaveEditor.

4. Otworzy sie okno Nero WaveEditor.
= Uruchomite$ Nero WaveEditor przez Nero StartSmart.
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3 Interfejs uzytkownika

3.1 Ekran gtéwny

Interfejs uzytkownika

Po uruchomieniu Nero WaveEditor wyswietli sie ekran gtéwny. Ekran gtéwny dzieli sie na

nastepujgce obszary:

B Pasek menu i pasek narzedzi

® Wyswietlenie pliku
= Wyswietlenia
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Zobacz tez

2 Pasek menu— 8

Pasek narzedzi— 9

2 Wyswietlenie pliku—> 9
2 Obszar wyswietlania—> 9
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3.2 Pasek menu

Interfejs uzytkownika

Na pasku menu dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Menu
Plik
Menu
Edycja

Menu
Widok

Menu
Audio
Menu
Gtosnosé
Menu
Narzedzia
Menu
Efekty
Menu

Ulepszanie dzwie-
ku

Menu
Wtyczki
Menu
Okna

Menu
Ustawienia
Menu
Pomoc

Zobacz tez
2 Konfiguracja— 11

nero o

Otwiera menu Plik zawierajgce funkcje pliku, takie jak Otwoérz, Za-
pisz, Zamknij, znane z systemu Windows.

Otwiera menu Edycja zawierajace funkcje edycji plikéw znajduja-
cych sie w ekranie wyboru, takie jak Wytnij, Kopiuj, Usun, znane z
systemu Windows. Mozna takze zmieniac¢ plik audio w rézny spo-
s6b, wstawiac pliki i podziaty miedzy Sciezkami oraz wtaczy¢ funk-
cje automatycznego usuwania pauzy.

Otwiera menu Widok umozliwiajgce dostosowanie paska menu i
paska narzedzi oraz powigkszenie i zmniejszenie wyswietlenia da-
nego projektu. Mozesz réwniez zmieni¢ wyswietlenie pliku audio,
pokazaé i ukry¢ okna oraz wyswietli¢ informacje o pobranym pliku
audio.

Otwiera menu Audio umozliwiajgce nagranie, odtworzenie i za-
trzymanie plikow audio.

Otwiera menu Gtosnos$é umozliwiajagce zmiane gtosnosci otwarte-
go pliku audio.

Otwiera menu Narzedzia umozliwiajace edycje otwartego pliku au-
dio za pomoca réznych narzedzi.

Otwiera menu Efekty umozliwiajgce edycje otwartego pliku audio
za pomocag roznych efektow.

Otwiera menu Ulepszanie dzwieku umozliwiajgce edycje brzmie-
nia otwartego pliku audio.

Otwiera menu Wtyczki umozliwiajace wybranie ustawien wtyczek
DirectX i VST.

Otwiera menu Okna umozliwiajgce jednoczesne zamkniecie
wszystkich okien.

Otwiera menu Ustawienia umozliwiajace konfiguracje programu.

Otwiera menu Pomoc umozliwiajgce przywotanie pliku pomocy lub
podglad informacji o Nero WaveEditor.
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Interfejs uzytkownika

3.3 Pasek narzedzi

Na pasku narzedzi dostepne sa nastepujace opcje konfiguracii:

=]  Tworzy plik audio.

@  Otwiera istniejacy plik audio.

ki Zapisuje plik audio.

% Wycina wybrang czes¢ i zapisuje jg do schowka.

=  Kopiuje wybrang czes¢ i zapisuje jg do schowka.

T Wkleja zawarto$¢ schowka w wybranym punkcie.

i)  Anuluje ostatnig operacje.

@  Przywraca ostatnig anulowang operacie.

Wybiera caty plik audio.

4B Zwieksza plik audio.

A2 Zmniejsza plik audio.

{,'j Zwieksza plik audio tak, ze wybrana czesc¢ jest wyswietlana na catym ekranie.
,i" Zmniejsza plik audio tak, ze caty plik jest widoczny na ekranie.

3.4 Wyswietlenie pliku

Standardowo otwarty plik wyswietlany jest jako plik szczytu w obszarze wyswietlenia pliku w
postaci wyswietlenia fali. Mozna zmieni¢ wyswietlenie do wyswietlenia spektrogramu lub fali
elementarne;j.

3.5 Obszar wyswietlania
W obszarze Wyswietlenie mozna wyswietli¢ r6zne okna za pomocg menu Widok.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pozycja Otwiera okno Transport, w lewej czesci ktérego przedstawiona

Wskazniki poziomu  Jest wizualizacja dzwigku wypetniajacego. W prawej czesci okna
mozesz powieli¢ plik audio, zmieniajgc gtosnos¢ oraz sposéb
uzycia gtosnikow.

Pozycja Otwiera okno Analizator spektrum, w kiérym w trakcie odtwa-

Analizator spektrum  fZania przedstawione s3 graficznie czestotliwosci pliku audio.
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Interfejs uzytkownika

Pozycja Otwiera okno Historia edycji, w ktorym znajduje sie lista
wszystkich etapow edytowania pliku audio. Mozesz za jego po-
moca wroci¢ do dowolnej fazy edycji i przywrdcié plik audio do
stanu pierwotnego.

Historia edycji

Pozycja Wyswietla Pasek stanu u dotu ekranu, ktory pokazuje czas
Pasek stanu trwania wybranych czesci oraz catego pliku audio.

3.6 Pokazywanie okna wyswietlania lub paska narzedzi

Aby pokazac okno wyswietlania lub pasek narzedzi, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Kliknij menu Widok > wymagane okno wys$wietlania lub pasek narzedzi.
=> U dotu ekranu gtéwnego zostang pokazane okna wy$wietlania. Mozesz przemieszczad i
zmienia¢ rozmiar okna wyswietlania zgodnie z zyczeniem.
Ponizej paska menu zostang wyswietlone paski narzedzi. Paski narzedzi mozna prze-
suwac za pomocg myszy.
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4.1

Konfiguracja

Mozesz skonfigurowa¢ Nero WaveEditor wedtug wtasnych potrzeb. Do tego celu udostep-
niono nastepujace pola dostosowania:

® Ustawienia urzadzenia

® Opcje edytora

® Ustawienia formatu audio

Zobacz tez

g Ustawienia urzadzenia—> 11

£ Opcje edytora—> 11

2 Ustawienia formatu audio—> 14

Ustawienia urzadzenia

W ustawieniach urzadzenia Nero WaveEditor mozna poda¢ okreslone specyfikacje dotycza-
ce wejscia i wyjscia audio.
Okno to mozna otworzy¢ z paska menu, przez Opcje > Ustawienia urzadzenia.

W oknie Ustawienia urzadzenia dostepne sg nastepujace ustawienia:

Rozwijane me- | Okresla urzgdzenie audio dla wejscia audio (np. mikrofon).
nu

Urzadzenie

wejsciowe

Rozwijane me- | Okresla urzgdzenie audio dla wyjscia audio (np. gtosniki).
nu

Urzadzenie
wyjsciowe

4.2 Opcje edytora

W oknie Opcje edytora mozna dostosowaé opcje edytora.
Okno to mozna otworzy¢ z paska menu, przez Opcje > Opcje edytora.

4.2.1 Zakladka Widok

W zaktadce Widok dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru Wyswietla procentowg 0$ na lewo od pliku szczytéw pliku

Pokaz o$ na lewo od wi- audio. Na osi procentowej pokazane jest wyrownanie czg-

zualizacji audio stotliwosci zaréwno w dodatnim, jak i w ujemnym obszarze
procentowym.
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Pole wyboru

Pokaz linie czasu powyzej
wizualizacji audio

Pole wyboru

Sledz potozenie w trakcie
odtwarzania

Pole wyboru

Uzyj zestawu koloréw
czarny na zielonym

4.2.2 Zaktadka Foldery

Konfiguracja

Wyswietla 0§ czasu powyzej pliku szczytow pliku audio. Na
osi czasu pokazany jest w godzinach, minutach, sekundach
i setnych sekundy czas trwania pliku audio.

Uzywa czerwonej linii, aby pokazaé potozenie odtwarzania
w pliku audio.

Wyswietla plik szczytéw na zielono, a tto na czarno. Usta-
wienie domysine to niebieski plik szczytéw na biatym tle.

W zaktadce Foldery dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wejsciowe
Folder tymczasowy

Pole wejSciowe
Katalog pliku szczytow

Pole wyboru

Zawsze tworz ponownie pliki
szczytow

Pole wejsciowe
Katalog Moja muzyka

Pole wyboru

Zawsze uruchamiaj okno otwiera-
nia pliku w folderze Moja muzyka

(]

Okresla folder, w ktérym przechowywane sg pliki
tymczasowe. Folder powinien znajdowac sie na
dysku z duzg iloscig miejsca.

Okresla folder, w ktérym przechowywane sg pliki
szczytow. Pliki szczytéw to pliki pamieci tymcza-
sowej, ktére sg uzywane przez Nero WaveEditor
do szybszego otwierania plikéw audio. Folder po-
winien znajdowac sie na dysku z duzg iloscig miej-
sca.

Po otwarciu pliku audio tworzy zawsze nowy plik
szczytow. W przeciwnym wypadku pliki szczytow
przechowywane sg tymczasowo w katalogu i po-
nownie przywotywane.

Okresla folder domysiny, w ktérym przechowywa-
ne sg pliki.

Przy wywotywaniu okna dialogowego Otworz sys-
tem zawsze pokaze najpierw folder okreslony w
polu wejsciowym Folder Moja muzyka.

Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna wybraé
foldery dla poszczegoélnych plikow.
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4.2.3 Zaktadka Ustawienia zapisu/wyjsciowe

W zaktadce Ustawienia zapisu/wyjsciowe dostepne sg nastepujgce opcje konfiguracji:

Pole wyboru

Uzyj ditheringu, konwer-

tujac do mniejszej glebi
bitowej

Rozwijane menu

Filtr ksztaltowania szu-
mu

Pole wyboru

Przywracaj gtosnosé
wyjscia fali przy zamy-
kaniu Nero WaveEditor
Rozwijane menu

Glebia bitowa podczas
odtwarzania

Rozwijane menu

Odtwarzaj dzwiek prze-
strzenny jako

nero o

Pokrywa btedy dzwiekowe spowodowane konwertowaniem
tycznie niesiyszé-l-r;-y--c-j-l-z:;-iudzkiego ucha. Bez ditheringu pod-
czas konwertowania do mniejszych gtebi bitowych wyraznie
styszalne sg zaktcenia.

Okresla typ ksztattowania szumu.

Filtr IIR (2-gi rzad): dpowiedZ impulsywna o nieskonczonej
diugosci (ang. Infinite Duration Impulse Response). Wykorzy-
ciag’réé&@ﬁedi impulsywna. Filtry lIR osiagaja zazwyczaj
wyzszg subiektywna jakos¢ audio niz filtry FIR, odznaczajg
sie jednak wyzszymi poziomami energii sprzezonej poza sty-
szalnym zakresem. Drugi rzad oznacza, ze dzwiek jest osta-
biony 0 12 dB.

Filtr FIR (3 wspoétczynniki): filtr o skonczonej odpowiedzi

powiedzig impulsowg o gwarantowanej skoriczonej dlugosci.
Pozycja ta jest zaznaczona domysinie.

Przywraca gtosno$¢ pliku audio przy zamykaniu Nero Wave-
Editor.

Okresla gtebie bitowg zatadowanego pliku audio podczas od-
twarzania.

Okresla spos6b odtwarzania dzwieku przestrzennego.

Dzwiek wielokanatowy. Odtwarza dzwiek przestrzenny przy
uzyciu wszystkich kanatéw.

Dzwiek stereo przy uzyciu Nero HeadPhone (dzwigk Vir-
tual Surround): Odtwarza dzwiek przestrzenny, skonwerto-
wany jako dzwiek stereo, z efektem Virtual Surround przy
uzyciu stuchawek.

Dzwigk stereo przy uzyciu Nero VirtualSpeakers (dzwiek
Virtual Surround): Odtwarza dzwiek przestrzenny, skonwer-
towany jako dzwiek stereo, za pomoca ktérego tworzony jest
efekt Virtual Surround przy uzyciu gtosnikow.

Nero WaveEditor 13



ST

Konfiguracja

4.2.4 Zaktadka Wtyczki VTS

W zaktadce Wtyczki VTS dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Obszar wyswietlania Pokazuje zainstalowane wtyczki VST.

Zainstalowane wtyczki

VST

Przycisk Usuwa wybrang wtyczke VTS

Usun

Przycisk Otwiera okno dialogowe Otwérz . Instaluje nowg wtyczke
Dodaj wtyczke VTS

Przycisk Otwiera okno dialogowe Otwérz . Wyszukuje nowe wtyczki
Przeszukaj folder VTS w okreslonym folderze.

4.2.5 Zakladka Wtyczki DirectX.

Zaktadka Wtyczki DirectX.Dostepne sg nastepujgce ustawienia:

Obszar wyswietlania Pokazuje zainstalowane wtyczki DirectX
Zainstalowane wtyczki Di-

rectX

Przycisk Wyltacza zaznaczong wtyczke DirectX

Wylacz wtyczke

Przycisk Przeprowadza doktadne wyszukiwanie wtyczek DirectX.

Skanuj wtyczki DirectX

4.3 Ustawienia formatu audio

W ustawieniach formatu audio Nero WaveEditor umozlwia wybranie w roznych zaktadkach
rozmaitych definicji dla dekodera, kodera i konwerteréw.
Okno to mozna otworzy¢ z paska menu, przez Opcje > Ustawienia formatu audio.

4.3.1 Zakladka Dekoder

W zaktadce DekoderDostepne sg nastepujace ustawienia:

Przycisk Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna wybraé¢ dodatkowe
Konfiguruj ustawienia dla wybranego dekodera.
Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich dekoderéw.
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Przycisk
Informacje

Przycisk

Konfiguracja

Otwiera okno dialogowe Informacje, w ktérym wyswietlone
sg informacje o wybranym koderze.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich dekoderéw.

Przesuwa dekoder o jedng pozycje do gory.

Przenies w gére

Przycisk
Przenies w dot

Przycisk

Przesuwa dekoder o jedng pozycje w dot.

Otwiera okno dialogowe Pobierz informacje o wykonaw-

Zrédio informacji o wy-  CY/tytule, w ktérym mozesz okreslic zrédto, z ktérego odczy-

konawcyltytule

tane zostang informacje zwigzane z wykonawcg i tytutem.

4.3.2 Zakiladka Koder

Zaktadka KoderDostepne sg nastepujace ustawienia:

Przycisk
Konfiguruj

Przycisk
Informacje

Przycisk
Zrédto infor-
macji o wyko-
nawcy/tytule

Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna wybraé dodatkowe ustawie-
nia dla wybranego kodera.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich koderéw.

Otwiera okno dialogowe Informacje, w ktérym widoczne sg informacje
0 wybranym koderze.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich koderéw.

Otwiera okno dialogowe Zdobadz informacje o wykonawcyi/tytule, w

ktérym mozesz okresli¢ zrédto, z ktérego odczytane zostang informacje
0 wykonawcy i tytule.

4.3.3 Zakladka Konwerter

Zaktadka Konwe

Przycisk
Konfiguruj

Przycisk
Informacje

Przycisk
Zrédto in-
formaciji o
wykonaw-
cyltytule

nero o

rterDostepne sg nastepujgce ustawienia:

Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna wybraé¢ dodatkowe ustawienia
dla wybranego konwertera.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich konwerteréw.

Otwiera okno dialogowe Informacje, w ktéorym zobaczyé mozesz informa-
cje o wybranym konwerterze.

Przycisk ten nie jest dostepny dla wszystkich konwerteréw.

Otwiera okno dialogowe Pobierz informacje o wykonawcy/tytule, w kt6-

rym mozesz okresli¢ zrodto, z ktdérego odczytane zostang informacje o
wykonawcy i tytule.
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5 Pliki audio

5.1 Odtwoérz plik audio
Aby odtworzy¢ plik audio, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W menu wybierz Plik > Otwérz.
- Pojawi sie okno Otworz.
2. W systemie plikow wybierz plik audio, ktory chcesz otworzy¢ i kliknij przycisk Otwoérz.
- Dwa kanaly pliku audio zostang przedstawione w postaci pliku szczytow.

w

. Aby odtworzy¢ caly plik audio, kliknij menu Audio > Odtwarzaj wszystko.

4. Jezeli zaznaczytes$ sekcje pliku audio i chcesz odtworzy¢ tylko te sekcje, kliknij menu Audio
> Odtwarzaj sekcje.

5. Jezeli chcesz odtworzy¢ plik bez przerw, kliknij menu Audio > Odtwarzaj w petli.

6. Aby zatrzymaé odtwarzanie, kliknij menu Audio >Zatrzymaij.
= Odtworzytes plik audio.

5.2 Okno Konsola nagrywania

Za pomocg Nero WaveEditor mozesz podigczy¢ do komputera wiele typdw urzadzen do od-
twarzania i nagra¢ odtwarzany nosnik.

Konsods nagrywania |2
Wiejscie audin
Pogicm varjioa (dE)
(D @ ) wonomee e B
Lirigrve v fHoe duda:
- -3
Marilorowarse cyfrowe
-
L]
| Akcja
Tastap mivejace nagy sne
8 Welsw do nagrares
Lox ] sy
— —

Konsola nagrywania

W oknie Konsola nagrywania w obszarze Wej$cie audio dostepne sa nastepujace opcje
ustawien:

p— . o
|@) Wraca do poczatku nagrywania, aby go nadpisac.
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@ Nagraj plik audio
I Wstrzymuje nagrywanie. Opcja dostepna tylko w trakcie na-
grywania.
'@) Przechodzi do koica nagrywania, aby wznowi¢ nagrywanie.
Rozwijane menu Okresla wejscie audio.

Liniowe wejscie audio

Pole wyboru Wigcza suwak Poziom wejsciowy.

Monitorowanie cyfro-

we

Suwak Okresla gtosnos¢ nagrywania. Wskaznik poziomu gtosnosci
Poziom wejsciowy nagrywania powinien znajdowac sie w zottym obszarze.

W obszarze Dziatanie dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk opciji Nadpisuje istniejace nagranie lub plik audio otwarty w Nero
Nadpisz istniejace na- = VaveEditor.

granie

Przycisk opciji Wstawia nagranie do pliku audio w miejscu, w ktéorym umiesz-
Wstaw do nagrania czony jest znacznik.

5.3 Nagraj plik audio

Aby nagra¢ plik audio, wykonaj nastepujace czynnosci:

=

Kliknij menu Audio > Nagraj.
- Otworzy sie okno Konsola nagrywania.

Wybierz zagdane ustawienia nagrywania.
Kliknij przycisk @ aby wykonaé nagranie.

Kliknij przycisk Il , aby przerwaé nagranie.

a M N

Jezeli chcesz wstawi¢ nagranie do wyswietlenia pliku, kliknij przycisk OK.
= Nagrates plik audio.
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5.4 Edytuj plik audio

Aby edytowac plik audio, wykonaj nastepujace czynnosci:

10.

. Jezeli chcesz odtworzy¢ podswietlony fragment pliku audio w odwrotnej kolejnosci, kliknij

menu Edycja > Odwréc.

. Aby wstawi¢ sygnat testowy do pliku audio, kliknij menu Edycja > Wstaw sygnat testowy

(zobacz Wstaw sygnat testowy do pliku audio—> 23).

. Aby skonwertowac¢ format prébkowania, kliknij menu Edycja > Zmiana formatu prébkowa-

nia (zobacz Zmiana formatu prébkowania— 21).

Jezeli chcesz, aby cisza miedzy utworami byta wykrywana automatycznie, tak aby jg pomi-
na¢ w trakcie odtwarzania pliku audio, kliknij menu Edycja > Wykrywanie przerw (zobacz
Zastosuj wykrywanie przerw— 22).

Jezeli chcesz wstawié podziat Sciezki do pliku audio, tak aby przeskoczy¢ bezposrednio do
tego miejsca, kliknij menu Edycja > Wstaw podzial sciezki.

Jezeli chcesz zapisac pojedynczg sciezke utworzong przez wstawienie podziatéw Sciezek
jako plik:
1. Kliknij menu Edycja > Zapisz s$ciezki jako pliki.

- Pojawi sie okno Zapisz $ciezki jako oddzielne pliki.

2. Wybierz sciezke, ktérg chcesz zapisaé, nadaj jej nazwe i wybierz zadany format pliku.
3. Kiiknij przycisk OK.

. Jezeli chcesz ukry¢ poziom gtosnosci zaznaczonego fragmentu pliku audio, kliknij menu

Glosnos¢ > Zmniejsz glosnos¢ > metoda ukrycia.

- Zmiana poziomu gto$nosci zaznaczonego fragmentu zostanie przedstawiona graficznie
w wyswietleniu pliku.

Jezeli chcesz zwiekszy¢ poziom gtosnoéci zaznaczonego fragmentu pliku audio, kliknij menu

Glosnos¢ > Zwieksz gltosnosé > metoda przedstawienia.

- Zmiana poziomu gtosnosci zaznaczonego fragmentu zostanie przedstawiona graficznie
w wyswietleniu pliku.

wartos¢wdB:

1. Kliknij menu Glosnos$¢ > Normalizuj.
- Pojawi sie okno Normalizuj.

2. Przesun suwak Normalizuj do do Zgdanego potozenia. Ustawiona wartos¢ w dB zosta-
nie wyswietlona w panelu wy$wietlania.
3. Kiliknij przycisk OK.

Jezeli chcesz podniesé lub obnizyé poziom gtosnosci zaznaczonego fragmentu pliku audio:
1. Kliknij menu Glosnos¢ > Zmiana glosnosci.
- Pojawi sie okno Zmiana gtosnosci.

2. Przesun suwak Zmiana gtosnosci do zadanego potozenia. Ustawiona wartos¢ dB zo-
stanie wyswietlona w panelu wyswietlania.
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12.

13.

14.

5.4.1

\O

Pliki audio

3. Kiiknij przycisk OK.

Podniesienie poziomu gtosnosci powoduje podniesienie wszystkich czestotli-
wosci pliku audio o okreslong wartos¢ dB. Obnizenie poziomu gtosnosci powo-
duje obnizenie wszystkich czestotliwosci o okreslong warto$¢ dB.

Jezeli chcesz wyciszy¢ zaznaczony fragment pliku audio, kliknij menu Gtosnosé > Wycisz.
- Zmiana poziomu gto$nosci zaznaczonego fragmentu zostanie przedstawiona graficznie
w wyswietleniu pliku.

Jezeli chcesz zmieni¢ zaznaczony fragment pliku audio za pomocg narzedzia, kliknij menu
Narzedzie (zobacz Narzedzia).

Jezeli chcesz zmieni¢ zaznaczony fragment pliku audio za pomoca efektu, kliknij menu E-
fekt (zobacz Efekty).

Jezeli chcesz zmieni¢ zaznaczony fragment pliku audio za pomocg funkcji ulepszania
dzwieku, kliknij menu Ulepszanie dzwieku (zobacz Ulepszanie dzwieku).

= Wykonates edycje pliku audio.

Zobacz tez

£ Zmiana formatu probkowania—> 21

Okno Ustawienia formatu préobkowania—> 20

2 Okno Wykrywanie przerw— 22

Metody zmniejszania i zwiekszania poziomu gtosnosci—> 19
£ Zastosuj wykrywanie przerw—> 22

Wstaw sygnat testowy do pliku audio—> 23

(i - (i

Metody zmniejszania i zwiekszania poziomu gtosnosci
W menu Glosnos¢ < Zmniejsz glosnos¢ dostepne sg nastepujace opcje ustawien.

Zmniejsz Sinusoidalnie

Zmniejsz Wyktadniczo

Zmniejsz Liniowo

Zmniejsz Logarytmicznie

LAAG
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W menu Glosnos¢ < Zwieksz glosnosé dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

4
4
<
-

Zwieksz Sinusoidalnie

Zwieksz Wyktadniczo

Zwieksz Liniowo

Zwieksz Logarytmicznie

5.4.2 Okno Ustawienia formatu prébkowania
Za pomocg menu Edycja mozesz skonwertowaé format prébkowania.

nero o

Ustawienia konwersp formatu probkowsnia

LE [l

Format pribkowania

Crestosc probkowana: b4 1001

Glebia bitdw: I_jpﬁt_n-f:mmm
Kanaky

]
"

e |

Aruk

Nero WaveEditor
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W oknie Ustawienia konwersji formatu probkowania w obszarze Format prébkowania
dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Rozwijane me- | Umozliwia wybdr réznych czestosci probkowania. Czesto$¢ domysina
nu wynosi 44100.

Czestosé

probkowania

Rozwijane me- | Umozliwia wybor réznych gtebi bitowych. Ustawienie 16-bitowe (CD i
nu DAT) jest domysine.

Gtebia bitowa

W obszarze Kanaly dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przyciski opcji Umozliwia wybor réoznych typow wyjsé. Wybierajac tryb Surround 5.1 i
Kanaty 7.1, mozesz utworzy¢ plik audio z dzwiekiem przestrzennym obejmuja-
cy piec¢ lub siedem kanatéw.

Rozwijane me- | Konwertuje plik audio w standardzie Surround na zwykty pliku audio ste-

nu reo, plik audio stereo ze sztucznym dzwiekiem przestrzennym do stu-
Metoda kon- chawek lub plik audio stereo ze sztucznym dzwiekiem przestrzennym
wersji w dét do gtosnikéw. Opcja dostepna tylko w przypadku plikéw audio z dzwie-

kiem przestrzennym.

W obszarze Ustawienia konwersji dostepujace sa nastepujace opcje konfiguracii:

Rozwijane me- | Umozliwia wybor réznych rodzajow filtrow do wygtadzania.
nu

Filtr antyalia-
sing

Zmiana formatu prébkowania

Aby skonwertowac format probkowania, wykonaj nastepujgce czynno$ci:

. Kliknij menu Edycja > Zmiana formatu prébkowania.

- Pojawi sie okno Ustawienia konwersji formatu prébkowania.
Okresl zgdane ustawienia w oknie Ustawienia konwersji formatu prébkowania.

Kliknij przycisk OK.
=>» Skonwertowate$ format probkowania.
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5.4.5
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Okno Wykrywanie przerw

Za pomocg menu Edycja mozesz zastosowaé automatyczne wykrywanie przerw w pliku au-
dio.

W oknie Wykrywanie przerw dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Obszar = Umozliwia wybér roznych opcji. W miejsca wykrytych przerw mozesz wstawic
Akcja podziaty $ciezek, usung¢ wykryte przerwy lub usunac i zastapi¢ wykryte przerwy
podziatami $ciezek.

W obszarze Ustawienia wykrywania dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wejsciowe Jezeli przerwa ma by¢ wykryta automatycznie, okresla mini-
Minimalna diugo$é malng dtugos¢ przerwy w pliku audio. Wartos$¢ dtugosci okres-
przerwy lona jest w sekundach.

Pole wejsciowe Jezeli utwér ma by¢ rozpoznany jako catos¢, okresla jego mi-
Minimalna diugo$é nimalng dtugos¢. Wartos¢ dtugosci okreslona jest w sekundach.
utworu

Suwak Okresla prog gtosnosci, ponizej ktérego sciezki pliku audio sg
Prég wykrywane jako przerwy.

Zastosuj wykrywanie przerw

Aby zastosowac automatyczne wykrywanie pauzy, wykonaj nastepujgce czynnosci:

. Kliknij menu Edycja > Wykrywanie przerw.

- Pojawi sie menu Wykrywanie przerw.
Okresl zgdane ustawienia w oknie Wykrywanie przerw.

Kliknij przycisk OK.
=>» Zastosowate$ automatyczne wykrywanie przerw.

Okno Test generatora tonow
Za pomocg okna Test generatora tonéw mozesz wstawi¢ do pliku audio sygnat testowy.

W obszarze Ustawienia ogolne okna Test generatora tonoéw dostepne sg nastepujace
opcje ustawien:

Pole wejsciowe | Okresla w sekundach czas trwania sygnatu testowego.

Czas trwania

Suwak Okresla amplitude sygnaty testowego dla dzwieku i szumu.
Amplituda
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Przycisk opcji Okresla odtwarzanie sygnatu testowego w postaci tonu. Wtacza rowniez
Tony obszar zawierajacy opcje ustawien ksztattu fali oraz czestotliwosci po-
czatkowej i kohcowej sygnatu testowego.

Rozwijane me- | Okresla ksztatt fali, ktéry powinien przybraé sygnat testowy.
nu
Ksztalt fali

Pole wejsciowe | Okresla poczatkowg czestotliwos¢ sygnatu testowego.

Czestotliwosé
poczatkowa

Pole wejsciowe | Okresla koncowg czestotliwos¢ sygnatu testowego.
Czestotliwosé

koncowa
Przycisk opciji Okresla odtwarzanie sygnatu testowego w postaci szumu. Wigcza row-
Szum niez obszar odpowiedzialny za okres$lenie typu szumu.

Rozwijane me- | Okresla typ szumu. Bialy to gtosny szum, Rézowy to sredni szum,
nu Brazowy to cichy szum.

Kolor

Wstaw sygnat testowy do pliku audio

Aby wstawi¢ sygnat testowy do pliku audio, wykonaj nastepujace czynnosci:
Kliknij menu Edycja > Wstaw sygnat testowy.

- Pojawi sie okno Test generatora tonow.

Wprowadz Zzadane ustawienia sygnatu testowego, ktéry ma by¢ wstawiony.
Kliknij przycisk OK.

Okresl zakres sygnatu testowego, przesuwajac strzatki u dotu wyswietlenia pliku.

Aby zmniejszy¢ gtosno$c¢ pliku audio przed sygnatem testowym, przesunh niebiesko-zielone
strzatki znajdujace sie na poczatku sygnatu testowego u gory wyswietlenia pliku z lewej stro-
ny do prawe;.

Aby zwiekszy¢ gtosnos¢ pliku audio po sygnale testowym, przesunh niebiesko-zielone strzatki
znajdujgce sie na koncu sygnatu testowego u gory wyswietlenia pliku z lewej strony do pra-
we;j.

= Wstawite$ sygnat testowy do pliku audio.
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6 Filtry

Dzwiek pliku audio moze by¢ zmieniany na rézne sposoby. Do tego celu stuzg nastepujace

menu:

® Narzedzia

®m Efekty

® Ulepszanie dzwieku

We wszystkich oknach dostepne sg nastepujace opcje konfiguraciji:

> Odtwarza plik audio zmieniony przez filtr.
[ ] Zatrzymuje odtwarzanie.

Aktywne kanaty Umozliwia wybér réznych aktywnych kanatéw. Mozesz od-
dzielnie wigczac i wytgczaé kanaty.

Obejscie Zachowuje zmiane wprowadzong przez filtr na czas trwania
aktywacji. Umozliwia to przestuchanie na przemian pliku
przed i po edycji.

Przetwarzaj autono- Przetwarza autonomicznie zmiane wprowadzong do pliku

micznie audio. Umozliwia to odtworzenie zmienionego pliku za pomo-
Cq procesora 0 mniejszej mocy bez zaciec.

| w Umozliwia wybor wczesniej zdefiniowanych oraz utworzo-
nych przez uzytkownika profili.

(5} Tworzy nowy profil przy uzyciu biezacych ustawien.

(=] Usuwa wybrany profil.

6.1 Narzedzia

6.1.1 Narzedzie Deesser

Deesser to narzedzie uzywane do filtrowania nieprzyjemnych syknie¢ (syczenia) w nagranej

mowie lub utworze.

W obszarze Deesser dostepne sg nastepujgce opcje konfiguraciji:

Suwak
Prég
Suwak
Ostabienie

Okresla poziom w dB, powyzej ktérego ma by¢ ttumiony syk. Jezeli war-
tos¢ ta jest bardzo niska, ttumiony jest nawet bardzo cichy syk.

Okresla, w jakim stopniu ma by¢ ttumiony syk, jezeli nie jest on catkowicie
przefiltrowany.

W obszarze Czas odpowiedzi dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

nero o
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6.1.2

6.1.3

Filtry

Suwak Okresla czas, po uptywie ktérego syk zostanie wykryty.
Czas na-

rastania

Suwak Okresla czas, przez ktéry ma by¢ filtrowany syk.

Czas opa-
dania

Narzedzie Procesor dynamiczny

Za pomocg harzedzia Procesor dynamiczny mozesz dostosowac stosunek gtosnosci wej-
Sciowej do gtosnosci wyjsciowej. Umozliwia to np. podkres$lenie cichych szuméw, dodajac
plikowi audio dynamiki.

Dostepne sa nastepujgce opcje ustawien:

Wykres Pokazuje stosunek gtosnosci wejsciowej do gtosnosci wyjsciowej. W

Charakterystyka tym przypadku na osi Y przedstawiona jest gtosnos¢ wyjsciowa, a na
osi X gtosnos¢ wejsciowa.

Suwak Okresla czas potrzebny, aby dat sie styszeé¢ peiny efekt.

Czas narastania

Suwak Okresla czas potrzebny, aby efekt przestat by¢ styszany.

Czas opadania

Pole wyboru Przetwarza dla tych samych fragmentéw wszystkie kanaty z dzwie-

Film kiem przestrzennym. Opcja ta moze zosta¢ wigczona tylko w przy-
padku przetwarzania pliku audio Surround.

Narzedzie Korektor

szerokos¢ pasma.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Wykres Pokazuje czestotliwos¢ odpowiedzi. Na osi Y przedstawio-

Wykres czestotliwosci na jest amplituda, a na osi X - czestotliwosc.

odpowiedzi

Rozwijane menu Wybiera filtr. Numery w rozwijanym menu Filtry odpowia-

Filtry dajg kwadratom na Wykresie czestotliwosci odpowiedzi,
od lewej do prawe.

Suwak Wskazuje roztozenie podziatek na osi X. W polach tych

Wysrodkuj czestotliwosci = M0Zesz wprowadzic wartosci (w Hz) czestotliwosci srod-
kowych.
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Suwak

Szerokos¢ pasma

Suwak
Wzmocnienie
Pole wyboru
Niska potka
Suwak
Odetnij

Suwak
Wzmochnienie
Pole wyboru
Wysoka poétka
Suwak

Odetnij

Wzmochnienie

Filtry

Wskazuje, czy szerokos¢ pasma czestotliwosci Srodkowej

wznosi sie i opada stromo czy tagodnie. Za pomoca suwa-
ka Jog-dial mozesz ustawi¢ warto§¢ miedzy oktawami 0.1 i
3.

Okresla na wykresie wzmocnienie sygnatu na osi Y krzy-
wej.

Podnosi lub obniza niskie czestotliwosci.

Umozliwia wigczenie filtra powyzej pewnej czestotliwosci.
Okresla, jakie ma by¢ podniesienie lub obnizenie.
Podnosi lub obniza wysokie czestotliwosci.

Umozliwia wigczenie filtra powyzej pewnej czestotliwosci.

Okresla, jakie ma by¢ podniesienie lub obnizenie.

6.1.4 Narzedzie Filtr karaoke

tach pliku stereo. W przypadku starszych nagran jest to zazwyczaj wokal. Jezeli jednak wo-
kal nie jest roztozony réwnomiernie w obu kanatach, mozesz przeprowadzi¢ dostrajanie.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Suwak
Panorama wokali

Suwak
Kompensacja
wzmochienia
Obszar

Pasmo czestotli-
wosci wokalu
Suwak

Nizsza czestotli-
wos¢

Suwak

Wyzsza czestotli-
wosé

nero o

Okresla kanat i intensywno$¢ filtrowania wokalu.

Podnosi poziom gtosnosci plik audio, ktory zostat Sciszony w wyniku
zastosowania filtra.

Okresla pasmo czestotliwosci wokalu.

Okresla dolng granice czestotliwosci wokalu. Wartos¢ ta wynosi za-
zwyczaj 100 Hz.

Okresla gorng granice czestotliwosci wokalu. Wartos¢ ta wynosi za-
zwyczaj 8000 Hz.
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Filtry

6.1.5 Narzedzie Bramka szuméw

Narzedzie Bramka szumoéw ttumi ciche sekcje przekazu sygnatu. Pomaga na przyktad wy-
eliminowaé szumy. Bramka szumu nalezy do kategorii procesoréw dynamicznych.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak
Prég

Suwak

Czas na-
rastania

Suwak

Czas opa-
dania
Obszar
Tryb kanatu

Okresla minimalny poziom wartosci dB, ponizej ktérego plik audio ma by¢
sciszony. Innymi stowy, bramka zamyka sie, gdy wartos¢ w dB jest zbyt
niska.

Okresla w setnych sekundy czas wymagany do ponownego otwarcia
bramki, gdy prég zostat przekroczony, tj. czas przywrécenia dzwieku pliku
audio.

Okresla w setnych sekundy czas wymagany do zamkniecia bramki, tj.
czas Sciszenia pliku audio po tym, jak jego poziom spadt ponizej progu.

Jezeli wigczony jest przycisk opcji Laczony, bramka szumow obu kana-
téw pojawi sie zaraz po tym, jak jeden lub dwa kanaty przekroczg prég.
Jezeli wiaczony jest przycisk opcji Niezalezny, po osiagnieciu progu
bramka szumdw niezaleznie otworzy lub zamknie oba kanaty.

Dotyczy wytacznie plikéw audio w formacie stereo.

6.1.6 Narzedzie Strojenie skoku

Narzedzie Strojenie skoku powoduje chwilowg zmiane skoku np. wokalu, tak aby poprawi¢
nieprawidtowo zaspiewane tony.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru
Korekcja

Takt

Skorygowany

Suwak
Wzorcowy
Suwak
Oprawianie

Poprawia nieprawidtowe dzwieki.

Pokazuje w procentach poziom korekcji na podstawie ruchu zielonej
strzafki.

Okresla wzorcowy dzwiek uzywany do korekcji.

Okresla, przez jaki czas poprawiany jest dzwiek. Im nizsza wartos¢,
tym krotszy okres korekcji nieprawidtowego dzwigku.

Rozwijane menu | Umozliwia wybor réoznych skal. W Europie najpowszechniej uzywana

Skala

Pole wyboru
Wibrato

nero o

skala to rbwnomierna temperacja chromu (ang. Equally Tempered
Chrome).

Dodaje niskie i wysokie zmiany dzwieku. Powoduje to "wibracje" wok-
alu.
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Suwak Wskazuje czestotliwos¢ zmian dzwieku.
Czestotliwosé

Suwak Wskazuje intensywnos¢ zmiany dzwieku.
Glebia

6.1.7 Narzedzie Procesor stereo

Narzedzie Procesor stereo pozwala na manipulacje dzwiekiem stereo.

Obszar Lewy wy okresla wyjsciowg intensywnos¢ lewego gtosnika:

Suwak Okresla intensywnos$¢ wejsciowego sygnatu lewego gtoénika.

Lewy we

Suwak Okresla intensywnos$¢ prawego sygnatu wejsciowego lewego gtosnika.
Prawy we

Obszar Prawy wy okresla wyjsciowg intensywnos$¢ prawego gtosnika:

Suwak Okresla intensywno$¢ lewego sygnatu wejsciowego prawego gtosnika.
Lewy we

Suwak Okresla intensywnos¢ prawego sygnatu wejsciowego lewego gtosnika.
Prawy

wejscie

Obszar Ustawienia stereo:

Suwak Réwnowazy réznice w czasie odtwarzania lewego i prawego kana-
Przesuniecie fazy  fU-

Suwak Sprawia, ze nagranie z dzwiekiem monofonicznym brzmi jak nagra-
Poszerzanie ste- nie stereofoniczne. Ustawienie to jeszcze bardziej poszerza stereo-
reo foniczne odczucie nagrania.

6.1.8 Narzedzie Korekcja czasu

Narzedzie Korekcja czasu powoduje zmiane predkosci odtwarzania bez zmiany skoku.

W obszarze Wspétczynnik modyfikacji skali czasu dostepne sg nastepujace opcje usta-
wien:

Pole wyboru Zmienia w procentach predkos¢ odtwarzania. Zmiane mozna wpro-
Procent wadzi¢ za pomocg suwaka lub wpisac jg w polu wejsciowym.
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Pole wyboru Zmienia w uderzeniach na minute (BPM) predkos¢ odtwarzania. Zmi-
Uderzenia na ang mozna wpisac w polu wejsciowym.
minute

Rozwijane menu | Okresla typ muzyki pliku audio, ktéry ma by¢ zmieniony, tak aby zop-
Optymalizacja tymalizowac dla tego pliku zmiany predkosci.

6.1.9 Narzedzie Transpozycja

Narzedzie Transpozycja powoduje zmiane skoku. Mozna zmieni¢ lub zachowa¢ dtugosé¢
pliku audio. Dtugos¢ takiego pliku audio mozna dostosowac¢ do wiekszej predkosci odtwa-
rzania.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Suwak Zmienia skok pliku audio.

Interwat

Suwak Zezwala na strojenie, jezeli dlugosé pierwotna powoduje zaktécenia.
Strojenie

Pole wyboru Zachowuje pierwotng dtugosé pliku audio.

Zachowaé dtu-
gos¢ pierwotng

6.2 Efekty

6.2.1 Efekt Chor

Efekt Chér powoduje powstanie efektu echa, ktéry po zastosowaniu w nagranym wokalu
brzmi jak Spiewajacy w tle chor.

W obszarze Modulacja dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Okresla, w jakim stopniu zmieniono skok.
Glebia

Suwak Okresla czestotliwo$¢ zmiany skoku (oscylacje).
Czestotli-

wos¢é

W obszarze Opéznienie dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Okreséla opdznienie, z jakim odtwarzana jest kopia w poréwnaniu z pierwot-
Opoznie- | NyM sygnhatem.
nie
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Filtry

W obszarze Filtry dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru Wiacza filtr o niskiej przepustowosci.

Niska prze-

pustowos¢

Suwak Obniza czestotliwosci powyzej okreslonego poziomu Hertzéw i prze-
Niska prze- puszcza niemal bez filtrowania niskie czestotliwosci ponizej okreslonej
pustowosé wartosci.

W obszarze Miks dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujgc intensywnosc¢
Efekt skopiowanego sygnatu.
Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujgc intensywnosc¢

Suchy sygnat pierwotnego sygnatu.

W obszarze Chér dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk Nadaje przetworzonemu fragmentowi pliku audio odpowiednio bardziej
Mono/stereo monofoniczne lub stereofoniczne brzmienie.

6.2.2 Efekt Pogtos zwoju

Efekt Pogtos zwoju polega na przeniesieniu efektu pogtosu zwoju pliku wzorcowego i do-
stosowaniu do niego plik audio.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk Otwiera plik zrodtowy w celu zastosowania odpowiedzi im-
Wybierz odpowiedz im- pulsywnej, na podstawie ktorej tworzony jest efekt pogtosu
pulsywna w pliku audio, ktéry ma by¢ poddany edyciji.

Wykres Wyswietla sygnat odpowiedzi impulsywnej.

Wzmocnienie odpowiedzi

impulsywnej

Wykres Wyswietla granice czestotliwosci pogtosu. Os Y krzywej na
Wzmochienie wykresie okresla wzmocnienie efektu pogtosu, a os X po-

kazuje czestotliwosc.

Przechodzi ze skali liniowe do logarytmicznej na grafice
czestotliwosci graniczne;.

Suwak Okresla dtugos¢ czasu, ktéra potrzebna jest dzwiekowi, aby
Wstepne op6znienie mogt odbic sie od przeszkody, wskazujgc w ten sposob in-
tensywnos¢ echa.
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6.2.3

6.2.4

Filtry

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujgc inten-
Suchy sygnat sywnos¢ pierwotnego sygnatu.

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujgc inten-
Efekt sywnos¢ skopiowanego sygnatu.

Efekt Opo6znienie
Efekt Opo6znienie tworzy echo za pomoca kopii sygnatu pierwotnego odtwarzanego z op6z-
nieniem.

W obszarze Opéznienie dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Okresla opdznienie w odtwarzaniu skopiowanego sygnatu.
Czas opéznienia
Suwak Okresla, jaka liczba kopii sygnatu pierwotnego ma by¢ utworzona.

Sprzezenie
zwrotne

W obszarze Miks dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujac intensywnos¢
Suchy sygnat pierwotnego sygnatu.

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujac intensywnos¢
Efekt skopiowanego sygnatu.

Efekt Znieksztatcenie

Efekt Znieksztatlcenie uzywany jest dla gitar. Nagranie gitary akustycznej mozna znieksztat-
ci¢ tak, aby brzmiato jak gitara elektryczna.

W obszarze Znieksztatcenie dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Rozwijane menu Umozliwia wybor réoznych znieksztatcen, np. stary megafon.

Metoda

Suwak Wskazuje intensywnosc¢ zakioécen.

Naped

Suwak Okresla twardos¢ znieksztatcenia.

Twardosé Opcje te mozna dostosowac tylko w przypadku zaznaczenia w
rozwijanym menu Metoda pozycji Tuba, Fuzz3 i Obcinanie
zmienne.

Pole wyboru Filtruje sygnat pierwotny przed jego znieksztatceniem.

Filtrowanie wstepne
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Filtry

Suwak Okresla dolng granice pasma czestotliwosci sygnatu pierwotne-
Obciecie nizszych go.
Suwak Okresla gérng granice pasma czestotliwosci sygnatu pierwotne-

Obciecie wyzszych go.

Filtrowanie koncowe | Filtruje znieksztatcony sygnat.

Suwak Okresla dolng granice pasma czestotliwosci edytowanego sy-
Obciecie nizszych gnatu.
Suwak Okresla goérng granice pasma czestotliwosci edytowanego sy-
Obciecie wyzszych gnatu.

W obszarze Miks dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:
Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujgc intensywnosc pier-
Suchy sygnat = Wotnego sygnatu.

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujgc intensywnos¢ sko-
Efekt piowanego sygnatu.

6.2.5 Efekt Doppler

Efekt Doppler polega na nasladowaniu przesuwajacego sie zrodta dzwieku i powstatych w
jego efekcie specjalnych wiasciwosci stuchowych.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Grafika Pokazuje docelowy i kohcowy punkt ruchu Zrédta dzwieku. Stuchacz
znajduje sie w srodku grafiki.
Wzorzec ruchu mozna zmieni¢ w grafice za pomoca lini prostych.

Suwak Okresla $rednice promienia ruchu.
Srednica
Suwak Okresla czas trwania ruchu.

Czas trwania

6.2.6 Efekt Flanger

Efekt Flanger to efekt gitarowy polegajacy na znieksztatceniu dzwieku poprzez odtwarzanie
z opbznieniem kopii sygnatu pierwotnego. Kopia zmieniana jest za pomoca modulacji,
dzwiek jest wiec znieksztatcony w charakterystyczny sposéb.

W obszarze Modulacja dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Modyfikuje skopiowany sygnat i okresla, w jakim stopniu zmieniono skok.
Glebia
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6.2.7

6.2.8

Suwak Modyfikuje skopiowany sygnat i okresla czestotliwos¢é zmiany skoku.

W obszarze Miks dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujgc intensywnos¢
Suchy sygnat pierwotnego sygnatu.

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z kopiowanym, wskazujgc intensywnosé
Efekt skopiowanego sygnatu.
Pole wyboru Nadaje przetworzonemu fragmentowi pliku audio bardziej stereofo-

Stereo Flanger  Nhiczne brzmienie.

Efekt Glosnos¢

Efekt Gtosnos¢é polega na podniesieniu poziomu gtosnosci pliku audio bez zwiekszania
maksymalnej wartosci amplitudy (wartos¢ 1) poprzez zwiekszenie amplitudy innych obsza-
réw pliku audio. Plik jest zatem ogdlnie gtosniejszy, nie przekraczajgc wartosci 1 amplitudy.

Dostepna jest nastepujaca opcja ustawienia:

Suwak Okresla stopiert wzmocnienia.
Wzmocnienie docelowe

Efekt Mata doktadnosé

Efekt Mata doktadnos¢ polega na tworzeniu efektow zakitdcen, tzw. btedow kwantyfikaciji,
poprzez zmniejszenie czestosci bitdbw. Po znacznym zmniejszeniu czestosci bitdw dajq sie
stysze¢ szumy. Jezeli zmniejszona jest czestosé probkowania, plik audio ma bardziej mono-
tonne i mniej szczegdtowe brzmienie.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Wykres Pokazuje zmianeg potozenia dwoch suwakow pod wykresem.
Glebia bito-

walczestosé préb-

kowania

Suwak Okresla giebie bitowa. Przyktadowo gtebia bitowa ptyt CD z muzy-
Glebia bitowa ka wynosi 16.

Suwak Okresla czestos¢ probkowania. Czesto$¢ probkowania ptyt CD z
Czestosé probko-  Muzyka wynosi 44100 Hz.

wania
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W obszarze Modulacja amplitudy dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru
Modulacja amplitudy
Wykres

Modulacja amplitudy
Suwak
Czestotliwosé
Suwak

Zakres amplitudy
Rozwijane menu
Sygnat modulaciji
Przycisk

Mieszaj brzegi

Wiacza opcje ustawien modulacji amplitudy.

Pokazuje amplitude sygnatu audio.

Okresla czestotliwo$¢ sygnatu.

Okresla poziom gtosnosci sygnatu.

Wybiera ksztalt sygnatu wyswietlanego w obrazie modulac;ji

amplitud np. sinus.

Réwnowazy rézne wartosci koncowe i poczatkowe.

Opcja witgczona tylko w przypadku sygnatéw utworzonych
przez uzytkownika.

W obszarze Modulacja czestotliwosci dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru
Modulacja czestotli-
wosci

Wykres

Modulacja czestotli-
wosci

Suwak
Czestotliwosé
Suwak

Gtebia

Rozwijane menu
Sygnat modulacji
Przycisk

Mieszaj brzegi

Wiacza opcje ustawierh modulacji czestotliwosci.

Pokazuje czestotliwos¢ sygnatu audio.

Okresla czestotliwos¢ sygnatu.

Okresla gtebie sygnatu.

Wybiera ksztatt sygnatu wyswietlanego w obrazie modulacji
czestotliwosci, np. sinus.

Réwnowazy rézne wartosci koncowe i poczatkowe.

Opcja wtgczona tylko w przypadku sygnatéw utworzonych
przez uzytkownika.

Miks powoduje miksowanie pierwotnego sygnatu z sygnatem o zmodulowanej amplitudzie z
sygnatem o zmodulowanej czestotliwosci.
W obszarze Miks dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

nero o
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Suwak Wskazuje intensywnosc¢ sygnatu pierwotnego.

Suchy sygnat

Suwak Okresla intensywnos$¢ sygnatu o zmodulowanej amplitudzie.
Zmodulowana amplitu-

da

Suwak Okresla intensywnos¢ sygnatu o zmodulowanej czestotliwosci.

Zmodulowana czestot-
liwosé

6.2.10 Efekt Opéznienie Multi-Tap

Efekt Opéznienie Multi-Tap umozliwia tworzenie i odtwarzanie z opéznieniem kilku kopii
sygnatu pierwotnego. Wskutek tego powstaje efekt pogtosu.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przyciski Umozliwia wybar Kilku kopii. Kazdy zaczep przedstawia jedng kopie.
Aktywna zac-

zep

Wykres Przedstawia kopie w postaci graficzne;.

Wzmochnienie

Suwak Okresla przerwy, z jakimi majg by¢ odtwarzane kopie.
Opodznienie
Suwak Okresla poziom gtosnosci/intensywnos$c¢ kopii.

Wzmochnienie

Suwak W przypadku plikéw stereofonicznych wskazuje gtosnik, za pomoca kto-
Panorama rego majg byc styszane kopie.

W obszarze Sprzezenie zwrotne dostepne sg nastepujace opcje ustawien:
Rozwijane me- | Umozliwia wybor réznych filtréw kopiowanych sygnatow.
nu
Typ

Suwak Okresla poziom gtosnosci kopii odtwarzanych po uptywie czasu okre-
Wzmocnienie @ Slonego za pomocg suwaka Opodznienie.

sprzezenia
zwrotnego

W obszarze Miks dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z edytowanym, wskazujgc intensywnos¢ pier-
Suchy sygnat  Wotnego sygnatu.
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Suwak Miksuje sygnat pierwotny z edytowanym, wskazujgc intensywno$¢ edy-
Efekt towanego sygnatu.

6.2.11 Efekt Fazer

Efekt Fazer to efekt gitarowy polegajacy na znieksztatceniu dzwieku poprzez odtwarzanie z
opoznieniem filtrowanej pod wzgledem pasma kopii sygnatu pierwotnego.

W obszarze Modulacja dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Rozwijane menu Umozliwia wybor roznych ksztattow sygnatu, np. sinus.
Funkcja modulacji

Suwak Okresla czestotliwos¢ kopiowanego sygnatu.
Czestotliwosé

W obszarze Ustawienia dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Suwak Okresla dolng granice pasma czestotliwosci.
Dolna granica

Suwak Okresla gorna granice pasma czestotliwosci.
Goérna granica

Suwak Wskazuje szerokos¢ pasma sygnatu.
Szerokos¢ pasma

Pole wyboru Nadaje przetworzonemu fragmentowi pliku audio bardziej stereo-
Stereo Flanger foniczne brzmienie.
W obszarze Miks dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z edytowanag kopig, wskazujac intensywnos¢
Suchy sygnat | Pierwotnego sygnatu.

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z edytowana kopig, wskazujac intensywnosé
Efekt edytowanego sygnatu.
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6.2.12 Efekt Petla skok
Efekt Petla skok, tzw. pitch bend, polega na zmianie skoku na dtugosci pliku audio za po-
moca krzywej predkosci. Mozna zmieni¢ lub zachowa¢ dlugos¢ pliku audio.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Wykres

Skok

Suwak

Zakres skoku

Pole wyboru
Zachowaj diugosé

Pokazuje skok na dtugosci pliku audio.

Ustawia wartosci na osi Y na wykresie Skok. Im wyzsza wartosc,
tym skok mozna zmieni¢ w bardziej widoczny sposéb.

Zachowuje diugosé¢ pliku audio. Warto$¢ na osi X (dtugosé wyjscio-
wa) na wykresie skoku jest stata.

6.2.13 Efekt Pseudoodwracanie
Efekt Pseudoodwracanie nie powoduje odwrdcenia catego pliku audio, lecz dzieli go na
mate sekwencje. Sg one odtwarzane w odwrotnej kolejnosci w "normalnym" kierunku. W ten
sposob zawartos¢ pliku audio nadal mozna rozpoznaé, jednak z efektem pseudoodwrotnego

odtwarzania.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Obszar Wskazuje, przez jaki czas sekwencje majg by¢ odtwarzane w odwrotnej
Czas trwania  kolejnosci.

odwrocenia

6.2.14 Efekt Re-analogue
Efekt Re-analogue polega na dodaniu do pliku audio efektéw, ktére sztucznie postarzajg

jego brzmienie.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru
Szum

Suwak
Poziom

Pole wyboru
Radio retro

Suwak
Poziom

nero o

Dodaje szumy do pliku audio.
Okresla intensywnos$¢ szumow.
Nadaje plikowi audio lekko znieksztatconego brzmienia, przypomina-

jacego efekt starego radia.

Okresla intensywnos¢ efektu znieksztatcenia.
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Pole wyboru

Trzaski

Suwak
Trzaski

Suwak
Trzeszczenie
Przycisk opcji
Zrédto

Pole wyboru
Szemranie
Suwak
Poziom
Suwak

Tony harmo-
hiczne

Suwak
Nachylenie

Przycisk opcji

Czestotliwosé

6.2.15 Efekt Pogtos

Dodaje efekt zarysowan lub kurzu na starej ptycie.

Okresla czestotliwo$¢ i intensywnosc¢ zarysowan.Okresla czestotli-
wo$¢ i intensywnosé zarysowan przypominajacych te na ptycie winy-
lowej.

Okresla czestotliwos¢ i intensywnos¢ trzeszczen przypominajacych te
na ptycie winylowej. przypominajace te na ptycie winylowe;.
Umozliwia wybér réznych typow nagrania.

Dodaje do pliku audio szemranie o niskiej czestotliwosci.

Wskazuje intensywnos$¢ szemrania.

Okresla stromos$c¢ przejscia miedzy wysokim a niskim poziomem.
Wskutek tego ustawienia syk zyskuje "trzaskliwe" brzmienie.

Okresla czestotliwos¢ przydzwiekow.

Efekt Pogtos nasladuje odbicie dzwieku w przestrzeni.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Suwak

Czas pogto-
su

Suwak
Wielkosé
pomieszc-
Zenia
Suwak
Jaskrawosc¢

nero o

Okresla czas trwania pogtosu.

Okresla wielko$¢ wymyslonego pomieszczenia, w ktérym powstaje po-
gtos.

Okresla jaskrawosc¢ pogtosu.
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W obszarze Miks dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z edytowang kopig, wskazujac intensywnosé
Suchy pierwotnego sygnatu.

sygnat

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z edytowang kopig, wskazujac intensywnosé
Efekt edytowanego sygnatu.

6.2.16 Efekt Zacinanie
Efekt Zacinanie, tzw. stutter, umozliwia zmiane rytmu pliku audio.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Wykres Pokazuje na osi Y dtugo$¢ ciszy, a na osi X dtugos¢ sygnatu.

Czas trwania
ciszy

Suwak Okresla dlugos¢ ciszy lub powtorzen.

Czas trwania
ciszy

Suwak Okresla dlugos¢ sygnatow, ktére majg by¢ powtdrzone.

Czas trwania
sygnatu

W obszarze Tryb dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Przycisk opcji = Odtwarza plik audio w trybie zacinania Wycisz. Plik odtwarzany jest przez

Wycisz okres, ktéry zostat ustawiony za pomocg suwaka Czas trwania sygnatu i
wyciszany przez okres, ktéry zostat ustawiony za pomocqg suwaka Czas
trwania ciszy. Plik zachowuje swojg dtugosé.

Przycisk opcji = Odtwarza plik audio w trybie zacinania Rozciagniecie. Plik odtwarzany

Rozciagnie- jest przez okres, ktoéry zostat ustawiony za pomoca suwaka Czas trwania

cie sygnatu i wyciszany przez okres, ktéry zostat ustawiony za pomocg su-
waka Czas trwania ciszy. Dlugos$c¢ pliku zmienia sie, gdyz odtwarzanie
wyciszonego w odpowiednim miejscu pliku wznawiane jest w miejscu, w
ktérym je ostatnio zakonczono.

Przycisk opcji = Odtwarza plik audio w trybie zacinania Powtérz. Plik odtwarzany jest

Powtorz przez okres, ktory zostat ustawiony za pomocg suwaka Diugos¢ sygnatu.
Ten sam fragment pliku audio powtarzany jest przez okres, ktory zostat
ustawiony za pomocg suwaka Dtugos$¢é pauzy. Powtarzanie trwa do mo-
mentu zakonczenia wybranego obszaru pliku audio.
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6.2.17 Efekt Rozwiniecie Surround

Efekt Rozwiniecie Surround jest dostepny tylko w przypadku edytowania pliku audio Sur-
round 5.1 lub 7.1. Zawiera on rozszerzone ustawienia dzwieku przestrzennego.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Suwak Wskazuje stopien rozwiniecia.

Rozwiniecie

Pole wyboru Zwieksza rozwiniecie, aby objg¢ kanaty przednie.
Kanaly przednie

Pole wyboru Zwieksza rozwiniecie, aby obja¢ kanaty boczne.
Kanaty boczne

Pole wyboru Zwieksza rozwiniecie, aby obja¢ kanaty Surround.

Kanaty Sur-
round

6.2.18 Efekt Pogtos surround

Efekt Pogtos surround umozliwa dodanie efektéw pogtosu do pliku audio, nadajgc mu ta-
kiego brzmienia, jakby byt nagrany w innych warunkach przestrzennych.

W obszarze Wymiary pomieszczenia dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Wykres Przedstawia wizualizacje zmian wymiaréw pomieszczenia.
Wymiary

pomieszc-

zenia

Suwak Zmienia szerokos¢ pomieszczenia.

Szerokosé¢

Suwak Zmienia gteboko$¢ pomieszczenia.
Glebia

Suwak Zmienia wysoko$¢ pomieszczenia.
Wysokosé

W obszarze Wymiary pomieszczenia dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Okresla poziom ttumienia w obrebie pomieszczenia.

Tiumienie

Suwak Okresla charakterystyczny materiat powierzchniowy pomieszcze-
Materiat powierzch-  Nia (np. dywan).

niowy

m 9 Nero WaveEditor

40



W obszarze Wyjscie dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Suwak Wskazuje odlegtos¢ zrédta dzwieku do stuchacza.
Wczesne odbicia

Suwak Wskazuje pogtos Zrodta dzwieku w pomieszczeniu.
Pézne odbicia

Suwak Wskazuje intensywnosc¢ sygnatu pierwotnego.
Suche wzmocnienie

6.2.19 Efekt Modyfikacja gtosu

Efekt Modyfikacja gtosu umozliwia manipulacje gtosem pliku audio.

W obszarze Obwiednia dostepne sg nastepujace opcje konfiguraciji:

Wykres Zmienia wejéciowg i wyjsciowg czestotliwos¢ pliku audio. Za pomo-

Mapowanie ob- cg uchwytéw mozesz zmieniac linie proste. Na wykresie 0§ Y

wiedni przedstawia czestotliwos$¢ wyjsciowg, a 0$ X czestotliwosé wejscio-
wa.

Suwak Przesuwa elementy tworzace gtos.

Skalowanie

W obszarze Skok dostepne sg nastepujace opcje ustawieh:

Suwak Zmienia skok pliku audio.

Interwat

Suwak Zezwala na strojenie, jezeli zachowanie pierwotnej dtugosci pliku

Strojenie audio powoduje zaktdcenia wskutek zmiany interwatéw lub wsta-
wek.

W obszarze Czas dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Suwak Okresla, czy dtugos¢ pliku audio ma by¢ rézna, czy raczej ma by¢ zachowana
Roz- pierwotna dtugos$c.

ciagnie-

cie

W obszarze Tryb dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Przycisk opcji Pozostawia niezmieniony gtos pliku audio. Tylko wczes$niej usta-
Zwykly wione efekty sg zastosowane.
Przycisk opcji Dodaje do aktualnie wtgczonych efektow wiasciwosci gtosu przy-

Gtos mechaniczny pominajgce robota.
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Przycisk opciji Dodaje do aktualnie wigczonych efektow wiadciwosci szeptu.
Szept

6.2.20 Efekt Wah-Wah

Efekt Wah-wah umozliwia znieksztatcenie nagrania gitary.

W obszarze Modulacja dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Okresla czestotliwo$¢ modulacji.
Czestotliwosé mo-

dulacji

Rozwijane menu Wybiera ksztatt sygnatu modulaciji, np. sinus.

Funkcja modulacji

W obszarze Miks dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z edytowang kopia, wskazujac intensywnos¢
Suchy sygnat pierwotnego sygnatu.

Suwak Miksuje sygnat pierwotny z edytowang kopig, wskazujac intensywnosé
Efekt edytowanego sygnatu.

W obszarze Filtry dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Suwak Okresla dolng granice czestotliwosci.
Dolna granica

Suwak Okresla goérng granice czestotliwosci.
Godrna grani-

ca

Suwak Okresla szerokos¢ pasma czestotliwosci.
Szerokos¢

pasma

Suwak Okresla liczbe skopiowanych sygnatow.

Sprzezenie
zwrotne
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6.3 Ulepszanie dzwieku

6.3.1 Ulepszenie Ekstrapolacja pasma
Ulepszenie Ekstrapolacja pasma umozliwia uwydatnienie lub sttumienie pewnych czesto-
tliwosci.
W obszarze Remikser spektralny dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Wskazuje intensywnos¢ wysokiej czestotliwosci.
Wysoka

czestotliwosé

Suwak Wskazuje intensywnosc¢ sygnatu pierwotnego.
Suchy sygnat

Suwak Wskazuje intensywnos¢ niskiej czestotliwosci.

Niska czestot-
liwos¢é

W obszarze Filtry dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Suwak Wskazuje czestotliwos¢, powyzej ktdrej wysokie czestotliwosci majg
Wysoka by¢ wzmacniane.

czestotliwos¢

Suwak Wskazuje czestotliwosc¢, ponizej ktorej niske czestotliwosci majg by¢
Niska czestot- = Wzmacniane.

liwos¢

6.3.2 Ulepszenie Usuwanie szumoéw kamery

Ulepszenie Usuwanie szumoéw kamery umozliwia redukcje gwaru i innych hataséw w tle, w
szczegoblnosci z nagran kamery.

Dostepna jest nastepujaca opcja ustawienia:

Wykres Przedstawia graficznie ksztatt sygnatu.

Poziom redukcji szu-

moéw

Suwak Okresla, w jakim stopniu majg by¢ przefilirowane hatasy za-
Poziom redukgcji kiocajace.
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6.3.3 Korekcja przesuniecia DC

6.3.4

Korekcja przesuniecia DC umozliwia poprawienie nagran wykonanych na zle wyskalowa-
nych urzgdzeniach (niewysrodkowanych wokdt punktu zerowego).

Ulepszenie Usuwanie trzaskow

Ulepszenie Usuwanie trzaskow, tzw. declicker, umozliwia usuniecie z plikow audio takich
hataséw, jak trzaski i trzeszczenia.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru
Usuwanie
trzaskow
Suwak

Wartos¢ wykry-
wania

Suwak
Maksymalna
dlugosé

Pole wyboru
Wysoka jakosé¢
Pole wyboru
Usuwanie
trzeszczen
Suwak

Wartos¢ wykry-
wania

Suwak

Poziom redukcji

Pole wyboru

Automatyczne
przywracanie

nero o

Usuwa z plikéw audio hatasy zaktécajace, takie jak trzaski, ktére mo-
ga by¢ spowodowanie np. zarysowaniami na ptytach.

Wskazuje, jakie musi by¢ nasilenie hataséw zaktdcajacych, aby zosta-
ty one rozpoznane i przefiltrowane.

Wskazuje maksymalng dtugosé czasu filtrowania hatasu zaktécajace-
go.

Zapewnia wyzszg jakos¢ filtrowania. Ustawienie to powoduje jednak
duze zuzycie procesora.

Usuwa z pliku audio hatasy zaktdcajgce, takie jak trzeszczenie, ktére
moze by¢ spowodowanie np. obecnoscig kurzu lub dzwiekiem wyda-
wanym przez igte.

Wskazuje, jakie musi by¢ nasilenie hataséw zaktdcajacych, aby zosta-
ty one rozpoznane i przefiltrowane.

Okresla, w jakim stopniu majg by¢ przefiltrowane hatasy zaktdcajace.

Ustawia automatycznie optymalne wartosci dla obu obszaréw. Kliknij
pola wyboru obszardéw, ktére majg by¢ dostosowane i wtacz opcje Au-
tomatyczne przywracanie.
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6.3.5 Ulepszenie Declipper

Ulepszenie Declipper umozliwia dodanie szczytow amplitud, ktére przekroczyty dang war-
tos¢ i zostaty wyciete podczas importowania do Nero WaveEditor.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Suwak Okresla poziom gtosnosci, na ktérym nalezy ponownie przyta-
Prég wykrywania czy¢ usunigte szczyty amplitud.

Suwak Przytacza ponownie usuniete szczyty amplitud. Nie nalezy usta-
Modyfikacja wzmoc-  Wiac procentéw na zbyt wysoka wartos¢, bowiem szczyty moga
nienia zosta¢ ponownie usunigte po zapisaniu pliku.

6.3.6 Ulepszenie Usuwanie przydzwiekow

Ulepszenie Usuwanie przydzwiekéw umozliwia ttumienie szumoéw w pliku audio.
Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Wykres Wyswietla cztery filtry wycinajace.

Redukcja przydz-

wiekow

Przycisk Ustawia automatycznie optymalne wartosci dla filtréw.

Automatyczne
wykrywanie
przydzwiekow

W obszarze Ustawienia filtréow przydzwiekéw dostepne sg nastepujace opcje:

Przyciski Umozliwia wybér czterech réznych filtrow wycinajacych. Mozna je okresli¢
opcji za pomocg suwakoéw. Te cztery filtry wycinajace mozna réwniez potaczy¢
Filtr za pomocg przycisku opcji Potacz filtry. W takim wypadku wszystkie zmi-

any wprowadzone za pomocg suwakow bedg miaty zastosowanie do
wszystkich filtrow.

Suwak Okresla czestotliwos¢ przydzwieku, ktéry ma byc filtrowany.

Czestotli-

wos¢é

Suwak Okresla, w jakim stopniu ma by¢ ttumiony przydzwiek.

Wzmocnie-

hie

Suwak Okresla, czy zakres filtra wycinajgcego wznosi sie i opada stromo czy fa-
Szerokos$é godnie.
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6.3.7 Ulepszenie Przybornik filtrow

Ulepszenie Przybornik filtrow umozliwia uzytkownikowi ustawienie wtasnych filtrow audio.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Pole wyboru

Odpowiedz filtra
zdefiniowana przez
uzytkownika

Wykres

Odpowiedz filtra
zdefiniowana przez
uzytkownika

Pole wyboru

Filtr pasmowoprze-
pustowy

Suwak
Godrna granica

Suwak
Dolna granica

Obszar
Filtry wycinajace

Suwak
Srodek

mow.

Wiacza te opcje, umozliwiajgc zmiane grafiki za pomocg uchwy-
téw.

Umozliwia uzytkownikowi samodzielne okreslenie filtra za pomo-
cq regulowanych krzywych.

Przechodzi ze skali liniowe do logarytmicznej na grafice czesto-
tliwosci graniczne;.

Dodaje Filtr pasmowoprzepustowy, kiory pozwala na przekro-
czenie pewnego zakresu czestotliwosci.

Okresla gorng granice czestotliwosci dla filtra pasmowoprzepu-
stowego.

Okresla dolng granice czestotliwosci dla filtra pasmowoprzepu-
stowego.

Wstawia do trzech filtréw wycinajacych i wstrzymanie przepusz-
Czania pasm, co zapobiega przekroczeniu okreslonego zakresu
czestotliwosci.

Okresla czestotliwo$¢ odpowiedniego filtra wycinajacego.

6.3.8 Ulepszenie Redukcja szumu
Ulepszenie Redukcja szumu powoduje wyeliminowanie z pliku audio rozpraszajgcych szu-

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Wykres

Odwzorowuje sygnat zaktdcajacy.

Profil odjecia widmowego

Suwak

Dolna granica wzmocnie-

nia

nero o

Przechodzi ze skali liniowej do logarytmicznej na ilustraciji
granicznej czestotliwosci.

Okresla poziom redukcji szumu, gdy pewne szumy majg
by¢ zachowane.
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Suwak

Poziom redukcji

Okresla poziom redukcji szumu.

W obszarze Tryb dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk opciji
Automatyczna analiza
szumu

Przycisk

Zamroz

Przycisk opciji

Krzywa szumu podlegaja-
ca edycji

Przycisk opciji

Wydruk szumu

Przycisk
Wyijscie resztkowe

6.3.9 Analiza szumu

Analizuje automatycznie plik audio pod wzgledem szumu.

Ustala w profilu odjecia widmowego krzywa szumu, ktéra
stuzy za sygnat wzorcowy.

Wstawia w profilu odjecia widmowego uchwyty do krzywej
szumu; mozna ich uzywacé do edycji krzywe;.

Funkcja ta jest wigczana automatycznie po zastosowaniu
analizy szumu i pierwszym przywotaniu funkcji redukc;ji
szumu.

Krzywa szumu utworzong na podstawie analizy szumu
mozna poddawac edycji.

Odtwarza tylko sygnat szumu.

Ulepszenie Analiza szumu polega na uzyciu zaznaczonego w pliku audio obszaru jako
dzwieku wzorcowego. Taki dzwiek wzorcowy stuzy pézniej do redukcji szumu.

6.4 Zmiana dzwieku pliku audio

Aby zmieni¢ dzwiek pliku audio za pomoca efektéw i narzedzi do optymalizacji dzwieku, wy-

konaj nastepujace czynnosci:

1. Zaznacz obszar pliku audio, w ktérym chcesz zmieni¢ dzwiek.
- Zaznaczony obszar zostanie podswietlony za pomoca odmiennego koloru.

2. Wybierz zadane pozycje w menu Narzedzia, Efekty, Ulepszanie dzwigku:
- Pojawi sie odpowiednie okno.

3. Wprowadz w otwartym oknie zgdane ustawienia.

4. Kliknij przycisk OK.

=>» Zmienite$ dzwiek pods$wietlonej czesci pliku audio.

nero o
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7 Informacje techniczne

7.1 Wymagania systemowe

Nero WaveEditor jest instalowany razem z pakietem Nero. Ma identyczne wymagania sys-
temowe. Szczegotowe informacje o wymaganiach systemowych znalezé mozna pod adre-

sem www.nero.com.

7.2 Obstug

Obowigzuja takze nastepujgce wymagania:

Minimum 5 MB wolnego miejsca na dysku twardym

Karta dzwiekowa i gtosniki lub stuchawki zgodne z 16-bitowg wersjg Windows
Zaleca sig instalacje najnowszych sterownikéw certyfikowanych w systemie
WHQL. WHQL to skrét od Windows Hardware Quality Labs; oznacza on, ze

certyfikowany przez firme Microsoft sterownik urzadzenia jest zgodny z syste-
mem Microsoft Windows i odpowiednim sprzetem.

iwane formaty i kodeki

7.2.1 Formaty i kodeki audio

nero o

Advanced Audio Coding (ACC) - tylko importowanie
Audio Interchange File Format (AIFF, AlIF)

Dolby Digital (AC-3) - tylko importowanie

MP3 / mp3PRO

Format Moving Picture Experts Group-1 Audio Layer 3 (MP3)
Moving Picture Experts Group-4 (MP4)

Nero Digital (MP4)

OGG Vorbis (OGG, OGM)

Resource Interchange File Format WAVE (WAV, WAVE)
Windows Media Audio (WMA)

Plik Nero WaveEditor (NWF)

Nero WaveEditor
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Stowniczek

8 Stowniczek

Czestosc¢ préobkowania

Czestosc¢ probkowania informuje o czestotliwosci, z jakg probkowany jest sygnat w interwale
czasu. Mierzona jest wartoscig prébkowania na sekunde. Im wyzsza czestos¢ prébkowania,
tym bardziej doktadny pomiar i lepsza jakosé dzwieku.

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢ oznacza oscylacje pola elektrycznego lub magnetycznego w ciggu sekundy.
W odniesieniu do plikbw audio oznacza to, iz czestotliwos¢ zwieksza sie wraz ze wzrastaja-
cg wysokoscig dzwieku. Jednostkg jest Hertz. Najwyzsze natezenie oscylacji to amplituda.

Filtr FIR

Filtr to system taczacy sygnat wejsciowy i funkcje transmisji, gwarantujgcy dostepnos¢ zmie-
nionego sygnatu na wyjsciu. Filtr o skonczonej odpowiedzi impulsowej (Filtr FIR) tworzy sy-
gnat wyjsciowy ztozony z kilku czesciowo zbuforowanych wartosci sygnatu wejsciowego.

Filtr IR

Filtr to system taczacy sygnat wejsciowy i funkcje transmisji, gwarantujgcy dostepnos¢ zmie-
nionego sygnatu na wyjsciu. Filtr o nieskonczonej odpowiedzi impulsowej (Filtr IIR) wykorzy-
stuje wartosci wejsciowe oraz wartosci zbuforowane sygatu wyjsciowego.

Glebia bitowa
Gtebia bitowa wskazuje, z jakg doktadnos$ciag zostanie przechwycona wibracja oscylacji. Im
wieksza wartos¢, tym badziej doktadne przechwycenie i lepsza jakos¢ dzwieku.

Normalizacja

W technologii dzwieku normalizacja to proces polegajgcy na podniesieniu poziomu gtosnosci
analogowych lub cyfrowych danych audio do poziomu ujednoliconego.
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10 Kontakt

Nero WaveEditor jest produktem spotki Nero AG.

www.nero.com

Nero AG

Im Stoeckmaedle 13-15 Internet: www.nero.com

76307 Karlsbad Pomoc http://www.nero.com

Niemcy Faks: +49 724 892 8499
Nero Inc.

330 N Brand Blvd Suite 800 Internet: www.nero.com

Glendale, CA 91203-2335 Pomoc http://support.nero.com

USA Faks: (818) 956 7094

E-mail: US-CustomerSupport@nero.com

Nero KK

Rover Center-kita 8F-B, 1-2-2 Internet:  www.nero.com

Nakagawa-chuou Tsuzuki-ku

Yokohama, Kanagawa Pomoc http://support.nero.com

Japonia 224-0003

Copyright © 2008 Nero AG oraz licencjodawcy. Wszelki prawa zastrzezone.
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