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Tutorial 

Nero MediaHome starten und Dateien für Xbox 360 freigeben 
In diesem Tutorial können Sie Schritt für Schritt nachvollziehen, wie Sie Nero MediaHome 
zum ersten Mal starten und Mediendateien für Ihre Xbox 360 freigeben können. 

Folgende Voraussetzung muss erfüllt sein: 

 Die Xbox 360 ist an Ihren PC angeschlossen. 

Um Ordner mit Audio-, Video- und Bilddateien für Ihre Xbox 360 freizugeben, gehen Sie wie 
folgt vor: 

1. Starten Sie Nero MediaHome. 

 Das erste Fenster des Startassistenten wird geöffnet. 

2. Klicken Sie auf die Schaltfläche Verzeichnis Eigene Dateien. 

 Der Ordner wird indexiert und zur Liste der freigegebenen Dateien hinzugefügt, d.h. so-
wohl die Dateien des Ordners als auch eventuell vorhandene Unterordner werden frei-
gegeben. 

 Das nächste Fenster des Startassistenten wird geöffnet. 
 

 

Mit dem zur Verfügung stellen Ihrer Dateien über das Netzwerk ermöglichen 
Sie allen Nutzern im lokalen Netzwerk (LAN), Ihre zur Verfügung gestellten Da-
ten zu durchsuchen und herunterzuladen. Bitte beachten Sie, dass Sie keine 
privaten oder vertraulichen Daten freigeben. 

 

 

Mit den kabellosen Streaming-Funktionen von Nero MediaHome können Sie 
das aktuelle Fernsehprogramm in allen Räumen und sogar im Außenbereich 
verfolgen. Mit dem TV-Assistenten können Sie die nötigen Einstellungen zur 
TV-Karte vornehmen und Kanäle für das Streaming auswählen. In diesem Tu-
torial werden diese Funktionen jedoch nicht vorgestellt. 

3. Klicken Sie auf die Schaltfläche Überspringen. 

 Der Medienserver von Nero MediaHome ist einsatzbereit. 

4. Wenn Sie den Medienserver starten wollen, ohne weitere Ordner zu Ihren Freigaben hinzu-
zufügen, klicken Sie auf die Schaltfläche Medienserver jetzt starten. 

 Der Ordner Eigene Dateien wird freigegeben und der Medienserver von Nero MediaHo-
me wird gestartet. 

5. Wenn Sie weitere Ordner freigeben wollen, klicken Sie auf die Schaltfläche Medienserver 
später starten. 

 Das Hauptfenster wird eingeblendet. 

6. Klicken Sie auf der Registerkarte Lokale Ordner des Bildschirms Freigaben auf die Schalt-
fläche Hinzufügen. 

 Das Fenster Ordner suchen wird geöffnet. 

7. Wählen Sie den Ordner, den Sie freigeben wollen und klicken Sie auf die Schaltfläche OK. 
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 Der Ordner wird indexiert und zur Liste der freigegebenen Dateien hinzugefügt, d.h. so-
wohl die Dateien des Ordners als auch eventuell vorhandene Unterordner werden frei-
gegeben. 

8. Wenn Sie weitere Ordner freigeben wollen, wiederholen Sie die beiden vorherigen Schritte. 

9. Klicken Sie auf die Schaltfläche Server starten im unteren Bereich des Hauptfensters. 

 Der Medienserver von Nero MediaHome wird gestartet und der Bildschirm Status wird 
eingeblendet. 

 Sie haben die gewünschten Mediendateien freigegeben und können diese jetzt auf Ihrer 
Xbox 360 abspielen. 


